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THE KING OF FIGHTERS 97 
Arrange Sound Trax 


CD 97.9.19 ON SALE 

マリ-似卯: X / 刀スト 

CD : PCCB - 00280 ¥2,548(税込） 

初回特典:スーノ v 4 — ピクチャー CD 

オリジナル全曲からガストサウンドチームがベストセレクシヨンの13曲に、弦楽カルテツト、ピアノ 
などのアコースティックなアンサンブルで味付けて、ちよつびりクラシカルな、フルアレンジアルバム! 


CD 97.10.1 ON SALE 

Wy Dfziziui 

CD : PCCB - 00282 ¥2,548 (税込) 

初回特典:スーパーピクチャー CD 


く収録曲〉 

4th Fire ( タイトル )// ElAKA FOREVER ( 草薙京 )/ Bloody ( 才 □ チ四天王)/サイコソルジャー 
REMIX'97( サイコソルジャーチーム )/ Still Green ( 矢吹真吾 )/ C00LJAM ( 八神庵 )/ CONTROL 
CRISIS ( バーサクステージ )/ Rhythmic Hallucination ( 中ボスステージ )/ The Origin Of Mind (ラス 
ボスステージ ) /MIRTHLESS ( スタッフロール)/チヨイボンゲ音頭 (CD オリジナル),他 


CD 97.9.19 ON SALE 


CD:PCCB- 00279 ¥2, 548(税込） 


初回特典 特製 CT インデックス 


THE KING OF FIGHTERS .97 /識新世界楽曲雜獅 

K 0 F 97 オリジナルアルバムはなんと！ 2枚組で登場。 S . E . COLLECTION を含め42曲で大満足のオリジナルサウンド CD に、 
大人気キャラクターの VOICE COLLECTION のみ収録のシングル CD が付いています。新キャラクターも加わり、とどまる 
ところを知らない K 0 F ! 解説書、楽譜付き。 

CD : PCCB - 00273 ¥1,529(税込） 


-SCITR0N 1500 SERIES- 


-Fantastic Character Series- 


CD 9 フ .9.19 ON SALE 

U ツレン 2/V クセス 

CD : PCCB - 00278 ¥1 .529(税込） 

初回特典:スーパーピクチャー CD 

あのコットンが帰ってきた！ゲームの面白さ、キャラクターの 
可愛らしさ、などなど大幅にパワーアップした「コットン 2 J 
のオリジナル BGM と V 0 ICE & S.E ■を1500シリーズで早くも 
CD 化！解説書、楽譜付き。 

<収録曲> 

ORIGINAL VERSION/VOICE C 0 LLECTI 0 N / S . E . COLLECTION 


r 子安、氷上のゲムドラナイト j 好評放送中 


-RADIO DRAMA- 


日時：毎遇日曜日 

東京放送 ( TBS /? Hm /954 kHz )/ 北海道放送 ( HBC / 北海道/1 287 kHz ) 深夜25 : 00-25 : 30 

毎日放送 ( MBS / 大阪 /1179 kHz ) 21: 25-21 : 55 

RKB 毎日放送 ( RKB / 九州/1 278 KHZ ) 深夜24 : 40-25 :10 


CD 97.9.3 ON SALE 

卒業 Vacation ドラマ CD/Marcus 

CD : PCCB - 00277 ¥2.548 (税込） 

聖華女子高校の生徒達が巻き込まれるコミカルホラーストーリー!！ 「ゲムドラナイト J で放送されなかつたシナリオを含んだ完全版!！ 


パ _ ソナリテイー：子安武人、氷上恭子 


伊東由紀恵役:岡本麻見/三波亮子役:岡田純子/戸塚いずみ役:牧島有希/志村まみ役:金丸日向子/檇山めぐみ役:山崎和佳亲/犬塚さおり役:萩森恂子/中本静役: 
久川級/加藤美夏役:蠊方淳子/安田费奈役:中島千里/石檷美佐子役:南壩千絵子/明®役:古川登志夫 演出:千葉《 


9/10月放送予定のラジオドラマは 「 K 0 F 97 J 


CD 97.10 .1 ON SALE サウンドトラック CD 大好評発売中! 

-RADIO DRAMA - -Fantastic Character Series - 


THE KING OF FIGHTERS ， 97 ドラマ CD 激突編 / SNK 卒業 Vacation/Marcus 毎日コミュニケーシヨンズ 

CD ： PCCB - 00281 ¥2,548(税込） CD : PCCB - 00276 ¥2,548(税込） 


©PONY CANYON SCITR0N INTERNET URL : http://www.scitron.co.jp/ 


お求めはお近くのレコード店で。 









































対人 _ 攻略 S 連続技 
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ネオジオ特選裏技集， 97 Vol .2 一 12 


新作情報1 、w 


tWx フイスヒリツツ〜侍魂〜 -4 


新作情報2 


幕末浪漫月華の剣士一 8 


1 グーム攻蹐&紹介 

11° 11,-7/^ -i'—-7 k 

in 

ノ\ノレスター フフ X 卜 

真説サムライスピリッツ 

TP I 

IU 


0 գ 

設定資料 

キヤラクターテキスト ⑮ 

“裔本' 4 f ，’仍子べブ 

70 

朝 ，へ、 

ザ•キング•オフ'•ファイターズ’97 

ff ^ 

真説^ムライスピリッツ武士道烈伝 

# D 

〇〇 

或幻果 

o 之 

声優連載コラム 

遊びは終わりだ!！ 

/ 丄 

lOQ 

/ 女开邦彦 ★ 

へへ、燃えたろ 7 

IZo 

1 〇〇 

/ 野甲奴宏 ★ 

碧い砂時計 


/ ： h ) iP ^ ★ 

lOU 

★=プ レゼントのあるページを表してます 


★ =賞品制度を導入している投稿ページを表してます 


HS ツク 


伯ウ勿朝ごはん/日向 星花 -87 

サムうイスピナクツカし卜 V —12 —ド 
雪伝/島 津わか乃 -98 

三匹が行く!/ 坂本みめ3 -136 

月刊4コマ FREAK / 坂崎拓海- 141 


NEO-GEO TOPICS -86 

ネオジオプロムナード-88 

ソフト人気ベス M 0 -90 

ソフト売上ランキング-92 

ゲーム用語辞典-93 

格ゲー館-94 

クラプノ V ウスコア ★ -昍 

机者倉!]作ストー 1 J — ★ -106 

クロスワードパズル ★ -107 

Welcome To PaoPao Cafe! 

パオパオカフェへようこそ！ ★★★★★食****** -108 

新作発売予定リスト-120 

天晴-121 

3パーセントの誘惑 ★ -122 

ボスキャラ列伝-124 

ネオジオ家庭用新作ゲーム情報-126 

声優収録インタビュ-131 

新作情報/ラウンドトリップ-134 

通販コーナ- 138 

最新音楽。口£\/1口巳〇-140 

読者プレゼント コーナー* -141 

奥付-142 


表紙•サムライスピリッツ〜侍魂 〜 ©SNK 1997 
表紙デザイン•山田幸廣 （PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO • GEO は SNK の登録商標です 
◎1997 GEIBUNSHA 禁無断転載 
















































怒 0 ゲージの使い道はまだ詳 
細不明。次号を待て I 


ステージ選択画面。戦略的に 
も重要になりそ5 
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サムライスピリッツ〜侍魂〜 


◎SNK 1997 


※画面写真及びシステム内容は開発中のものです。 



ついに明らかになった 
新たなシステ^と 
武器設定を公開！ 

キャラクターも公開され、発売が待ち遠しい『侍魂』。シス 
テムの方も従来のものに加え、新要素がいっぱいだ！ 

今回紹介するシステムはまだほんの一部でしかないが、『侍 
魂』の感じはつかめるはず。各キャラクターの武器設定も、あ 
わせて紹介するそ！ 

サムライたちの新しい世界に、どっぶり浸ってみよろ！ 


基本操作 

レバ ー ：キャラクタ I の移動、 
立ち、しやがみ、ジャンプな 
どをおこなう。 

A 【防御】：防御動作をおこ 
なう。 

巳【弱攻撃】：攻撃動作をお 
こなう。攻撃力は低いが、素 

早く、スキが小さい攻撃が多 
\ 〇 
し 

C 【強攻撃】：攻撃動作をお 
こな、 つ。攻撃力は高いが、ス 
キが大きい攻撃が多い。 
□【ダッシュ】：ダッシュ移 
動を おこな、つ。 レバ— + D で、 
走り込み (フリ —ダッシュ) 
ができる。 

•走0込み 

D ポタンを押しながらレバ 
—をいずれかに入れると、キ 
ヤラクタ—がその方向に自在 
に走りまわるようになる。八 
相手を壁ぎわや崖つぶちに 
追いこんだりする時など、有 
効に活用しよう。戦略にも幅 
が広がる。 



スタ// i ナゲ f ジ 

キャラクタ—の足元にある 
タテのゲ I ジが『スタミナゲ 
—ジ J だ。 

スタミナは、ダッシュした 
り、攻撃を空振りしたりする 
と消費され、時間が経つと 
徐々に回復していく。 

スタミナが〇になると、ゲ 
—ジの上に X が大きく表示さ 
れ、そのキャ ラク タ—は『自心 
切れ g 態』 になり、 大きなス 
キができてしまぅのだ。どの 
程度の硬直がぁるかは現時点 
では不明だが、残りの体力が 

少ないと命取りになりかねな 

、〇 

戦略を考えないで闘、つと、 
すぐに r 息切れ状態』になつ 
てし まう ので、ゲ—ジに注意 
しながら闘おう。 



気合い入れて走る—走り込み 
だとど-つなるんだろ-つ? 


INIrf At / ド释 

対戦中にある条件を満たす 
と、壁や床などを突き抜けて 
違、つステ—ジへと移行するこ 
とがある。 

例えば、攻撃を受けたキヤ 
ラが壁に激突すると、壁が破 
襃されて、 2 人とも！ i 、 つバト 





ルス テー ジへと移つてし ま' つ。 
もちろん、移動した先のステ 


* ンで、すぐに試合は再開さ 


れるぞ。 

今までにない斬新なシステ 
ムで、よりリアルな演出が楽 
しめるというわけだ。 


その他、サムラィシリ—ズ 
ならではの『修羅』『羅刹』 
の剣質選択があるのはもちろ 
ん、『鍔競り合い』や『怒り 
爆発』なども、新たな演出で 
3 D 化されている。さらに、 
『才—卜防御』や『才—卜怒 
り爆発 J などができる『初心 
者モ—ド』も設定されている 
らしい.-' 0 'これなら、いきなり 
3 D でとまどつている人も、 
充分に練習できるね。 

現時点では詳しいシステム 
内容はまだ明かされていない 
が、次号以降で公開していく 
ので、楽しみに待って てね！ 

















サムライスピリッツ〜侍魂〜 





，きは庚:^參う妙包#诗工 
和、ます • つばはあ”古せんへ 



力強いその Ifer 
暗黑なる者を斬る 

I 段と男っぽさが増したよ 
ぅな覇王丸。常に前向きな彼 
のこと、半陽の男として色に 
追われるのもうなづける。 

腰にとつくりを下げている 
し、 RPG に続いて格闘ゲー 
ムでも酒攻撃の復活か？ 


习銘： 

めいと)つ ふぐどく 

名乃河豚毒 



かな〜りデカい磐馬。やはりパ 
ワ—キヤラ卩 



大きな敵に立ち向かい 
破岩丸が火を吹く！ 

一見怖そぅだが、実はいい 
人っぽい磐 UT 武器を自作し 
たりと 手先は器用だが、その 
巨体からして、パワ—キヤラ 
であることは疑いよ、つがな J 。 

姓は柳生だが、十兵衛と関 
わりがあるのだろうか？ 




寺にし§本の刀で 
何を斬りゆくのか… 

プロ フィー ルからして、謎 
に包まれている色。ユガに操 
られている よぅ だが、心を取 
り戻す時はくるのだろぅか。 

スト I リ I 上、大きな鍵を 
握つているような感じ。謎が 
明かされる時が楽しみだ。 



二刀流の色。どんな闘い方をす 
るんだろラ? 



乃銘；： 

おんまりんよ、7しんりん 

陰魔输、 f # 抻输 









































のままだろぅか？ 

常人には极ぇぬ刀を背に 火月のスト I リ I からする 
人形師®におもむく と、謎に包まれた過去も少し 
は明かされそぅな感じだし、 

見た目は『天サム』から変 ファンにはたまらなぃかも|?: 
わつていない。あの強さもそ 



養父の消息を求め 
愛刀•朱雀が舞う 

ほんの少し、 たくましくな 
つたような火月。派手な必殺 


技の数々がどぅ 3 D 化される 
のか、興味はつきない。 

ところで、スト—リ 1■ H で 
からんでいる葉月も、 3 D 化 
されるのだろうか…？ 


r/rvTnylrJ/fs 


汐銘： .： 

めいとぅばいおぅどく 

銘^梅鸶毒 

V，,. 

11 

.為，. 

S : 

i :' 


異形の者霧り私い 
宿敵•覇王丸を追う 



暗い影を宿した鋭い眼光は、 
3 D でも健在。派手な必殺技 


の多い幻十郎だが、五光斬の 
グラフィックはさぞかし立派 
なものになるのでは…。 

いつも連れている カエ ルは、 
今回も登場するのだろぅか？ 







自作の77を手に 
愛する人のために立つ 

今回もやはり愛しい人のた 
めに行動する右京。長い髪を 


下の方でまとめた姿には、驚 
いた人も多いだろう。 

秘剣 ささめゆきで、 3 D の 
リンゴが八方に飛び散ったり 
したら面白いかも。 


习銘：無名 




























スタイルが変わつたりするの 

父の形見の宝刀で も、健在だとょいのだが…。 
大自然を守るために… 360度構造のステ-ジだし、 


動物を使った技は、 2 D 以上 

相棒のママハハ&シクルウ にトリツキ—になるかも？ 

も健在。修羅、羅刹で表情や 





村の人々の想いを受け 

コンルとともに 闕う 


衣装が変わり、幼さが強調 
されたようなリム ルル。 あら 


わになつた素足に心を奪われ 
たフアンも多いのでは…。 

精神的にはかなり成長した 
よう だが、あの可愛らしい動 
作の数々は健在かな？ 


異变を解決するため 
忍者刀が闇を裂く 


衣装は変わったが、相変わ 
らず素顔は隠されたまま。惜 


しいよぅな気もするが、忍び 
らしくてよいかも。 

モズ落としがリアルになつ ，が S 
たら、見てるだけでもかな〜 む4^ 
り痛そうな jpt がする。 : 



正義を誓った刀で 
邪悪なるものを新る 



シルエツトがかなりすつき 
りした ガル フオ— ド。パピイ 
の首に巻かれたマフラ—つて、 
ひよ つとして 師匠に もらつ た 


物なのでは： 


養 


7 
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お待ちかね 
画面写真大公開!! 

前号でお伝えした SNK 最新格闘ゲーム『幕 
末浪漫月華の剣士』の続報が届いたそ！ 

今号では守矢と雪、そして主人公である楓の 
イラストとデモ画面を大公開だ！ 


STAGE1 心: 


m 


@ 長方屋史の陰で 

その竟界は m 
四神"と例戈れし守 m 神た轵こより 
護られ統た 



どうなる!? 
システム& 
グラフイツク 


本誌で紹介するのは今回で 
2 回目となる r 月 華の剣士」。 

システム、技コマンドなど 
は来月発表予定(情報がまだ 
出てないの、許ちて)。 

しかし、今回紹介したデモ 
画面を見るかぎり、グラフィ 
ックの面において、今までの 
SNK 格闘ゲームにない、か 
なりなめらかな印象を与える 
仕上がりになっている。 

また、サム ライ シリー ズと 
は違った"カタナバトル"と 
予想されるだけに、そのシス 
テムもきつと斬新なものにな 
るだろう。 



折しも、近代への布石とな 
つた_といぅ時代を舞ムロに 
繰り広げられる 『 m * の剣士/ 
格闘ゲ—ムの新たな夜明けと 
なるか|?: 

待て次号！ 


幕末といぅ動乱の時代 
歴史には決して 
語られることのない 
戦いがあった —— 。 


これは鴛塚慶 I 郎の勝利メ 
ツセ—ジかな?新撰組隊士 
らしい台詞だ 




























主人公楓を含む 3 キヤラの 

イラストを式公開 P 


% 






かえで 

楓 


やめてくれ=: 
m は人を 
择している 
だけなんだ n 


: 


師匠の仇を討つため旅をし 
ている本編主人公。 i 中に 
何らかのきづかけで覚醒し、 
人格とルックス、流派までも 
が変わつてし ま、っ0 
前号紹介した原画に比べる 
と、ちょつと幼い感じがする 
かな。、覚醒後のィラストも早 
く見てみたいね。 




のを 
死け 
の続 

S を 
師旅 


d 1 

響 _ 

少 4 


_るの み 


み r な V 


—31 


ゆ 


例の事件が起こったのは雪 
が13歳の時だった。血のつい 
た刀を握る守矢と師匠の軀。 
そして、何もいわずに去った 
守矢を追ぅ楓。この事件をき 

っかけに、バラバラになって 
しまつた3人。 

しかし' 彼女は彼らを信じ、 
事件の直(相を知るために、2 
人を追っている。 

長いブロンドの髪、白い肌、 
スレンダ I で凄としたイメー 
ジを与える11 r 設定原画とあ 
まり変わつていないような彼 




孤高の天才剣士、御名方守 
矢。彼が17歳の時に事件は起 
きた。その直後、彼は何もい 
わずに楓たちのもとを去る。 
それから5年、守矢はさらに 
その剣術を磨きつつ、旅を続 
けている…。 

前号紹介した設定原画では 
後ろを向いていて分からなか 
つたけど、帯ではなくべルト 
のょぅなものをしてる。ロン 
グコートをまとつたり、腕に 
リングをつけたりと、西洋風 
なアクセサリ? I がお気に入り 
らしい。刀の鳄が変わつた形 
をしているのも注目だ。 


がっ， 


老 

る 


女だが、今号のィラストでは 
着物のスリットが見えない。 

実際動いてみないと、どん 
なデザィンなのかはっきりし 
たことはいえないが、個人的 
には動きやすいし、足が見え 
るし、スリットがあった方が 
いいかな、なんてね(滅)。 


^ m 

4 


興味本 fit で 
タピを 

突っ込める程 
この世界は 
甘くはないわ：：： 


信搶 













議____圓^^^ 

漏_______ 

111111^1^ 

V: . ' ：!：! | 


細部ま^^純* 

部 flfe 


イツク 
その『八° 
さ 

規した。 

今回ば、その美しいグラフィックを 
藤分に堪能してくれ！ 


らにパワじでそめ娄を現し 
l£ i 



あの名作シューテイング 
第2弾がついに登場！ 
超美漏なグラフ4ックが 
=65ずぐ見られるそ! t 




- 一 

，知 ^ ^ 

. m 

— 〆 鄉ひ f ^ wr i^ £J 

、， jp 


ネオジオシ 4 I チィングの 
金字塔，ょハルスタ—/それ 
の続編にあたるのが'この『パ 
ルスタ—ブラスト¥だ。 

今回は待望の2人同時プレ 
ィができるよぅになつている。 
これは前作のよぅに2人が交 
互にプレイするというもので 
はない。お互いが協力すれば、 
楽しさ2倍、攻略難度は2分 
の— (？•) になるだろう。 


世界観は、：^は敵キャラ 
や i 床など生物的なものだっ 
たが、 , 1フラスト』 では細部 
まで リアルに描き こまれた メ 
力的なものになつている。グ 
ロテスクな昆虫っぽい敵など 
がいなくなるのは少し寂しい 
，が％^れないが、そのぶ.^ • 
たな 敵の出現に期待し よぅ。 

また、プレイヤーのブレイ 
状況に応じて、 画面 上に 褒め 


た：^けなしたりといつたメ 
ツセージが挿入され るょぅ に 
なづている。闘争心を非常に 
あおられるぞ。 

コン ティニユーは前作と違 
い、その場で_する^ 
なつている。ある程度前の画 
面に戻ることが.^^つ，0^/ 
で、攻略が比較的楽になるだ 
ろぅ。 それなりの腕が^ 

の話だけどね。 %%%, 


■ 




. 1 F 鐘 

is 


そ； 


bl 「ぬ 




0 



1 


震 S :: 

. パ 

抑〕 

















































ゲ I ジが 一 本に。 IP と 2 P で 
長さが違一つのも気になる 


基本操作 


操作に使ぅのは、レバ^と、 
A 、 032つのボタンのみ。1。# 
れは#と変わらずだ。レバ 
1で8方向に動く一二^ができ、 
ボタンでシヨットを擊0^ 

ただし、ボタンの役割が変 
わつている。 A ボタンがノ — 
マルシ3ットの発射で、8-ボ 
タンがチヤージシヨット、つ 
まりため擎ちをするポタンに 
なす ; T ; ぃる A 

また、 B ボタンで「チヤー 
ジシヨットブレイク」といぅ、 
前作にはなかった行動をする 
ことができる。 

前作では B ボタンはオプシ 
ヨンのイオを固定させたり、 
固定を解除したりという役割 
を持っていたが、今回はその 
役割^:つていないようだ。 






|羞 

だろうか…？ • 


シヨツ h 

A ボタンを連打することで 
撃つことができるショット。 
連打数によって、シヨツトが 
広範囲に撃てるようになる、 

前作から継承されたシステム。 


前作では、画面下のゲージ 
が連 S に応じでたまつてい 
き、そのたまり具合によつて 
数段階にパワーアップした。 
r フラスト』 でも数段階にパ 
ワーアップするのかは不明。 

チヤ—ジ 
シ mw 卜 

B ボタンで発射できる シヨ 
ット。敵キヤラに大きなダメ 
1ジを与えることができる強 
力な シヨ ットで、対ボスキヤ 
ラ戦では必須といえる。 

また、このチヤージシヨッ 
卜で敵をまとめて倒すと、得 
点が倍、さらに倍と増えてい 
くため、点数稼ぎにおいても 
重要だろぅ。 

このチヤージシヨットで、 


1 


i 


チヤージシヨット IN レイクと 
い、つ新たな行動をすることが 
できる。名称から^ V るに、 
さらに強力なチヤ—ジシヨッ 
卜が撃てるといぅものかもし 
れない。詳しくは分かり次第 
紹介するぞ。 

_/ mw 卜 

ゲ11シ 

画面下の ショット ゲ—ジは、 
前作では左右2分割されてお 
り、ゲージ中央から左に赤く 
伸びるゲ—ジがラピッドショ 
ット 、右に伸びるゲージがチ 
ヤージ シヨ ットに対応してい 
たが、 •! フラスト』 ではゲ— 
ジ が一 つになつている。 

ひよつとすると、ラピツド 
シヨツトかチヤージシヨット 


のどちらかが数段階にパヮー 
アップすることがなくなつた 
- ツョットが他 
のシューティングゲ—ム 8 T 4^ 
うボンパ—の役割をしており 
段階がまつたくない、 B ボタ 
ンを押すだけで発射されるシ 


機体邐択 


この r フラスト U では、自 
機を4種類の中から選択す ♦ 
ことができる。機体によって 
攻撃方法が変化するのはもち 
ろん、前述したチャージショ 
ットで敵を倒した時に入る得 
点の倍率までもが変化するの 
だ。おそらく攻撃能力の低い 
機体ほど、敵を倒した時に入 
る得占 i か多くなるのではない 
，だろぅガ1く% ,8 *%•*••**% ノ 
さらに機体の中には、パワ 
—アップアィテムを取っても、 
f 切パワ—アップしないもの 
もある。これはかなり上級者 
向けの機体であろぅ。 

一 ；！ if 

一 I 等 

ブ': 彳 


ラビツー L 



















































はじめからフルパワーアップ! 
なり便利だよゥ 



これは必見！キレイなリアル CG 
映像が見れるのだ I ! 


超マメルフ、ド； 


テリー . ボガード 

パワーゲイ ザー 

ふ 〆 ゎ 〆- ►十巳〇 

不知火舞 

超必殺忍蜂 

- ►✓-►+BC 

リョウ•サカザキ 

覇王翔吼拳 

-► 卜 〆 1 \->+A 

ロバート•ガルシア 

覇王翔吼拳 

■4 — 〆 \ -4+A 

覇王丸 

超弧月斬 

- \+A 

ナコルル 

超アムべヤトロ 

W〆—+A 

ギース•八ワード 

レイジンクストー厶 

✓ - 〆 卜 巳 c 

ヴォルフガング•クラウザー 

カイ ザー ウエイブ 

和 ， +AC 

天草四郎時貞 

超怨獄死霊刃 

ゎ z+AC 

タクマ•サカザキ 

覇王至高拳 

—和 ■ 〆1 \ — +A 




織 



タイトル部分の見方 


各ゲームのタイトル部分のカッコ内 
に表記されている3種類の英文字は、 
その裏技がでぎる八ードを表していま 
す。 M が業務用基板 MVS 、 R が家庭 
用 ROM 、 CD が家庭用 CD です。 


全国の裏技フアンの皆さん。1力月の間、お待たせ致しました。今月 
の特集も前号に引き続き、「ネオジオ特選裏技集/97年度版 Vol . 2をお 
送りしよう。編集部で確認された数々の裏技、存分に楽しんで欲しい。 

Vol . 2の今号では、1995年のアクシヨンから1997年の7月まで発売 
されたソフトの裏技を紹介していくぞ!！ 




©1995 SAURUS ©SNK 1995 ©AIKOM CO,LTD, 1995 

※技コマンドは、すべてマイキャラが右向きの時のものです。 




•後半ステ—ジが選択で 
きる ( CD ) 

ステ—ジ セレクト 画面で、 

各ステージに合わせて ABC 
D ボタンを同時に押すだけ。 

I ステ—ジに合わせて AB 
CD ボタン同時押しで 5 面、 

J ステ—ジに合わせて同じ手 
順で 6 面、 3 ステ—ジに合わ 
せて 同じ 手順で 7 面、 4 ステ 
- ジに合わせて同じ手順で8 
面、といぅょぅに選択できる。 

のメ 
半ス 
後ス 
はお 
たに 
ま人 

ジ、 か 
I し 
テ習 
ス練 
のを 
定ジ 
特 I 
るテ 
ぁス 

•フルパワ—コマンド 

( CD ) 

各ステ—ジの開始時もしく 
は I 度やられたあとの無敵状 
態時(点滅している時)に、 「 t 、 
か 


• 隠しデモが見られる 

( CD ) 

タイトル画面のメインメニ 
ユ—中に、 IP 側のレバ—+ 
卜を7回入力する。そしてレ 
パ— + t を—回入力し、- ► に 
レバ—を入れたまま、— P 側 
の A ポタンを押す。すると隠 
しデモが見られるのだ。 


す、气—、4、4/<、巳」の順 
にコマンドを入力。成功すれ 
ば、 ボイ ジャ12段階、 イオ 2 
つ、 スピード 3段階と いぅ パ 
ワ—アップが追加される。初 
心者の味方と もい える I 暴技だ。 
•おまけグラフイツクが 
見られる ( CD ) 

パソコンでファイルを開く 
と、 Av I ファイルのムービ 
1や、 BMP ファイルなどの 
おまけグラフイツクを見るこ 
とができる。パソコンを持っ 
ている人はぜひ見てみょぅ。 

參デモ画面が見られる 

( S ) 

タイトル画面のメインメニ 
ユ—中に、 IP 側で「レバ丨 
+4-を7回、レバ I +-4を| 
回」入力して、 IP か CVJP の 
A 〜 D いずれかのボタンを押 
すと、各ステ—ジのデモ画面 
が観賞できるぞ。ちなみに— 
P の A が一面、 IP の B が2 
面、 IP の C が3面、 IP の 
D が4面、2 P の A が5面と 
い、つ風に選べる。 



各ステ—ジ、どれもかつこい 
つス。ぜひ御覧あれ 


NEOGEO 
CD SPECIAL 


•いきなり一級 

( CD ) 

最初にクラスマツチモード 
のゲ—ム選択画面で、自分の 
選んだゲ—ムに力—ソルを合 
わせ、 「 B 、 c 、 c 、 B 、 ス 
夕—トボタン X 3回」と入力 
すると、 カー ソルを合わせた 
ゲ—厶が、いきなり—級にク 
ラスアツプしてし ま、 つ。 
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一. 


•超クイズ必殺技コマン 
ド (M • R • CD ) 

クイズの問題に正解し、必 
殺技ゲージ点灯時に、別表に 
あるコマンドを入力。成功す 
れば相手の体カゲージを大幅 
に減らすことができる超クイ 
ズ必殺技が出せるぞ。 

この技が使えるのは、格闘 
クイズか対1フレイの時だけ 
なので、使う時は注意してね。 



超の 


クイズ•キング • 
オブ•ファ-<夕 I ス 


パルスタ— 




































































►ネオジオ特選裏技集’ 97 


隠しキヤラ、ゼウス登場! 

つてくれ 


名前 

技名 

コマンド 

アンディ•ボガード 

疾風裏拳 

強斬影拳〜 〆- ^+c 

ジョー•ヒガシ 

爆裂フック 

爆裂拳中に i \4 +A 

ギース•八ワード 

裏雲隠し 

投げの間合いで 〆 +C 


絶命必中絞め 

裏雲隠し 〜/" +C 

望月 双 角 

天破 

邪棍舞中に /+C 


払破 

邪棍舞中に 、 +C 


降破 

邪棍舞中に ， +C 


突破 

邪棍舞中に 4 +C 


側破 

邪棍舞中に □ 

ボブ•ウイルソン 

ウ』レフフアング 

マッドスピンウルフ中に C 連打 

ホンフゥ 

黒龍 

トパ >w —+C (空中の相手に当たる） 


電光パチキ 

電光石火の地中に巳連打 

ブルー•マリー 

ホッピングプレス 

I+C (追い打ち攻撃） 


クイックスウェー 

1 〆— +A 


バックドロップ 

クイックスウェー中に—+ A 


フェイスロック 

パックドロップ中に和+巳 

フランコ•ノ K ッシュ 

クイックステップ 

ウエービングステップ中に- ► 和+巳 


ダブルウ エー ビング プロー 




メテオ八ツク ブロー 

メテオタツクル〜 〆- ►+C 

山崎竜二 

蛇使いキャンセル 

蛇使いため中に A 

ストレート 

八ルマゲドンパスター中に4 V-^+A 

四 段ドリル （2) 

ドリル中、】秒間に8回 C 連打 

パックフィニッシュ 

八ルマゲドンノ a ター中に1 \^+b 

四 段ドリル （3) 

ドリル中' 1秒間に10回 C 連打 

タツクル 

八ルマゲドンノ a ター中に1 \—+c 

四 段ドリル （4) 

ドリル中、】秒間に18回 C 連打 

フック 

八ルマゲドンノ a ター中に j ✓^-+a 

秦崇秀 

帝王神眼拳鋼落 

帝王神眼拳 巳 中に A 〜 C 

八イキック 

八ルマゲドンノ a ター中にふ 〆 —+ 巳 

秦崇雷 

帝王神足拳(遠距離） 

——+A 

オメガシヨツト 

八ルマゲドンノ a ター中に i ^卜 +c 

タック•キング 

ブレイク八リケーン 

ダックダンス後に1 \ 1、十 巳 C 

アッパー 

八ルマゲドンパスター中に一1 、十 A 

ダンシングキャリバー 

ダッフダンス後に1 I /+BC 

リバース八イキツク 

八ルマゲドンパスター中に—1 \+B 

□-リングパニッ外 一 

ダックダンス後に—ため-►卜 —+BC 

バイシクル 

八ルマゲドンノ a ター中に- ► ^\+c 

ダイビングパニツシャー 

ダックダンス後に空中で— \ l+BC 


©SNK 1995 ©SNK/ADK 1995 
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キヤラのエンデイングを見る。 
©NEO クイズで、エンデイ 
ングを見る。 

⑥お便り紹介を—回見る。 

条件をクリアしたコーナー 
には星印がつくので、分かり 
やすくなつているぞ。 

❿ゼウスが使える 

6 D) 

超絶最強選手権のキャラ選 
択画面で、「卞、-►、4/ t 
+ A、C (もしくは B 、 D ) J 
と順に押していくだけ。これ 
で、ボスキャラのゼウスを。フ 
レイヤ—キヤラにできるぞ。 

使 

ひ 

ぜ 



_遊べるスタッフロ—ル 

( CD ) 

次の6つの条件を満たすと、 
シユ—ティングゲ—ムとして 
遊べる、スタッフロールが選 
ベるよぅになる。 

① I 9 YY で少佐以上に昇 
進する。 

② カフェ•ド • ADK 内の 3 
つのコ1ナ ー に入る。 

③ ブラウン研究所で、各キャ 
ラのメッセージを最低—種類、 
19人分見る。 

絶最強選手権で、誰か— 

5 躁^ T 3 E て 
4 , が 
_ ， ク 

BPJ li l^ip ン 

^ 

Sr テ 

: 2 r ' ユ 
シ 

鼬で 

ン 

矚 li W^HMSTWPiflp^ ド 

> ■ァ —• 

■霊 だ 

■■精の 


19 


參隠しコ|ス 

6 D) 

グランドスラムモ—ドでグ 

ランドスラムを達成すると、 

隠しコ—スであるスコツトラ 

ンド•リンクス n — スがプレ 

イできるようになる。 

また、各モードのコ—スセ 

レクト時に卜^|\4 + 0と 

入力すると、クランドスラム 




よぅに、ポンポンとタイミン 


餓狼伝説 


• 隠し潜在能カデッドリ 
—レイブ 
(M • R 6 D ) 

『龍虎の拳2 j にゲストキャ 
ラとして登場した若かりし日 
のギース。ナント！彼が持 
っていた必殺技「デッドリ| 
レイブ」が最終奥義として使 
えるのだ。 

出し方は、パヮ—ゲージが 
「 p . POWER 」 の時に、ま 
ず 「-4 ST -4 〆 钐 -4+ A 」 と入 

力。すると残像を残しつつ接 
近するので、相手にヒットし 
たらさらに 「 A 、 B 、 c 、 C 、 
c 、 B 、 C 、 -► 〆 卜 + C 」 と 
入力し よ、 つ。入力のコツは、 
コンビネーシヨンアタックの 



全部入れば10ヒット。最終奥義 
だけあつて、かな〇強力な技だ 

_隠し技 
( M . R • CD ) 

必殺技の数が非常に多いこ 
のゲ—厶。隠し技といわれる 
技の数も半端じやない。各キ 
ヤラの技のコマンドは別表の 
通りだ。 


•19 YY の隠し技 
( CD ) 

ブロッケンの階級が少佐以 
上の時、プレイ中に ABCD 
同時押しをすると、ジヤーマ 
ントルネードとい、つ 隠し技が 
使えるぞ。 

かなり威力のある技なので、 
役立つ こと 間違いなしだ。 


隠し技ジヤ I マントルネ—ド。 
出るのは遅いけど威力はあるぞ 

•マツドマン登場 

( CD ) 

まずゲ—^をスタートさせ 

る。そして^名が表示され 

ている時に、 2 P 側のレバー 

を上に入れたまま、 Ac ボタ 

ンを押しつ放しにする。これ 

で、マッドマンが使える よう 

になる。 


激強マツドマン。精霊さんに感 

謝しよう〇 


ビックト—ナ 

メントゴルフ 


ADK ワ—ルド 























































































ルシファー VS イー IJ ス。ボスキ入力が成功すれば、選択画面にボ 
ヤラ同志で対戦もできるのだ スキャラが登場するぞ 


壬無月斬紅郎 


追加必殺技コマンド 


必殺技 

無限流無法拳 



無限流疾風拳 

1 斬る 


無限流天崩斬 

斬る 


無限流不動 


超必殺技 

無限流無限砲 

4- \ 4 +A 巳 


キヤラ名 


特性 

コマンド 

リムルル 


転ぶ 

踏みこみ中 AC (武器なし） 




踏みこみ中 BD (武器なし） 

風間火月 
(羅刹） 

覚醒停止 

炎邪覚醒を 
停止させる 

炎邪覚醒中 A 巳 CD 

風間蒼月 
(修羅） 

浮月操水 

浮月の水玉 
を操作する 

浮月後ボタン押しつ 
ぱなし+レパー操作 



リムルルの追加必殺技。踏み込み中 
AC で頭から、巳 C は足から転ぶそ 


追勞榮り 


キヤラ名 

コマンド 

緋雨閑丸 

C ' C、D 

風間火月 

① C 、 B 、 巳、日 


② C、C 

風間蒼月 

① C 、 B 、 B 、 日 


② C、C 



閑丸の追加連続斬0。ごめんなさい 
フィニッシュはかなり屈辱 


SI る。 

越起 



技変 


スサノオの超神拳技である蒼名風雷拳。た0地 
非常に八デでかっこいいそ！ °異 


超神拳技コマンド 


名前 

技名 

コマンド 

破壊神スサノオ 

蒼明風雷拳 


聖天大聖孫悟空 

猿法術 

— — — +A 巳 C 

福の神弁財天 

真空連斬 

■►ゎ- +A 日 

雷神チチ•風神ネネ 

転生風雷神 

^-►✓\+ABCD 

酒の神酒天童子 

霊酒鬼神宿り 

\+ A 日のあと C ボタン連打 

連打貧乏神紊天 

八門連鎖陣 

——i W+A 巳 CD 

人魚姫シーナ 

シーマインドストー厶 

1 ため—-►十巳〇 

死神イグレット 

ヘルイン八ビタント 

ジャンプ中にレバー 1 回転 +A 日 


技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

ワイルドスナップ(属性火） 

1 \-^+AorC 


デッドリーブレス(属性火） 

w—+A 


二トロブレイク(属性雷） 


天変地異技 

マーダーファング(属性雷） 



八ウリングビースト(属性火） 


超神拳技 

グランドエクスプロズン 

\-^+CD 


技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

ナ仆メアウイング(属性風） 

AV-^^+AorC 


ファントムクロイツ(属性風） 

->4-*4+ BO「D 


ダンシングこードル(属性雪） 

空中で和1/+巳 o「D 


パットイリュージョン(属性風） 

lt+A 

天変地異技 

ルナティックジュエル(属性雷） 

— l + A 巳 


キリンクチャリオット(属性風） 


超神拳技 

ミツドナイトフイ アー 



技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

ペンタグラムドゥーン(属性雷） 

—ため- 


ペンタグラムルイン(属性雷） 

—ため- ►+ 巳 o「D 


マインドウェイブ(属性火） 

1ため t + A 巳 

天変地異技 

ダ-クサイドゲ-卜(属性雷） 

和ため - ^+ABC 


アンガーボディソニック(属性火) 

————+ A 巳 

超神拳技 

フレア パース ト 

ABC □同時押しでためたあと、離す 


各キャラの必殺技コマンド 
は別表の通りだ。 


• 追加必殺技 
• R • CD- 

リムルル、火月、蒼月には 
追加必殺技のようなものが3 
つある。コマンドは別表の通 


•追加連続斬〇 
(M • R • CD) 

閑丸、火月、蒼月の3人に 
は追加連_りが存在する。 
中でも閑丸のとどめ技は、か 
なりの屈辱技だ。 


天草降臨 


•自決技 
(M • R • CJD) 

キヤラクタ—が自決してし 
まぅ技。コマンドはプレイ中 
に「わ-^\| +スタートボタ 
ン/この技を出すと、次の 
ラウンドでは初めから怒り状 
態になるのだ。 

ちなみに！® e 技キャンセル 
でも出せるぞ。 



•斬紅郎が使える 

(S) 

キャラクタ I 選択画面で D 
ボタンを押しながら A ボタン 
を押す。これで、壬無月斬紅 
郎がキャラクター選択画面に 
登場する。ただし、使えるの 
は VS モ—ドのみ。 

前作同様、かなり強いぞ。 
必殺技コマンドは別表の通り。 



リス ルシファ— 


神凰拳 


• 超神拳技コマンド 
(M • R • CD) 

体カゲ—ジが赤い時か、天 
変地異アイテムを3つ持って 
いる状態で、別表にあるよ、つ 
な各キヤラごとのコマンドを 
入力すると、超神拳技が使え 


#ボス使用コマンド 

(M • R • CD) 

使用可能になるキヤラは、 

中ボスの獣神べヒモスとサツ 
キユバス. イリ— ス、最終ボ 
スの魔王ルシファ—の3人。 

獣神べヒモスを使、つには、 
力—ソルを酒天童子に合わせ 
て 「 B 、 c 、 B 、 c 、 B 、 B 、 
CJ と入力したあとに、 Aor 
D で決定。 

サツキユバス•イ—リスを 
使ぅには、カーソルを弁財天 
に合わせて 「 c 、 c 、 B 、 B 、 
c 、 B 、 CJ と入力したあと 
に、 AorD で決定。 

魔王ルシファ—を使ぅには、 
カーソルをスサノオに合わせ 
て 「 B 、 c 、 c 、 c 、 B ' B 、 
B 、 CJ と入力したあとに、 

AorD で決定する。 

べヒモス ィ| 


•斬—の I 撃絶命技^: 
(CD) 

斬紅郎の技、無限流無限 
砲は地上と空中で威力が変わ 
る。空中で受けると地上で受 
けるよりも多大なダメ—ジを 
受けてしまぅ。 

なぜか空中で食らうと3斬 
にとなり、 I 撃で KO されて 
しまうのだ。 

ああ恐ろしい。みんな、ジ 


ヤンプは計画的にね。 
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►ネオジオ特選裏技集’ 97 


神楽ちづる 




技の種類 


コマンド 

必殺技 

百活天神の理 

-► i\+AorC 


武百拾武活神速の祝詞 

-► ゞ 丨✓和 + Ao 「 巳 orCorD 


武百拾武活神速の祝詞•天瑞 

神速の祝詞動作中1 〆 —+再ボタン入力 


百八活玉響の瑟音 

<-✓1 \-4 +AorC 

超必殺技 

裏面八拾伍活零技の礎 

1✓わ 〆 1 \ 4 +AorCI 


裏面皂活三籟の布陣 

1 i 〆 —+巳 orD 





ボス、ゲーニツツと中ボスのちづる 
が使える 



シンクレア VS ワイラーなんてのもコマンド入力に成功すれば、 
できる 使える 





シンクレア 


技の種類 


コマンド 

特殊技 

ターニング•エッジ 

和 +A 


スイッチバックソード 

―+巳 


ターニング•スタップ 

卜 + A 巳 

必殺技 

ビジヨンカッター 

― +A 


回転剣攻撃 

4 〆— +A 


ダイブソード 

1 t+A 

超必殺技 

八イパーオーラ斬り 

✓ 4 - +A 


ワイラー 


技の種類 

技名 

コマンド 

特殊技 

アコー ズキック 

—+B 

必殺技 

レッドシ ヨルダー 

——+A 


ブラック•アウト 



跳ね返し 

1 t+A 


ゲーニツツ 


技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

EH 0 KA 33 

— 〆 1 \-++AorBorCorD 


BAHrfi T 0 K 0 ByC 3 

4^ — +A 


BAHrfi MAM 3 UY 

AZ—+C 


rfirA 

l〆— +巳 orD 

超必殺技 

真八稚女 • MH 3 YMH 

i i v-^+AorC 


真八稚女 • >KHCCOKOKy 

パワー MAX 時に 4 ✓i \-^+AorC 


^MHHOKOKY 

投げ間合いで- ► \ +C 


©SNK 1996 
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ザ•キング•ォブ • 
ファイタ—ズ昍 


•ボス使用コマンド 

( CD ) 

キヤラクター選択画面で、 
スタートを押しながら 「t + 
B 、 t + c 、 和 + A 、 丨 + D 」 
と入力しよう。成功すれば C 
D 版のみ、神楽ちづるとゲー 
ニッツが使える。必殺技コマ 
ンドは別表の通り。 


• ボス使用コマンド 
( R ) 

シンクレアを呼び出すには、 
キャラクター選択画面でカー 
ソルを刃に合わせて B 、 続い 
てその左のキャラに合わせて 
B といぅ風に順々に—キヤラ 
ずつ左にずらしながら B を押 
していく。最後にロバートに 
合わせて B ボタンで「どうし 


た！」 という、シンクレアの 
挑発の声が聞こえたら成功だ。 

ワイラ—を呼び出すには、 
キャラクター選択画面でヵー 
ソルをロバ—卜に合わせて C 、 
続いてその右のキャラクタ— 
に合わせて C という風に順々 
にーキヤラずつ右にずらしな 
がら C を押していく。最後に、 
刃に合わせ B ボタンで「へへ 
つ」というワイラ ー の挑発が 
聞こえたら成功。 

対人戦、対 CPU 戦ともに 
使用可能。必殺技のコマンド 
は別表の通り。 

•香澄の勝利ポ—ズが変化 
(M • R • CD ) 

まず 「 KO 」 の文字が表示 
されている時に負けた方のプ 
レイヤ—が、 A ボタンを押し 
つばなしにしておく。すると、 
^{吊の勝利ポ I ズのあとに、 
"くし やみ"をするのだ。 



•後ろにタッシュ 

(M • R • CD ) 

ダッシュする寸 ：} 刖に後ろ小 
ジャンプをする。その直後に 
前方向にレバーを入れ続ける 
と、前を向いたまま後ろに走 
つていく。見た目はかなり変。 



•アテナが画面から消え 
る (M • R •□□) 


アテナのシャイニングクリ 
スタルビットの終り際に' フ 
ランケンシユタイナ I (クラ 
I ク)や、カイザ ー スー■プレ 
ックス(クラウザ—)をかけ 
る。すると遷吊 より 高く上昇 
し、 I 度画面から消えてから 
落ちて くる。 この時のダメ— 
ジは倍になることもあるぞ。 

また、口—リングクレイド 
ルならば最後の一〜2回転が 
空振りしてしまい、クラ—ク 
が—人で回転している哀れな 
姿がおがめるぞ。 



超大ジャンプ。 I 度消えて再び 

落ちて < る 


•クラーク楽勝法 (M • 

R • CD ) 

なぜか紅丸は、ダウン中の 
クラ—クにしやがみ弱キック 
を当てることができる。 

この現象を利用すると一度 
ダウンさせたあと、しやがみ 
弱キックキャンセル紅丸コレ 
ダー を繰り返すことができる。 



なぜか当たる弱キック。あとは 
繰り返すだけで Ko つス 


•ビットをつけたまま動 
ける (M • R • CD ) 

アテナのシャィニングクリ 
スタルビットを出している最 
中に、ダウンしない攻撃(弱 
攻撃など)を食らぅ。そのあ 
と、すぐに(ビットが消える 
前に)もぅ一度シャィニング 
クリスタルビットを出すと、 
ビツトをつけたまま普通の行 
動ができるようになるのだ。 

この^^は、ビットが消え 
る前に再び入力をすることで 
させることが可能だ。 



❿三種の神器チ—厶 

( CD ) 

京、庵、ちづるの3人でチ 
—ムを組むと三種の神器チー 
厶になり、専用の中間デモや 
エンデイングを見ることがで 
きる。 



C □版のみの特別エンディング。 
フアンは必見 


ART OF FIGH 
TING 18 外伝 





















































































技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

夢幻桜 

丨 ゞ ―十パンチ © ❹⑱ 


幻斬舞 

パンチ審 


幻斬舞 • 虚空 

空中で "4 \ 4 〆 +パンチ©❹審 


連桜花 

1 ✓ - ►+ キック❿❹# 

コマンド投げ 

歌姫夜曲 

+D 

瞬殺烈火 

幻桜舞桜花 

4―+キック © ❹馨 


幻桜舞風月 

キック®❹蠢 


幻桜舞幻水 

1 〆 —+キック©❹⑱ 

超力必殺 

夢想冥縛 

― +AB © 0 ⑱ 

真超力 

夢幻桜花 

和—©❹暴 

闇超力 

幻魔操掌 

1 +AB © 

闇コンボ 

命露散華 

A —巳一 A — 巳一"♦巳 © ❹馨） 



技の種類 

技名 

コマンド 


必殺技 

落鳳斬 

パンチ © ❹ ㊃ 



大六天魔鏡 

パンチ©❹⑩ 



黒旋連環殺 

キック ® ❹⑱ 



飛槍天舞 

1ため t +キック © 0 ⑩ 



飛天雷爪 

飛槍天舞ヒット後にキック©❹參 

信 

コマンド投げ 

冥道六芒哭 


長 

瞬殺烈火 

三界無惨天墜 

卜 ため4+パンチ©❹ (§) 


三界無惨地割 

ゎ—+パンチ❿❹⑱ 



三界無惨入滅 

和 - ►+ パンチ©❹蒙） 


超力必殺 

怨霊爆 

1✓ 和 〆 巳 © 0義） 


真超力 

獄炎乱剣舞 

ゎ —' vl /—+A 巳❿❹ 


闇超力 

冥道輪廻 

❹ （§) 


闇コンボ 

万象灰塵 

\ A — — D —巳一 D ►巳 © ❹奪 






キヤラ名 


コマンド 


サスケ 

蒼神粉砕爆 

i ❹奪） 


カムイ 

鬼封じ•滅 

4^4- ✓♦--♦+AB © 

超 

雷牙 

爆雷陣 

卜 -4 卜 〆 I+CD © 

力 

天和 

修羅放邪 

A ボタンため〜 4〆—+ 離す❹義） 

□ 

鴉 

鴉地獄の舞い 

— Nr 4〆4~ +A 巳© 

V 

鳳凰 

無双太陽剣 

-+ AC © 

ナツメ 

極流獄殺掌 

-❹參 

ン 

ゴエモン 

暗器双邪業 

卜 — l\»+AC ❹⑩ 

ド 

雲仙 

引導渡し 

4^ ^i\-++AC ❹ ㊃ 


霞 

緋旋円舞陣 

“〆 卜 "4+AC ❿❹ 


キヤラ名 

技名 

コマンド 

サスケ 

四門殺 • 逆燐 

A —巳一巳一巳一-►巳 © ❹義> 

カムイ 

闇火炎陣 • 鬼爆 

\ A — A — B — B—♦B © ❹參 

雷牙 

雷神降臨 

A — B — B — B—-+B © ❹參 

天和 

国士無双 

近 A —巳一■♦巳 © ❹ 

鴉 

狂い刃 

近 A—G —巳 C 一日—►巳© 0 

鳳凰 

鳳凰飛翔 

近□一□一 A —-♦巳 © ❹義） 

ナツメ 

無鴛流瞬撃•鏖 

NrA-—A -■► A - A►B © ❹⑩ 

ゴエモン 

減殺 • 鉄拳誅 

S<A —巳一-♦巳 © ❹審 

雲仙 

怒濤 • 炎獄殺 

A —巳一巳一■►巳 © ❹ 

霞 

奥義 • 花蝶繚乱 

近巳一巳一 A —巳一 — A © ❹馨） 



闇連弾•愚者必滅コマンド 

1カゲージ MAX 時か超烈火モード中 
:和ため- ►+ AB 、— 4+ AB 、 着地 
十- ► + BC 、 卜- ► + AB 、 卜- ► + CD 、 

_ - ►+ABs 卜 H + CD 、 卜- ^+ AB 、 卜 
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闇コンボ コマンド 


信長だけが持つ闇連弾。 
全部で10ヒツトだ 


成功すれば、激強の女王様も使 
える8> 


※表中にあ i 、 0、#:は、1か武器取り出し状態を'〇は武器収_態を'#は武器落とし状態を表しています。 


NINJA 

MASTERS 


_ボス使用コマンド 

( M . R ) 

特定のコマンドを入力する 
と、ボスキヤラの蘭丸と信長 
が使えるよぅになる。 

キャラ選択画面で — P 側の 
時は、カーソルをカムイに合 
わせて「4/ -4、4/ t 、 f - 

4/ - ►、和、 t 、 t 、 1、 T 、 

t + CD 同時押し」を入力。 

2 P 側の時は力—ソルをサス 
ケに合わせて 「 t 、 -►、-►、 

t 、 t 、 一►、-♦、 t 、 4-、一►、 

4/ t 十 CD 同時押し」を入 
力しよぅ。 

— pf J と 2 pf J で コマンド 

が違うので注意して欲しい。 

コマンドが成功すれば、激強 

のボスキヤラ2人が使えるぞ。 
必殺技コマンドは別表の通り。 


• 超タイムアタックモ—ド 

( M * R ) 

まずプレイヤ—セレクト画 
面で、図の通りの順に力—ソ 
ルを移動させる。カーソルが 
一周し、再びカムイに合った 
ところで CD 同時押しだ。 

ちなみに CPU にパ—フエ 
クト 勝ち(圧勝)すると、一 
回勝つだけで次のステージに 
進むことができる、超タイム 
アタック モー ドに入ることが 
できるぞ。 



タイムアタックに挑戦した 
い人におすすめだ。 

❹闇超カコマンド 

(M • R • S ) 

闇超力が使える条件は、超 
烈火モード(直(息吹後のパヮ 
I アップモ—ド状態)中にコ 
マンド入力。もしくは超カゲ 
—ジ MAX で、相手の体カゲ 
—ジが赤い (4 分の—以下) 
状態でコマンドを入力すると 
いうもの。 



各キヤラ、個性的な技を持 
つているので、試してみよ、っ。 
•闇コンボコマンド 

(M • R • CD ) 

超カゲ—ジが MAX までた 
ま.つている状態の時に、ある 
決まつた順番で NINJA コ 
ンボコマンドを入力すると、 

闇コンボが発動される。コマ 
ンドは別表の通り。 

かなり強力なコンボだが通 
常とは違い、発動すると超力 
ゲージを_してし ま、 つ0 





マジカルドロップ2 


•真のボス 
(M • R • CD ) 

ノ—コンテイニュ—で、最 
終ボスの「エンプレス」を倒 


_闇連弾コマンド 

(M • R • CD ) 

「闇連弾•愚者必滅」は、 
信長だけが使える。使用条件 
は超カゲ—ジ MAX 時か、超 
烈火モード中。この技は' 瞬 
殺烈火のよぅに連続してコマ 
ンドを入力することで、連続 
攻撃を繰り出す。出す時のコ 
ツは、 3 発目以降を「レバー 
を左右に振りながら、 ABC 
D ボタン同時押し連打するこ 
と。コマンドは別表の通り。 


すと、隠しボス「ブラックピ 
エロ」 が出現する。 

この「ブラック ピエロ」 を 
倒せば、真のエンデイングを 
拝むことができるのだ。条件 
は厳しいが、チヤレンジする 
価値はあるぞ。 



ブラックピエロを倒せば真のェ 
ンデイングが拝めるぞ 


•ボスキャラが使える 

( M . R ) 

キャラクター選択画面で、 

タロットの数字が小さい順に 
(つまり フ—ル、マジシャン、 
ハィ。フリエステス、チャリオ 
ッ ト、 ジャスティス、スタ—、 
ヮ—ルドの順)それぞれ力— 
ソルを合わせて、レバ—を下 
に入力していけば OK 。 

成功すれば、「デビル」、「ス 
トレングス」、「エンプレス」 

が出現するぞ。 


































































































八傑集の上にはそれを束ねる 
畏がいる様だがそれが何者 
なのか又.何を企んでいるのか 


隠しストー！ J 一までついてる。さす 
が KOF フアン必須アイテム！ 



隠しキヤラは合計4人。ぜひ使ってちよ 



ンク 

称号 

スコア 

最大ヒット 

クリアタイム 

1 

MASTER OF SHOOTING 

100000 Opts 以上 

25 hit 以上 

270秒 


EXPERT SOOTER 

7000 Mpts 以上 

20 hit 以上 

300秒 

3 

SPEED SOOTER 

500 D 0 (]pts 以上 

15 hit 以上 

270秒 

4 

HIGH SOOTER 

5000 Mpts 以上 

15 hit 以上 

330秒 

5 

SENIOR SOOTER 

—— 

13 hit 以上 

380秒 

6 

NORMALSOOTER 

一 

lOhit 以上 

390秒 

7 

ROOKIE SOOTER 

—— 

8 hit 以上 

420秒 

8 

LUCKY SOOTER 

一 

一 
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If 




::麵， 



襲籍. 

ネオジオコレクション 


• 隠しスト IUI 

( CD ) 

邊吊は見ることのできない 

隠しスト—リ I 、インサイド 

スト—リーの見方を教えよぅ。 

まず OFFICIAL S 

一— ORY を選ぶ。そして、レ 

パ—を上か下に入れるだけ。 

これだけで今までは語られな 

かつた、隠しスト—リーを見 

ることができるぞ。 


押し出し 
ジント：： V ソク 


•隠しキヤラが使える 

( CD ) 

使用可能になるのは、隠し 
キヤラのリユ！ N - I グルと 
ボスキヤラ3人の合計4人。 
使い方は、キヤラ選択画面で 
それぞれ次のよぅに入力する 
だけ。 

リユ— . \ - I グルは「サブ 

バ—グに合わせてレバ— t + 

B ポタンを押しながら A ボタ 

ン」。フェンリルは「ピユ I 

キ—に合わせてレバー t+B 
ボタンを押しながら A ボタ 



超鉄ブリキンガ— 


•連打ゲ—ジ出現 

(M • R 6 D ) 

同じ格闘ァ—ムを 4 個取る 

と、分離# fM になつてもプリ 

キンガ—がロボット形^^のま 

まになる。さらに 5 個目を取 

ると、「タメゲージ J の代わ 

りに「連打ゲ—ジ J が出現す 

る。ボタン連打でゲ I ジをい 

つぱいにすると、超強力なハ 

イパ I アタックが発動される 

のだ。このあと連打ゲージは 

なくなるが、もう一回取れば 

再びゲ—ジが出現するぞ。 



ン/悪神ロキは「ル—シャ 
に合わせてレバー t + B ボタ 
ンを押しながら A ボタン」。 
ヨンムルガンドは「シ—ラに 
合わせてレバー t + B ボタン 
を押しながら A ボタン」。 



万縣 スタ— 


•ボス使用コマンド 

(M • R • CD ) 

ダ I クランを使うには、力 
—ソルを 3 人組に、メモリ I 
女王を使うには力 I ソルをラ 
ンに合わせて、それぞれ「レ 
パーを真下に連続して 4 回以 
上」入力する。 

またメヴィウスを使うには、 
カーソルを 3 人組に合わせて、 
スプライツを使うには力 I ソ 
ルをランに合わせて、それぞ 
れ「レバーを真上に連続して 
4回以上」入力する。家庭用だ 
けでなく、ゲ—センでも使用 
可能。これはもう使つしかア 


簡単なコマンドで隠しキヤラ 4 
人が使える 

• ランの水着が変わる 

(M • R • CD ) 

クリアをすると、エンデイ 
ングのあとに段位認定画面に 
なることは、もぅみんな知つ 
てるよね。ここでは、プレイ 
ヤーの成績(スコア•最大ヒ 
ット•総合クリアタイム)に 
よつてランクと称号が与えら 
れる。このランクによつてラ 
ンの水着が変わるのだ。 
水着は、ランクー、ランク 


ランク 5 〜 8 の時の 
3 種類。ランクの認定基準は 
次の通りなので、參考にして 
欲しい。 

ちなみにランク 4 以上は、 
ノ—コンティニユ—でクリア 
しなければならないので注意 
してね。 



1 


水着の種類は 3 種類。ぜひ 3 種 
類とも見てちよ—だい 

段位認定基準 






マジカルドロップ皿 


•隠しキヤラ 

( M . R ) 

スト—リ—モ I ドには®吊 
のルート分岐以外に、特別な 
条件をクリアしないと出てこ 
ないキヤラが存在する。その 
キヤラとはム—ン、ハングド 
マン、ブラックピエロの 3 人。 

登場条件はム—ンについて 
は、ハ I ミット終了後、ゲ| 
ム実時間が 90 秒以下、ハング 
ドマンは 300 秒以上。ブラック 
ピエロについてはタワ—に入 
る直前の得点が15万点以上と 
いうもの(ふ?つ/全国大会 
のみ)。どれも条件を満たす 
のは、かなりキツいぞ。 



たら、その秒以内に C ポタン 
を 3 回押す。これで敵キヤラ 

のフォ—チュン、タワ—、ハ 
I ミツ ト、テンペランス、ム 
—ン、ハングドマンが登場し 
使ぅことができるよぅになる。 

また力—ソルをストレング 
ス(娘)に合わせて、 C ボタ 
ンを押しながら AorB を押す。 
これだけでストレングス父が 
使用可能になるのだ。どちら 
もできるのはスト—リ—モー 
ドのみなので注意してちよ。 
コマンドに成功すれば、上と両 
脇に敵キヤラ6人が出現するぞ 


条件を満たせば、この通りブラッ 
クピエロの登場だ一 

•敵キヤラ使用コマンド 

( M . R ) 

まず画面上のどれかのキヤ 

ラに力—ソルを合わせる。そ 

して、そのキヤラのタロット 

ナンバ I と同じタイムになる 

まで待ち、同じタイムになつ 



親父フアンに朗報—簡単なコ 

マンドで娘が父に= 











































































クリア後いきなりデモがはじまり… 




1 P カラーじやない色に変わるのだ 



W A K U W A K U がもうと まらない 


技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

ナイトメアー(当て身） 

ハ - >+A 


ナイトメアー(追加） 

ふ +A 


ビーストブロー 



ミニマムアッパー 



サイレントストー厶 



サンダーゴッドプレス 



八ンターキラー 

1 〆 — + 巳 


アースチヨッバー(立ちのみ） 


逆転技 

キングストレート 

- ► V 1 


キングアツパー 

わ ►和 +A 


技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

陽炎拳 

A ボタン連打 


陽炎脚 

巳ボタン連打 


轟天 

^✓4-+〇 


邪氷魔 

i t+A 


豪炎弾 

■► IV+A (横） 

— 日(斜め） 

-►4 、+C (上） 


無道水流波 

X 〆 和+ 巳 


かまいたち 

〆 +巳 


三日月 

i \-4 +C 


背水叫喚殺(当て身） 



無道転輪爪 

壁際へジャンプ ト +C 

逆転技 

邪呀絶命柱 
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できない。®エンデイングが 
ない、の 3 つ。あらかじめ注 
章)していてくれ。 


や 

じ 

レ 


7K- 

〇 

割 

間 

仲 

て 

し 

そ 

• 回復屋 up 

( M . R ) 

特定のタツグで闘つている 

時に、手前で闘つているキャ 

ラが挑発すると、後ろで控え 

ているキヤラのライフ回復量 

が微妙に上昇する。 

該当するタツグはハヤテと 

イ—グル、ゴズゥとメズゥ、 

チュンとジョ— カー の 3 組だ 0 



賺ル— 


•ボス使用コマンド 

( M . R ) 

タツグチ I ムセレクト画面 
でメズウに力—ソルを合わせ、 
その位置からカーソルを左 i 
上丄右とゴズウまで移動させ 
る。そして、時計と逆 まわり 
にゴズウからゴズウへ—周し 
たあとに D ポタンを押す。ジ 
ヤズウの「ククク クツ！」 と 
いぅ声が聞こえれば成功だ。 

これでゴズゥのパネル上で 
レバ—を t に入れればジャズ 
ゥが、影獅子王のパネル上で 
レバーを t に入れれば首〖獅子 

王が選べるぞ。必殺技のコマ 

ンドは別表の通り。 

ただし、ボスキャラ使用に 

は次の制限がある。© メモリ 

I 力1ドが使用できない。② 

スコアのネ1厶 X ントリ1が 

真獅子王 


ン」といぅ風に同時押しする 
と、® C 吊は IP カラーで登場 
する CPU キヤラが、違ぅ色 
で登場するとい1暴技。 

•月限定デモ P 

( M . R ) 

ア I ケ ー ドの場合、才一'プ 
ニングデモ画面の 7 ループに 
I 回、特別なイラストがデモ 
の冒頭に表示される。ただし、 
I 日 I 回はプレイされていな 
いと出ない。 

これは、 MVS の内臓時計 
によるもので、その月に対応 
したビジュアルが出るのだ。 

家庭版の場合は、デモ画面 
の3ル—プに一回、—月〜12 
月までのビジュアルがでるぞ。 


•仲間割れ 
( M . R ) 

ある特定のタツグで—コイ 
ンクリアすると、タツグを組 
んでいたパ—トナ—同士が闘 
ぅポ—ナスバトルが存在する。 

ボ—ナスバトルが用意され 
ている組み合わせはハヤ テと 
イ I グル、影獅子王とゴズウ、 
影獅子王とメズウ、ゴ I ドン 
とジヨ ーカ I 、ゴ ー ドンと口 
サの5組。 

つまりは 仲間割れなのだが、 
とりあえず11つとこう(笑)。 


これは9月のイラスト。お祭り 
で I ! 



こちらは12月。季節にあつたイ 
ラストが用意されているのだ D 


•ズ—厶アウトモ—ド 

( M . R ) 

キヤラセ レクト 画面でキヤ 
ラを決定したあと 、 「t + ス 
夕 —トボタン+0ボタン」と 
いぅ風に入力すると、ゲーム 
画面が常に引いたままの状態 
で固定される。この状態は、 
再度コマンド入力するか、乱 
入され ると 元に戻るぞ。 



•敵のカラ—を変更 

( M . R ) 


キヤラセレクト 画面で「\ 
+スタートボタン+<;ボタ 


•歌詞を表示する 
( M . R ) 

アリーナとの対戦時、 ラウ 
ンド—と表示される前にスタ 
—トボタンを押しながら A + 
D ボタンを押すと、 アリ— ナ 
ステージに流れる B G M の歌 
詞が表示される。 



_i!L 

こんな風に歌詞を表示してくれ 
るのだ 

•隠しカラ— 

( M . R ) 

キヤラセレクト時に、「-4 
+A BCD ボタン」といぅコ 
マンドを同時押しで入力し、 
成功すると、通常では出現し 
ない、ブラックカラ—のキヤ 
ラを^ うこと ができる。 



まるるん VS ティセ。かわいい 
けど、黒いのだ… 


わくわく 7 



























































►ネオジオ特選裏技集 37 


① すべての技において、相手 
にヒットした時に上位の技に 
つなぐことができる（技の優 
先順位はキャラによって決ま 
っている）。 

② 攻撃を当てたろえで投げに 
つなぐことがで吉る。 

②起吉上がりと受け身の最中 
を除ぎ、相手の状態にかかわ 
らず技を当てることができる。 
@どのよラなやられ状態でも 
反撃することができる。 

⑮ガード中にポタンを3つ以 
上同時押しすると、間合いを 
離すことがでさる。 

◎ やられ直後にボタン3つ以 
上同時押しすると受け身がと 
れる。 

⑦攻撃から投げの場合に限り、 
投げが決まった瞬間に投げ抜 
けができる。 

⑬投げ終了の瞬間に受け身が 
とれる。 

◎スペシャルゲージがたまり 
やすい。 


技の種類 


コマンド 

必殺技 

剛射拳(近） 

A + 巳 


剛射拳(遠） 

C+D 


黄家爆雷拳 

A+C 


激震波 

巳 +C 


頭髪鞭 

(立ち状態で ) C 

超必殺技 

二節乱舞 

巳 + C+D 


真爆雷掌 

A + 巳 +C 


技の種類 技名 コマンド 


mmnmiici 


BAI-HCJ 




技の種類 

技名 

コマンド 

技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

闇浴びせ蹴り 

—1 〆 +巳 

必殺技 

三節棍中段打ち 

ゎため- ^+A 


激飛翔拳 

1 〆 卜 +C 


火炎三節棍中段突吉 

(三節棍中段打ち中）—— +C 


斬影拳穿 

〆― +G 


雀落とし 

W—+A 


幻影不知火飛影 

ダッシュ中- ► \ 本 +□ 


集点連破棍 

A 連打 

超必殺技 

絶裂破弾 

4ため巳 C 


強襲飛翔棍 

✓ i V-++B 

潜在能力 

爆裂天翔拳 



火龍追撃棍 

1 ✓— +巳 





水龍追撃棍 

4 〆 和 +C 




超必殺技 

超火炎旋風棍 

1 


mvu— 

潜在能力 

蓮殺棍 

\ I+C 


技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

M . スパイダ— 

4- S.-++C 


M . スナッチヤー 

— 巳 


フェイスロックコンボ 

M . スナッチャ-✓- >+C 


ストレートスライサー 

— -►+ 巳 


M . クラブクラッチ 

ストレートスライサー〜—✓ふ 

V -♦+ 巳 


クイックスウェー 

A + 巳 


バックドロップ 

クイックスウエ—■♦ ゞ 1 — +C 

超必殺技 

M . タイフーン 

1、-►+巳 C 

潜在能力 

M . ダイナマ仆スィング 

. B.G 



旧衝波 

✓ためべ +A 

旧箭疾歩(弱•強） 

4 ✓ゎ +AorC 

旧烈千脚 

■4 4^ Sr + B 

超必殺技 

旋風剛拳 

t+BC 

潜在能力 

ブラボー 烈千脚 

-► \ 4 +C 


技の種類 

技名 

コマンド 

必殺技 

烈風拳 

1 〆 卜 +A 


ダブル烈風拳 

1✓卜 +C 


上段当て身投げ 

和 〆 ふ\4+巳 


裏雲隠し 

和 〆I \ -4 +C 


疾風拳 

空中で4 〆— +A 


ダブル疾風拳 

空中で1 


邪影拳(弱•強） 

— +巳 orC 

超必殺技 

レイジングストー厶 

✓ -*\4 \+BC 

潜在能力 

サンダーブレイク 

-►\4 -+C 


デッドリーレイブ 

— \ i A * A * A * B*B 

•巳 . OOC.I〆 卜 +C 


裏アンディ 
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スター^卜のぅちどちら力に決 
められる。どちらも—本勝負 
で、勝てば点数が倍になり、 
負けると点数が半分になつて 
しま、つ D 

•ギ—ス使用コマンド 

(R • CD ) 

デモ中のランキング画面で 

「 t \ t ✓和 〆 - ► Vtv+A 

B 、 c 」 と入力し、"カモ〜ン" 
とい、つ ギースの声が聞こえた 
ら成功。これで家庭用のみギ 
—スが使えるぞ。 


コツはレバーの最後を\に 
入れつ放しにしながら、 A 、 
B、C と 入力する こと だ。 



ギ—ス 


そのあと B + C を押しなが 
ら AorD で決定する。 

家庭用ロムカセツト、 CD 
版では、ランキング画面表示 
中に 「 t \ t \4 N , l \ t \ 
+ A 、 B 、 c 」 C ギ—ス使用 
コマンド)を入力。そのあと 
プレイヤーセレクト時に、一裏 
キヤラがある 4 人のキヤラに 
力—ソルを合わせ 、 B + C を 
押した まま AorD で決定。 


ン 

夕 

裏 


修裏キヤラ使用コマンド 

(M • R • CD ) 

裏キヤラが存在するのはア 
ンデイ、マリ—、ピリー、夕 
ンの 4 人。使用コマンドは、 
MVS と家庭用で異なる。 

MVS は、プレイヤーセレ 
クト時に裏キヤラがある 4 人 
のキャラのいずれかに合わせ 
て、スタ—トボタンを押した 
まま B 、 B 、 c 、 C と A 力。 


U 

ビ 

裏 


リアル八ゥト 
餓狼伝説 
スペシャル 


•ギ—ス出現条件 
(M • R . CD ) 

^MASTER FIGHT 
ER 」 以上のファイタ—ラン 
キングをとり、なおかつノ — 
ミスでクリアすると、クラウ 
ザ I を倒したあとにギースが 
出現する。 

要はフアイテイングレベル 
を、平均 A A A 以上取らない 
とギ—スは登場しないという 
ことだ。 



• チヤンスフアイト 

(CS 

—ラウンド中に 5 回挑発を 
決めると、次の CPU 戦がチ 

ヤンスフアイトになる。 

チヤンスフアイトになると、 

パワ 1 ゲ ー ジ M A X 状態スタ 

I 卜か、体カゲージ点滅 S 態 



表の通り。 


白虎 


キヤラの姿は見えてないけど、 
キヤラ名に注目 


•ボスが使える 

( CD ) 

プレイヤーセレクト画面で 
「 T + スタ ー ト」と入力する。 
これでボスキャラ「黄白虎」 
が、使えるよぅになるぞ。 

強いぅえに、必殺技コマン 
ドは簡^ F なものばかりだし、 
余裕でクリアできること間違 
いなしだ。ただし、 CD 版の 
みの特典なので、ロムカセツ 
卜しか持っていない人は我慢 
ということで…。 


肝心の必殺技コマンドは別 



•エクストラモ—ド 

( CD ) 

オプションメニユー画面で、 

「-►、 A 、 -4、 A 、 i 、 B 、 

-4、 B 、 -►、 t 、 i 、 t 、 t 、 

c 、 D 、 I 」と入力する。成 

功すれば、 CD 版のみの隠し 

モードであるエクストラモ— 

ドが出現するぞ。 

このエクストラモ—ドの変 

更点は別表の9つだ。 

エクストラモ—ド 


BREAKERS 


































































































こ 

b [ 


^?o あ 


と— ■ 

-庵 3 


月続 
今連 



隠しキャラが使用可能 HJ 


)力て fc<4 たで 

力 -- L 溫 

麗 1 一11 B 

一， 

し用駁— 



キ 

走 

暴す 
いで 
早い 
素高 
やち 
ち力 
く撃 
ゃ攻 
ち。 
め人 
が OJ 
きの 
動 ラ 


CPU 戦で中ボス 
として 登場するキヤ 
ラ 2 人と、 , 94 版の京 
が使用できる ことが 
判明した。中ボスは 
血の暴走を起こした 
庵とレオナの2人。 
どちらもノーマル版 
と比べると、使用で 
きる必殺技は変わら 
いないものの、スピ ー 
乃 1 U ドが速くなり攻撃力 
コ例も高くなっている。 

-94 版の京はその名 
の通り rKOF f 94 J の必殺技 
が使えるよぅになつている。 
この京だとアドヴァンストモ 
1ドでも緊# HI 避などができ 
ないんじや？と不安に思つ 
ている人もいるかもしれない 
が、そんなことはないので安 
心して くれ。 


使用コマンド 


ツキノヨルオロチノ 
チニクルフイオリ 

キャラクタ—選択画面で、 
スタ—トボタンを押しなが 

ら、 itf - tf - T+AC 
| ヤ5ノナカオロチノ 
チニメザメルレオナ 

キャラクター選択画面で、 
スタートボタンを押しなが 

ら、 t-ftlti + BD 

94草薙京 

キヤラクター選択画面で、 
京にカーソルを合わせ、ス 
夕—トボタンを押しながら 
選択。 



の喜 



前作から採用されたシステ 
ムで、相手の必殺技&特殊技 
の出がかりから攻撃中までの 
間に攻撃をヒットさせるとこ 
の®態になる。パワ — max 
時は、通常技の出がかり&攻 
擊中やダッシュ中に攻撃を決 
めてもカウンタ—になるぞ。 

ダウンを 奪える 技をカウン 

夕—でヒットさせると、その 

あと一定時間の間、ふき飛ん 

だ相手に食らい判定が残つた 
ままになる。そこに追撃を決 
めることができるのだ。 


システム解析 

さらに、はダウンしな 
い技を空中でカウンタ—ヒツ 
卜させた場合も追撃が可能に 
なつた。ただし、追擊が入る 
時間はダウンする技に比べて 



ダウンしない技でも' 空中でカウ追撃を決めることが可能。ほんの 
ンタ—ヒツトすれば… 少しの間だけなんだけど 
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…って何で強玉響の ■: i 
瑟音が出るの7やしゃがみガードで待ち、 
ってらんないっすら強天神の理で迎撃だ 
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戦闘中のキャラクター 


援護攻撃相性表 



21 ※援護攻撃相性表は編集部調べです。また記事中のコマンドは、マイキヤラが右向きの時のものです。 


-►✓4-> wi \-4 系は、- 

✓ —\ t で出すことができ、 
半回転部分は簡略化が可能。 
-►✓ t だけでも出せるぞ。 

しかし、簡略化できること 
が欠点になることもある 。〆 
に入れてから':！刖に歩いて技 
を出そぅとしたり T — V + ボ 

タンを入力すると、 〆 t の技 

が暴発するのだ。ちょつとで 

もレバ I を激しく動かすと、 




カウンター MAX 版ギヤラクテ 
イカフアント厶は|擊死だ 



□ マン；^ 
入力の n ツ 


基本的なところは前作同様。 
ボタンはすぐに離さないで長 
めに押す。キャンセルや起き 
上がりなど、自分が硬直して 

いる状態から必殺技を出す時 

は、少し早めのタイミングで 

ボタンを押して、押しつぱな 

しにす ると やりやすい。ため 

系の必殺技は、ためを作れる 

方向が 3 種類(-►ためなら 〆 、 

-►、、)あるが、その中で入 

力方向を変えただけでもため 

が解除されてしまぅ。以上の 

ポイントは覚えておこ、つ。 

-97 の特徴としては、一部の 

必殺技コマンドが大幅に簡略 
化で きることが挙げられる。 
簡略化で きる のは 4-sr-4\ 

t とい、つコマンド。 〆 t、i 

\ t 、 ilt のいずれかだけ 
で OK なのだ。応用として、 

T 4-> vi\t や tvi^i t 

のレバー半回転部分も同じよ 


I〆t の技が出てしまぅこと 
もタタい。コマンドを入力する 
際はくれぐれも慎重に。 

おまけ情報。通常技 i キヤ 
ンセル中段技は、キャン 
セルのタイミングを遅らせる 
ことで中段の特性を残すこと 
ができる。中段特殊技にキヤ 
ンセルをかけられるようには 
ならないが、充分使えるぞ。 


チ—ムバトルの特徴を色濃 
く出している援護攻撃。本誌 
7 月号で 紹介した 通り、気絶 
したチームメイトを待機中の 
キヤラクターが助けにきてく 
れるというシステムだ。 


キャラの相性によって助け 
にくる確率が違ぅわけだが、 
ここでその相性を紹介しよぅ。 

よく 見てみると、 , 96 の時と 
変化しているものがある。例 
えば、ケンスウに対してアテ 
ナが!00%の_で助けにいっ 
たりと かね(哪の時は昍%)。 
探してみると結構面白いかも 
しれない。 


表の見方 


0 ••. 100%の確率で 
助けに < る 

△… 50 %の確率で 
助けにくる 

X … 絶対に助けに 
こない 


待機中のキヤラクタ— 


援護攻撃 

























































































— o「—+C 


-刹背負い投げ *4 ◦「和 +D 


げしき ごうふ 

外式•蠹斧 

i 

■4 +B 

知式•奈落落とし 

ジャンプ中 I+C 

はち じ ♦うはちしき 

八拾八式 


\+D 


ひ，くしき おにや 

百式 • 鬼焼吉 


— 4 v+AorC 


ひ争くはちしき やみばら 

百八式 • 闇払い 

i + Ao「C 


ひやくいちし S 树ろぐ41 

百皂式 • 朧車 


♦-4- ✓+BorD 


ひおうぎ うら ひゃ （はちしき おろちなぎ 

秘奥義裏百八式•大蛇薙 

I 〆 — 〆 ■!■ v-++AorC 


ワンボイント講座 





くさ なぎ 


，94 草薙 


攻略/修羅騎士 


通常技•特殊技 


-97 京とまつたく一轉おさ 

らいをすると、遠距離立ち弱 
キックは牽制に使える。しや 
がみ弱キックは接近戦での牽 

制に使おぅ。近距離立ち強パ 

ンチは、出が早いので連 S 

の中継に役立つ。密着なら、 
しやがみ弱キック—近距離立 
ち強パンチが目押しでつなが 
るぞ。外式•轟斧陽は、2 
段目(振り降ろし)が中段に 
なつている。？吊技からキヤ 
ンセルで出せば、2段目にキ 
ヤンセルがかかるようになる。 




遠距離立ち弱キック。牽制に使 

えるぞ 


のる 
こい 

百式•鬼焼きは97のものと 

違って、 W がかりに無敵時間 
がついている。弱は攻撃判定 
が発生する前に無敵が切れて 
しまうのだが、強は無敵のま 
ま攻撃判定が出る。対空に使 
、っ際は強を使おう。弱はちょ 
っと強引だが、地上戦でしや 

がみ弱キック丨しやがみ強キ 

ックなどの、相手のコンビネ 

—ションに割リ f ) む際に使う 

ことができる。 

百八式•闇払い。94おょび 

95で牽制や連続技に使えた優 

れた飛び道具。 , 97でもその性 

能は衰えていない。 

弱、強ともに出だしの早さ 

に変わりはないが、強は移動 

スピードが速く或力も高い。 



若干だがスキは大きめ。庵の 
ものと比較してみると、気絶 
値が高く威力も高い(強)。 
しかし、攻撃判定の出が弱攻 
撃から連続技にできないぶん、 
少々遅い ょぅ だ。 

百 S •朧車。出がかりに 
無敵時間のついている突進技。 
弱は出が早く弱攻撃キャンセ 
ルから連霞に組みこめるが、 
しやがんでいる相手に対して 
はヒットしない。強は威力が 
かなり高く強攻撃から連続技 
に組みこめる。無敵時間は弱 
より長いので、うまくやれば 
キャンセル飛び道具を抜けつ 
つヒツトさせるとい、つ使い方 


ができる❶しかしゝ^^哪の 

ものと比べると、軌道が高く 
なつてしまつたので、空振り 
をした時は反撃を食ら'つ！^ 
を決める必要があるぞ。 


秘奥義裏百八式•大蛇薙。 
性能は97のものとまったく一 
緒。強は強攻撃キャンセルか 
ら連続技に組みこめる (MA 
X 版は不可)。また、普通に 
出しても、先端 さえ ガード さ 
せれば反撃を受けない。 



ん〜、格好イイ。威力がぃぞ— 


97 のものと性能は同じ 




連続技や中〜遠距離からの牽制に 
使おラ。乱発厳禁！ 


遠距離では弱強を 
使い分け、フ H イン 
卜(コマンドだけ入 
力しボタンを押さな 
かつたり、屈伸運動 
をしたりする)を混 
ぜつつ闇払いを放つ 
ていこ、つ。この時に 
相手が跳んできたら 
強鬼焼きで迎撃。攻 
める時は中ジャンプ 
などで、接近戦はし 
やがみ弱キック i 近 
距離立ち強パンチか 
ら連続技を狙おぅ。 




基本的にアドヴァ 
ンス トと 同じ。しや 
がみ弱キック i 近距 
離立ち強パンチを狙 
ぅ時は、ジャンプ攻 
撃を当てずに、着地 
後すぐにしやがみ弱 
キックを出してみよ 
、つ。結構食らつてく 
れるぞ°これはアド 
ヴァンストにもいえ 
ることなので是非覚 
えて おこう。 

パワー溜めも忘れ 
ずにね。 



攻撃カアップを計るため、パワ— 
溜めも忘れずにね 


超必殺技 


必殺技 
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ツキノヨルオロ*/ 
チニクルフイオリ 


クルフイオリ 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 


wmmMsm 


フンポイント I 薄座 


さかさかは 

逆逆剥ぎ 40 「—+D 


•特殊技 


げしき ゆめびき 

外式•夢弾 

-++A • A 

げしき ごうふ 

外式*轟斧 

いん し It がみ 

陰"死神" 

- » + B 

外式 • 百合折り 

ジャンプ中和+巳 


百式 • 鬼焼吉 


- HSr+AOrC 


にひ争： _J* うにしき ことつき いん 

武百拾武式•琴月陰 

+ 巳 OrD 


百武拾七式 • 契花 

I〆 —+ Ao「C 

(3 回連続入力） 


屑風 

投げ間合いで 

AorC 


ひ♦(はちしき やみばら 

百八式 • 閫払い 

I v-^+AorC 


禁千武百拾壱式*八稚女 

4- 、辞、ふ 〆 


うら0♦(はちしき やさかず# 

裏百八式 • 八酒杯 

4.1/4 - ✓i v->+AorC 



いは画面端まで届く飛び道具。 
牽制技としても有効だが、弱 
強どちらも強パンチから連続 
技にも組みこめるぞ。性能は 
変わらないので、間合いに応 
じて空振りキャンセル or ® 吊 
技キャンセルで撃つといい。 


禁千武百塗 i •八稚女は 
出が早く、出だしに無敵時間 
があるので対空技として重宝 
する。また、 通常技や特殊技 
からキャンセルで出すと連続 
技に組みこめるのも魅力の一 
つ。しかし、スキは大きいの 
で乱発は控えょぅ。 

裏百八式•八酒杯のヒット 
後は相手がレバガチャすると 
追い打ちを決められないので、 
できるだけ早く追い打ちをす 
るようにしよう。^{吊版は目 
の前で止まるが、 MAX 版な 
ら画面端まで届くぞい。 



屑風後や対空技、連続技にと使 

い道が多く頼れる超必殺技。 




(g) 


しやがみ弱キックはキャン 
セルがきくので連続技のつな 
ぎに最適。また近距離戦では 
牽制技としても重宝するぞ。 

外式•夢弾は出が早く、キ 

ャンセルのきく、 f 技から出 

せば連続ヒットする。—段目、 

2段目どちらもキャンセル可。 

外式•轟斧陰〃死：^は 

中段技だがヒットしても確実 

に反撃されてしま、っ情けない 

技。どうしても使いたい場合 

はキャンセルのきく®吊技〜 

-4 B 〜2段目キャンセル必殺 

技というように^お、つ。 


スキは小さいので地上戦に混 
せて使つ ていくといい ぞ。 

武百拾武式•琴月陰の性 
能はノーマル庵とほぼ変わら 
ない。移動の手段に使ぅにし 
ても、こちらの庵はハナつか 
ら移動速度が速いので使ぅ機 
会はほとんどないだろ'つ。 

百武拾七式•葵花は連続技 
に組みこんだり、—発ずつ打 
つて牽制技(先端目安)にし 
たりと利用価値は非常に高い。 



百式•鬼焼きは相手に ヒツ 
卜すればダウンを奪える。弱 
は— ヒツト、 強は3 ヒツト。 
弱は前作に比べると無敵時間 
が減少したので、対空技には 
無敵時間の長い強が安定。ま 
た、弱は無敵時間こそ短いが、 



P -7 X 
強ーフ 
立 J 

J 闇 

また出が早く、反撃技(35キ 
ャラ中でも屈指の早さ)にも 
最適なので覚えておこ、つ。性 
能は変わらず、3段目の中段 
技も小さなキャラには当たら 
なぃ。 

屑風は必殺投げ。間合いは 
前作ょり狭く、屑風で相手を 
くずしたあとの 庵の硬直時間 
も 長くなつてし まつた が、強 
パンチ i キャンセル強莫花 or 
八稚女などは安定して決めら 
れ るので、 まだまだ 健在。 さ 
らに安定を求めるなら屑風 i 

八稚女とお手軽 

にい こ、 つ。また、 

こちらの庵は移 

動速度が速いの 

で、特定のキャ 

ラ(京など)に 

は屑風後に歩い 

て近距離立ち強 

パンチ i キャン 

セル屑風が決ま 

■; ぱ才るぞ。 

ゃ R 百八式•闇払 


頼ン 


n 



跳びこみ攻撃を連続でやるだけで 
も結構イケルせよ8> 


しやがみ弱キック 
からキャンセル葵花 
や屑風をしつこく狙 
おぅ。移動速度が尋 
常ではないので、跳 
びこみ(強パンチが 
◎) も相手に見切ら 
れない。間合いを開 
けて闘ぅ必要はない 
ので、遠慮なく小. 
中ジャンプで近づく 
べし。近づいたら連 
続技や連続ジャンプ 
〜着地屑風を狙おう。 


S 



この モー ドでは小 
•中ジャンプが使え 
ないだけで基本的に 
アドウアンストと戦 
法は変わらない。ス 
ピ—ドが速いので、 
ジャンプでも小 
•中ジャンプの代用 
はきく。また、こち 
らはステップも使え 
るので、_吊ジヤン 
。フと併用してステツ 
プ〜屑風 91 瘦吊投げ 

を狙つていこうぞい。 



跳びこみ S ダッシュを使い分け、 
スキあらば屑風を狙え！ 


超必殺技 


必殺技 


通常技•特殊技 
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ムーンスラッシャー 

I ため t+AorC 


グランドセイパー 

—ため— + Bo「D 
強〜-►□で追加技 


X キヤリ八一 


I ため t + 巳 orD 


ボルテツクランチャー 

♦■ため— + Ao「C 


アイスラッシャー 

i ✓♦-+AorC 


V スラッシャー 

ジャンプ中 4 >\辞\ 4 〆 —+ 

AorC 


リポルスパーク 

4 4 . v-++BorD 


グラビテイストー厶 

I v-^4. Sr-^+AorC 


クンポイント講座 


八イデルンインフェルノ 
ジャンプ中 t 以外 + Co「D 


ンド表 

レオナクラッシュ 

- ► or<-+C 


才ーデルパックラー 

40 「— + □ 



通常技•特殊技 


基本的にノ—マルレオナと 
ほぼ同じであるが、パンチ系 
統の攻撃がすべてつかみかか 
るグラフィツクに変わつてい 
るなど、細かい変更はされて 
いる。また、アドヴアンスト 
モード時のダッシュも変更さ 
れており、獣のよぅなモ—シ 

ョンでかつ飛んでいく。しか 

も移動中は当たり判定が極端 

に小さくなるため、攻撃判定 

が足元にある攻撃以外なら回 

避することができる。超 if 弾 

やサイコボ—ルといつた飛び 

道具も余裕で抜けるぞ 。一 

1 



驚猫 


ムーンスラッシャ I は判定 
が弱いままなので、対空技と 
しては使わず連 S に組みこ 
んで使ぅべし。先端を当てる 
よぅに出せばガ—ドされても 
反撃は受けないので、中間距 
離で出してみるのも悪くない。 

グランドセイパ—は性能が 
96 時代のものに近くなり、ガ 


な 

こ 

5 ( 

よ 
る 
め I 
こパ 
みイ 
組セ 

にド 

技ン 

続ラ 

連グ 

—ドされても間合いが離れな 

いょ、つになつている。これに 

ょり、ガ—ドされてもお構い 

なしにしやがみ強パンチ—キ 

ャンセル弱グランドセイバー 

を繰り返す連係が可能になつ 

たが、必殺投げを持つキヤラ 

にはあつさり返されてしまう 

ので注意すること。その他、 

ヒットしたあと画面中央でも 



ム—ンスラッシヤーやしやが 

み強キック ' V スラッシャー 
で追撃できるようになつてい 

る 0 

しやがみ強パンチからキャ 
ンセルで出しても連続ヒット 
しないのはノーマルレオナと 
同じだが、こちらは近距離立 
ち強キックの一段目にキャン 
セルで出した場合のみ連続ヒ 
ットするようになつている。 

X キヤリバーはノーマルレ 
オナと同じく、連® g に組み 
こめないうえに硬直時間も長 
いので、無理して使うべきで 
はない。 

ボルテツクランチヤ—も変 
化しておらず、弱を先読み対 
空として使う程度 0 

アイスラツシヤ I はスキが 



攻撃を受けてもアイスラッシャ 

—自体は消えないのだ 


一 ，？^0 




一 _J 三 I 習 

…」:: ums 



やはり基本はしやがみ弱キックで 
の牽制ですじや 


移動スピ—ドと攻 
撃力のアップにより、 
しやがみ弱キックの 
牽制だけでも相手の 
体力をかなり奪える。 
これに素早いダッシ 
ユからの、 f 投げや、 
跳びこんで技を何も 
出さずに着地し、下 
段のしゃがみ弱キッ 
クから連続技を狙ぅ、 
といつた奇襲を混ぜ 
ると強力だ。異常と 
思えるほどのスピ— 
ドで翻弄するのだ。 



小ジャンプで跳び 
こめなくなるのは痛 
いが、ジャンプスピ 
—ドが速いので大ジ 
ャンプで跳びこんで 
も落とされにくい。 
ダッシュがステップ 
なので間合いをつめ 
にくいが、普通に前 
へ歩くスピ—ドも速 

くなつているので、 
しやがみ弱キックで 
牽制しつつ、歩いて 
間合いをつめていく 
といい0 



実は裏まわりも狙えるジャンプ強 
パンチは使いやすいぞ 


大きい ままな ので、前§で 
抜けられて連続技を食らぅの 
がォチ。だが、実は攻撃を受 
けてもアイスラッシャ I が消 
えなくな っているので、戻っ 
てきた時に当たってくれるこ 
とが多い。バクチだけどね。 


超必殺技 


3つある超必殺技の性能は 
すべてノーマルレオナと同じ 
なので、詳しい解説は前号を 
參照するべし。ただし、ジャ 
ンプスピードが速くなつてい 
るせいで、 V スラッシャ I を 
垂直ジャンプの上昇中に出す 
強キックにキャンセルをかけ 
て連続技として使おぅとする 
と、垂直ジャンプ強キックが 
しゃがんでいる相手に当たり 
にくいため決めづらくなつて 
いる。攻撃力が高くなつてい 
るので、この連続技に頼る必 
要はないのだが。 



超必殺技の性能はまつた< 1緒。 

写真は V スラッシャー 
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そし•て、 _ 強大蛇薙。ん〜最高! 
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マンド表 J 


IA 鉄 


「和十 C 


ひ ♦ 〈にし•搴うななしき やのさび 

百弐拾七式 • 八銷 
• 荒咬み—九傷動作中 Aorc 
• 荒咬み動作中 

- ►\i^<-+AorC 


二繼ぃ & げ — + D 百纖5九喆作中巳 。 「 D 

荒咬み4八銷動作中巳 orD 


げしき ごうふ よう 

外式•蠹斧陽 


外式•奈落落とし 

ジャンプ中 4 +C 


はちし>ぅはちしき 

八拾八式 


\+D 


外式 • 砌穿ち 

• 荒咬み — 八 _ 動作中 AorC 


百拾五式 . 毒咬み l\^+C 



- \+AorC 


独楽屠り） 


- 4 -〆 + 巳 o「D 


♦C (Ml；* うにし# ことつき よう 

武百拾武式•琴月陽 

4'vW — +Bo 「D 


毒咬み動作中 

- ►\i^<-+AorC 


四百弐式 • 罰詠み 

毒咬み—罪詠み動作中 
-»+AorC 


なな1>ぅごしき かい 

七拾五式改 

4 - \-H~B • BorD • D 


ひよんし S *1 * ! 

百拾四式 • 荒咬み 


4 - V-H-A 


ひ争〈にじ•うはちしき このきず 

百武拾八式 • 九傷 
荒咬み動作中 —+Ao「C 


九百拾式 • 鶴摘み 

4 . ✓<-+AorC 


ひおうぎ うらひ令ぐはちしぎ おろちなぎ 

秘奥義裏百八式•大蛇薙 
i〆 卜 〆 4 ■ へ — +AorC 


( 三神技の壱） 

i \-++AorC 


※キャンセル表の 〇 x △は、〇はかかるもの、 x はかからな 
いもの、△は通常技からキャンセルで出した時のみかかる 
ものです。 



ンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

〇 

〇 

遠距離立ち 

〇 

X 

〇 

X 

しゃがみ 

〇 

X 

〇 

〇 

斜めジャンプ 

X 

X 

X 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

X 

4巳 

X/A 


X/X 


• しやがみ弱キック i 
近距離立ち強パンチ i 
キャンセル各種必殺技 

弱技から決めることができ 
る連多少難しくなるが、 
ジャンプ攻撃から開始しても 
いいのだ。キャンセルからつ 
ながるものでは、主母咬み+び 

が安定。しかし、琴月、強大 
IE 雄も入るので狙って欲しい 
ゾ。また、無式ならしやがみ 
弱キック—しやがみ弱パンチ 
などキャンセルのきく弱技か 
らつなぐことができる。 

「ちと無理 だ！」 つて人は、 


しやがみ弱パンチからキャン 
セル八捨八式を決めよぅ。 

最後にお気に入りの連続技 
を紹介。豪洛落とし or ジヤン 
プ強パンチ(裏まわり)—近 
立ち強パンチ—キャンセル轟 
斧 (2 段) i キャンセ 

ル主乂み十^沉琴月 or 

強大蛇薙。裏まわりを 
狙わずに、密着から近 
立ち強パンチ始動でも 
いい。しかし、轟斧が 
ヒツ トしないキヤラも 、 
いるので注意してね。 ^ 



攀 f!: 


アドヴァンスト 


ジャンプ攻撃を当てたあと、 
すぐに中ジャンプをして強パ 
ンチを出すと裏まわりを狙え 
る時があるぞ。かなり有効な 
手段の—つなので覚えておこ 
う0 


エキストラ 


対人戦基本戦法 


連続技 



普段は荒咬みや遠距離立ち 

弱キックの先端を当てるょぅ 

に牽制しつつ、弱 R . E . D.K 

ic K や各種ジャンプで攻め 

こんでい こ、 つ。 R . E . D.K •— 

c K は先端を当てるようにす 

るのが理想。出し方も、しや 

がみ強キックやふつ飛ばし攻 


ジャンプ i が見切られや 
すく、対空技で落とされるこ 
とも しばしば。突進技やステ 
撃に空振りキャンセルをして ップを使って、極力、跳ぶの 
出すと効果的。不^^に動こう は控えるようにしたい。 
とした相手にヒットすること 
があるぞ。 

R_E.D.Ki c K を出した 
あとの選択肢は、アドヴァン 
ス トなら 前転 i しやがみ弱キ 
ックからの連続技 or 投げを狙 
ったり、後転から再度 R_E. 

D.KicK や荒咬みを出し 
ていくといい。エキストラな 
ら避けや後転の代わりにバッ 
クステップを使 + ;う。両モ— 

ドに対応したものでは弱鬼焼 
きや鶴摘みといった選択肢が 
あるぞ。 

ジャンプから攻めこむ場合、 

攻撃を当てずに、着地後すぐ 

にしやがみ弱キックから連続 

技を狙うのもかな〜り有効だ。 

簡単な内容で終わつてしま 

つてすまんす。 とにかく 京は 

突進技やダッシュ、ステップ 
などを使ってスピ I デイに動 
くこと が大切なのだ。 

また、前号でも紹介 

したように荒咬みのあ 

とはデイレイで九傷を 

出したり、反撃を予想 

してそのまま止めてみ 

よ、つ。前転に対しては 

投げ or 連続技なのね。 


•ジャンプ強攻撃丨近 
距離立ち強パンチ—キ 
ャンセル強七拾五式 
改—強琴月陽 

出せる#^なら最後を大蛇 
薙に代えてもいい。 

画面中央の場合、ジャンプ 
攻撃から近立ち強パンチへの 
つなぎは少し(数ミリ)歩い 
てから出さないと、強七拾五 
式改の2弾目までつなぐこ 
とができないので注意。 

画面端なら強七拾五式改 

のあと、荒咬み丨九傷丄強百 

式や、荒咬み丨八錆丨砌穿ち 

を決めることができるのだ。 

















































































今回も頼りになる遠距離立ち弱キックで牽制するべし 



マンド表 




に かい どう べに まる 

二廢堂紅丸 


攻略/モリスケ 


k ンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

〇 

〇 

遠距離立ち 

〇 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

〇 

〇 

〇 

斜めジャンプ 

X 

X 

〇 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

〇 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

〇 

― B 

〇 


參投げ技 


キヤツチアンドシュート 

■+◦「— +C 


フロントスープレツクス 

- ►or^-H-D 


スピニン クニー ドロップ 
ジャンプ中 t 以外 +Co「D 


•特殊技 


ジャツクナイフキック 

—+ 巳 


フライングドリル 

ジャンプ中 4+D 


»必殺技 


雷靱拳 I \,-++AorC 

くうち桊うらい！？んけん 

空中雷靱拳 

_ ジャンプ中I \-H-AorC 

g 空砝辜駒 i^0-+AorC 
スーパー稲妻キック 

X v+BorD 

居合い蹴り I + Bo「D 

_«んどう，ん■だんげ 

反動三段蹴り 

、4〆— +Bo「D 

SE コレダー 

投げ間合いで—、1〆——+ 

AorC 


>超必殺技 


雷免拳 

4- 1 v-^+AorC 


エレクト 1 」ッガー 
投げ間合いで — 

i ✓ —+Ao「C 



中間距離では遠距離立ち弱 

キックや遠距離立ち強パンチ 

で牽制し、跳びこまれたら無 

敵時間のある弱スーパ—稲妻 

キック、ゲ—ジがあるなら強 

雷光拳で迎撃する。コマンド 

が間に合わないようなら、ガ 

I ドするか後転で回避してお 


ク X 2 につなぎ、入 
ったならキャンセル 
で強直(空片 i 、 ガ 
I ドされていたなら 
遠距離立ち弱キック 
で牽制したり、再び 
跳びこんでみるのも 


小ジャンプで跳びこめない 
部分はフライングドリルで力 
パーできる。フライングドリ 
ルが地上の相手にヒットした 
場合は着地で遠距離立ち弱キ 
ックなどにつなげる。空中の 
相手にヒットした場合は画面 
中央なら弱雷光拳や大ジヤン 
プ強キック、画面端ならほと 
んどの必殺技で追撃すること 
ができる。エキストラならフ 
ライングドリルに頼るべし。 



•しやがみ強パンチ i 
キャンセル弱反動三 
段蹴 D 

硬直の長い技をガードした 
あとに決めるべき連続技。反 
動三段蹴りはしゃがみ強パン 
チが届きさえすれ 
ば必ずつながり、 
ガードされたとし 
ても弱なら強攻撃 
I 発程度の反撃で 
済むことが多いの 
だ。 


❿しやがみ弱キック X 

2〜3 丄キ ヤンセル強 

真空片手駒 

ダウンは奪えないが、それ 

なりに威力があるので多用す 

ることになる。自分が画面端 
へ追いこまれている時に決め 


打ツら一 

連キた 

ると、間合いが離れず反撃を 

受けてしまぅので注意。ゲ— 

ジがあれば最後を弱雷光拳に 
してもいい。 



1 


こぅ。通常技で牽制している 
時に、ガードされても反撃を 
受けない111^拳も混ぜるとい 
い。リ—チのあるしやがみ強 
パンチを空振りキャンセルし 
て出すと、反撃を試みた相手 
にヒツトするぞ。 


中間距離で牽制している時 

に、中ジャンプ強キックでの 

跳びこみを加えよ、つ。軌«が 

低いので見切られにくく、迎 

撃され る ことは 少ない。中ジ 

ヤンプ強キックをガードさせ 

たら、着地でしやがみ弱キツ 


写真では分かりづらいが中ジャ 
ンプ強キックで跳んでます 


エキストラ 


アドヴァンスト 
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マンド表 






叫へ 1 
■ 


だい もん ご ろラ 

大严3五郎 


w 


攻略/ジェイケイ 


十字締め（近距離） 


-►□r^+C 


つかみ叩ぎつけ（遠距離） 

— or—+C 


< あしばら 

笔り足払い 


- ►or^+D 


たまつぶ 

玉瀆し 

- >+A 

ず“うはら 

頭上払い 

\+C 

•必殺技 

じらいしん 

地雷震 

- \+AorC 

趙叁け# 

1 ✓和 +BorD 

雲つかみ投げ 

^-✓4- V - H-A 

き かぶがえ 

切り株返し 

卜/4 \->+G 

天地返し 

投げ間合いで—、4 〆 — ■♦+ 

AorC 

ちょうおおそとが 

超大外刈り 

投げ間合いで — 4 v+BorD 

ね がえ 

根っこ返し 

i 、■♦十巳 o「D 

M 4 げ 

- ►v i ✓^-- H-BorD 


地獄極楽落とし 
投げ間合いで—、4〆卜\ 
4> 〆 — +△◦「匚） 


嵐の山 

☆根っこ抜き 
投げ間合いで—〆 
4- \->+BorD 


☆続•切り株返し 

根っこ抜き中卜〆巳 

orD 


☆ぶっこ抜き裏投げ（ノーマ 
ル時)、続•天地返し（パワー 
MAX 時） 

続•切り株返し中—1、+巳 
orD 


連続技 


• 近距靈 il ち強キック 
，ンセル頭上払い 
マヤンセル天地返し 

相手が大きなスキを見せた 


讀、ス if 

本ヤ； 
本ヤ； 


D 、 v c 、 it + Aor c と 入 
力すれば出せるぞ。 

最後は嵐の山でも OK 。 D 、 

is,l\ c 、 -4f-\,l\tB 

orD と素早く入力しよ/つ。こ 
の組み合わせなら、相手キヤ 
ラによってはジャンプ攻撃か 


•しやがみ弱パンチ i 
キャンセル天地返し 

sr A 、 4 t+c と入力すれ 
ば、ガードされた時はしやが 
み弱パンチしか出ない。続け 
て攻めることができるのだ。 
もちろん、ジャンプ攻撃から 


時に決めておきたい連続技。 らつなぐ こと もで きる ぞ。 つなげる こと もで きる ぞ。 



誌 


1回でここまで減らせ 
る。これは狙うしかな 
いでしよう 


ジャンプは控えめに 
しておき、牽制技を中 
心に闘おぅ。対空技は 
早出しの雲つかみ投げ 
or 遠距離立ち強キック 
だ。まめにパワ—をた 
めて、威力の高い根つ 
こ抜き丨続•切り株返 
し丄切り株返し(体力 
ゲ—ジが赤い時は地獄 
極楽落とし)を狙うの 
も重要。 






天地返し後は起き上がりを 
攻めるチヤンス。ほんの少し 
離れて、しやがみ弱パンチか 
らの連続技を重ねる or ワンテ 
ンポ待ってコマンド投げ。ジ 
ヤンプ攻撃を重ねる or 技を出 
さずに着地してコマンド投げ。 
以上を使い分けて攻めよう。 


中ジャンプ空中ふつ飛ばし 
がヒツトしたら、すぐさまダ 
，シュしてダウン回避の動作 


終了直後に天地返しを狙おぅ。 
これを何度か決めてダゥン回 
避を してこなくな つたら、起 
き上がりを攻めるか、ダッシ 
ユ〜切り株返しでダゥン中の 
相手をゲット してやる といい。 
少し難しいが、しやがみ強キ 
ックヒット後 も同じことが で 
きるぞ(画面端なら楽)。 

中(小)ジャンプから技を 
出さずに着地してコマンド投 
げも決まりやすい。ジャンプ 
攻撃や弱攻撃を当てたあと、 
相手の起き上がりなどに有効。 

捌 

ら 

か 

後 

直 

了 i : 
終で 
作の 
動る 
はあ 
，避が 
脚 回定 
ン判 
ウれ 
ダら 


遠距離弱キック or 強キック 

で牽制しつつ、ダッシュ(ス 

テップ)や！^受け身からコ 

マンド採け(天地返し or 嵐の 

山)を狙っていくのが基本戦 

法。接近戦ではしゃがみ強キ 

ックが意外と役立つぞ。 



エキストラ 


ァ ヴァンスト 


対人戦基本戦法 
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画面端でチャージを決めたら、 
引きつけて弱クラックを出し… 




ンセル表 


弱パンチI弱キックI強パンチI強キッづ 


近距離立ち_ 
遠距離立ち 

しゃがみ_ 

斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし 
—A 


0/0 


〇 


x/o 




ンド表 



弱パワーウエイブ。前転で抜けられても投げなどで返せるよ 



如 



グラスビングアッパー 

—o「—+C 


バスタースルー 

-KD「 和 +□ 

參特殊技 

パックナックル 

― +A 


ライジングアッパー 


、+c 


パーンナックル 

i 〆— +Ao「C 


パワーウエイブ 

4-+Ao「C 


クラックシュート 

i 〆—+巳◦「□ 


ライジングタツクル 

パ \+Ao「C 


パワーダンク 


レ、十巳 o「D 


パワーチヤージ 


t v-^+BorD 


パワーゲイザー 

i ✓♦-✓■4+AorC 


八イアングルゲイザー 

4- 1 \-*BorD 



•ジャンプ強攻〒近 
距 SSW 40 S パンチ (2 
段)—キャンセル 

必證 

各種必殺技は、弱パーンナ 
ックル、弱パヮーウェィブ、 
パワーチヤ—ジ、パワーゲイ 
ザ—、ハイアングルゲイザー 
などがある。 超必殺技は M A 
X 版でも可。また、画面端限 


ジャンプ強キック(昇 
り)。両モ—ドとも中 
段として使える 



定の連続技を。ジャンプ強攻 
撃 i 近距離立ち強パンチ i キ 
ヤンセルライジングアッパー 
i キヤンセルパワ—チヤ—ジ 
i 弱クラックシユ—卜—強ラ 
イジングタックル。クラック 
シユ—卜はなるべく引きつけ 
て出さないと、ライジングタ 
ックルにつなぐことができな 
ぃぞ〇 



連続技 


>しやがみ！^ツク i 
しやがみ劈八ンチ—キ 
ヤンセルライジングア 
ツ。八 一- ^キャンセル弱 

パワ—チヤ—ジ1薦 


追い打ち 

局支.^,つ# 


羽技から決めることができ 
る連続技。出せる#^なら、 
パワーチヤ ー ジをハイアング 
ルゲイザ—にしてもいい。追 

い打ちに使ぅ技は、キャンセ 

ルライジングタツクルをはじ 
め、ジャンプ攻撃やパワ—ゲ 
イザ—などがある。おすすめ 

は大ジャンプ攻撃。そのまま 

攻め続けることが可能なのね。 


みるのもいい。ジャンプ攻撃 
は普通に出すのもいいが、技 
を出さず(空ジャンプ)に着 
地、すぐに下段であるしやが 
み弱キックを出してみよ、っ。 
結構食らってくれるぞ。 


ア K ヴァンスト 


パワーチャージはライジン 
グタツクルでキャンセルする 
ことができる。しかしこちら 
のモ—ドでは、ダッシュした 
あと引きつけてライジングタ 
ツクルを出した方が、キヤン 
セルして決めるより多くダメ 


I ジを奪えるぞ。 


エキストラ 


ジャンプ強キック(昇り) 
は中段として使えるので、基 
本で紹介した空ジャンプから 
のしやがみ弱キックと併用し 
て2択を迫るといい。あとは 
パワ—溜めで攻撃カアップを 
計りましょう！ 




近〜中間距離は遠距離立ち 

弱キックの先一项が当たるょう 
に牽制し、バックナックルや 
弱パヮ—ゥ H ィブ、相手との 
距離をつめることのできる弱 
パヮーチャージ、弱バーンナ 
ックルを使って闘っていこう。 
パヮ—チャ—ジは足払い系 

の攻撃に弱いが、ガ—ドされ 

てもほとんど反撃を受けず、 

相手との距離が離れない。弱 

バーンナックルはガードされ 

た際相手との距離が多少離れ 

るが、足払いを空振りさせつ 

つ攻撃することが可能。2つ 

を使い分けるといいぞ。 

また、必殺技は普通に出す 
のもいいが、ふっ S ばし攻撃 
やしやがみ強キックなどに空 
振リキヤンセルして出してい 

くのも効果的だ。 

攻めこむ際は前述した突進 

技や各種ジャンプを使うとい 

い。パワ ー チヤ1ジをガ I ド 

させたあとは、強ラィジング 

タックル(パクチ)を出して 





対人戦基本戦法 
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セル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

0/0 

X 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

〇 

〇 

X 

斜めジャンプ 

〇 

X 

〇 

X 

垂直ジャンプ 

〇 

X 

〇 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

〇 

—巳 

X 



ざんえいけん 

斬影拳 

✓ ->+ Ao「C 

がだんこう 

我弾幸 
斬影拳ヒ 
AorC 

ツト中4 \ + 

編# 

^✓4 -+AorC 

料うた•ん 

昇龍弾 

-►4 Sr + AorC 


/ 1 W + Bo「D 

げきへきはいすい“う 

擊壁背水掌 
投げ間合いで —〆 

AorC 

げん犬いしらぬい 

幻影不知火 

ジャンプ中 — + 巳□「□ 

げんえいしらぬい レもあれ 

幻影不知火下顎 

幻影不知火着地中 AorC 

げんえいしらぬい うわあぎと 

幻影不知火上顎 

幻影不知火着地中巳◦「□ 


超裂破弾 

I 〆—〆 、崎 +Bo「D 


ひ U う！^うせいけん 

飛翔流星拳 


► 4. \-H-AorC 


その他、 MAX 版飛翔流星 
拳が弱攻撃キャンセルから連 
続技に組みこめる。 

• ジャンプ強藝丄近 

_^|0^八ンチ (2 


段) 

擊壁背 i につなぎたい場 
合は近距離立ち強パンチをし 
やがみ強パンチに変えよ、っ。 




¥ 




また画面端なら、幻影不知 
火上顎 ii 升龍弾といつた 
連続技も可能なので、是非試 
してね。 



た瞬間に大ジャンプ強 
攻撃がいい感じ。着地 
後少し前へ歩けば相手 
の一暴に まわることが で 
きる。そして相手の着 
地にしやがみ弱キック 
を重ねて、もう I 度撃 
壁背杰旱を狙おう。 



撃壁背$を狙ぅポイント 
は、相手がキャンセルからつ 
ながらない必殺技を出してき 
そうな時など。：！刖転でくぐつ 
て狙うといい。 


前号でも述べた通り、弱飛 
翔拳や、通常技を先端が当た 
るょぅに弱強を使い分けて牽 
制しつつ、スキあらぱ撃壁背 
杰旱を狙っていくのが基本戦 
法になる。相手が跳びこんで 

くるようなら弱昇龍弾やしや 

がみ強キックなど各種対空技 

で迎撃するようにしよう。前 
転で抜けてくるならば、前転 


の終わり際に投げ or 連続技を 
狙つ ていこ、つ。 

攻めこむ際は各種ジャンプ 
や、飛翔拳などでダウンを奪 
い近づいていくといい。接近 
戦に持ちこんだら、 とりあえ 
ずしやがみ弱キックから撃壁 
背_を狙つたり、相手をジ 
ャンプで跳び越え、幻影不知 
火を使つて惑わすといいだろ 
ぅ。幻影不知火は、跳び越え 
た あとす ぐに出すと元の位置 
に戻り、やや遅めに出すと相 
手の後ろに着地する。その あ 

と出していくのは出の早い下 

顎がいい。 

擊壁背$を決めたあとの 
追い打ちは、技の硬直がとけ 


エキストラはステップから 
撃壁背杰旱を狙おう。相手が 



スラ 

キよ 

エレ 




擊壁背水掌を決めたあとの追い大ジヤンプ強攻撃をヒツトさせ着地後歩いて相手の裏にまわ〇、 
打ちは… て… 再度撃壁背水掌を狙お-つ 



な一 

み 

一又 

1 抱 


足払いなどを空振りした時が 
狙い目だぞ。 


• しやがみ_ック i 
キャンセル_背_ 

接近戦で露骨に狙っていき 
たい連続技。 ヒットしたあと 
は、ジャンプ攻撃、空破弾、 
昇龍弾、起裂破弾などで追い 
打ちすることができる。安定 
は空破弾。 



しやがみ弱キックなどから… 
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キヤンセルでスラッシュか超必殺技を決めよう 








ジョー七カシ 

攻略/ DSP - たろりん 


マンド表 



ひざ 

— ort+C 

レッグスルー 

—0 「卜 +D 

•特殊技 

口ーキック 

— +巳 

スライディング 

\+B 

參必殺技 


へ、 j ケー、ノ7ッ n — 

トパ \ —+ Ao「C 


AorC ボタン連打 


爆烈フィニッシュ 

爆烈拳中 4、—+ Ao「C 


タイガーキック 


し、十巳 o「D 


スラッシュキック 

—✓1 \-^+BorD 


黄金の力力卜 


L 〆 —+巳 o「D 


スクリューアツパー 

i v-^+AorC 


爆烈八 U ケーンタイガーカカト 

I ✓♦-+AorC 


スラッシュ確定。端なら弱力力卜 xa が… 



キャンセルスラッシュキツ 
クは、もちろん瀑烈ハリケ— 


ンアツパーで相手をかためる 
のが強い。 これなら 相手に前 
転で抜けられることも少なく 
なり、かなりお得だ。 

他に、後転してハリケ—ン 
アツパ—を撃つと見せかけて 
黄金の力力卜を出すと、大ジ 
ヤンプしてきた相手にヒツト 
することがある。スラッシュ 
キックで追い打ちしよう。 


ハリケ—ンアツパーをガ— 

ドさせたあと、ステップで近 
づいて投げなどを狙おう。画 
面端に追いこめばかなり有利。 


• ジャンプ強キック— 
近距墜11_八ンチ1 
キャンセルローツク 
i キャンセル弱スラツ 
シュキック 
ii 



ローキックは早めに入力しておく 
といい 



K 。 前転されてもしゃがみ弱 
キックを出しておけばほぼ大 

丈夫だからだ。しかし、必殺 
採けを持つキヤラに前転され 
ると厄介。そこで、強ハリケ 
—ンアッパ—をたまに混ぜて 

前転で抜けにくくしたり、ハ 

リケ—ンをガ I ドさせたあと 

様子を見るなどの選択が必要 
になる。万 M 刖転で^*られ 
てしまつたら垂直ジャンプで 

逃げよう。空中で技を食らう 

しもあるが、何もしないよ 



中間距離ではとりあ、^ず弱 

ハリケ—ンアツパ—。そのま 

まハリケ—ンアツパ—を連射 

してもいいが、スラツシユキ 

ツクや黄金の力力卜などの突 

進技を混ぜてもいい。 

必殺投げのないキヤラには 
ハリケーンアツパーは連発〇 


ピ5 
はよ 
れみ 
こ試 


ダツジュの特性を活かして、 

ハリケ—ンアツパーのあとダ 
ツシュで接近してしやがみ強 
パンチ丄キヤンセルハリケ— 


ンタイガ—力力卜にしても入 
るので狙つていこぅ。 

スクリユ—アッパーは間合 
いが離れてしまぅので入らな 
い。ローキックを省略すれば 
入るんだけどね。 

•しやがみ弱キック i 
しやがみ1八ンチ i キ 
ヤンセル_ 1 (4ヒ 

ット)フィニ 
ッシユ 

下段からの連続技。ゲージ 
があるならば、爆烈ハ リケ— 
ンタイガーカカトがよい。 

他に、前号でも紹介した通 
り、間合いが近ければ黄金の 
力力卜から爆烈ハリケ I ンタ 
イガーカカトが入る。 
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ふつ飛ばし攻撃空振りで相手の攻撃を 
誘い… 



空振りキャンセルで虎咆を決めるのだ 







リヨウ•サカザキ 

攻略/ DSP - たろりん 


»投げ技 


14とし 

—◦「卜 +C 

岜4げ 

- ► or^+D 

參特殊技 

織-り 

- H-A 

• 

必殺技 

kmm 

i v-^+AorC 


こほう 

虎咆 

• w \+AorC 

•猛虎雷神剛ヒット中 
— 4 s.+AorC 


ひえんしゥぷう h く 

飛燕疾風脚 

—、i/<-+BorD 


くげんれんぶけん 

極限流連舞拳 
投げ間合いで 

o「C 


もゲこ らいじんごう 

猛虎雷神剛 

4- /卜 + 八。「。 

もうこ らいI；ん甘つ 

猛虎雷神刹 

I W + 巳◦「□ 


參超必殺技 


り》うこらんぶ 

龍虎乱舞 

I 、ハ I〆 卜 +Ao「C 

はおうしょ5こうけん 

覇王翔吼拳 

_ — ハ \ —+Ao「C 

てんちはおうけん 

天地霸煌拳 

i'w-^i'v-^+AorC 



-つ 

ろ 

や 

で 

ん 

こ 

チ 

ブ 


ン 

ヤ 

■iV 

たることもある。猛虎雷神 
刹のあとはや攻撃避けが 
有効。猛虎雷神剛もいい。 

相手の起き上がりに氷柱割 
りを重ねるのも有効。出が早 
いので反応されにくい。 


時 


ン 

4 


ヤンプで跳びこんで一気に攻 
めてもいい。ジャンプ強キツ 
クを出すか、技を出さずに着 
地してしやがみ弱キックを出 
すかで、相手を揺さぶるのだ。 


遠距離立ち弱キックで牽制 
している間に相手が前転して 
きたら、の硬直にしやが 
み弱キックやしやがみ強パン 
チを当てて止めてやろ、つ。距 
離が近ければ連_だ。 

MAX 版天地覇煌拳も活用 
したい。出が早いので相手の 
技のスキに反撃できる。 


猛虎雷神剛は移動だけに 
使ぅ。素早く空振りキャンセ 
ルして虎哨を出 そ、っ。 こちら 
の方が#!！通に走ってから虎咆 
を出すょりも、ゲ I ジが少し 
だけ多くたまるためお得。 

• しやがみ弱キック— 
しやが&*|1^^ンチ^^キ 
ャンセル_地覇 SW 

下段からならこれ。ゲ I ジ 
がない時は飛燕疾風脚ね。 

パワーのストックが3つあ 
る_で、 MAX 発動後、跳 
びこみ強攻しやがみ強パ 
ンチ i キャンセル天地 K 煌拳 
の連続技を2回決めると、相 
手は死亡確^ 



ア K ヴァンスト 


こちらのぺースにはまつて 
相手があせつてきたら、中ジ 



r — ii — Hiin -. -.Eis IB l 

下段から攻める。天地覇煌拳確 

定の瞬間！ 



1 


出がかりに当たる ことがある 
し(ただしこの場合ダ メ—ジ 
は小さい)、相手の技をつぶ 
せる こと も多い。しかし、当 
てても反撃を食らう恐れのあ 
る技なので、簡単に反撃でき 
る相手(ラルフなど)には使 
遠距離立ち弱キックで牽制 わないように。ふつ飛ばし 
し、相手を黙らせる。暴れる 攻撃キャンセル必殺技も有効 
相手には遠距離立ち強パンチ な攻め。弱虎煌拳か弱猛虎 
も混ぜていこう。 雷神刹がおすすめ0 
猛虎雷神剛も混ぜていき 空振りキャンセルから出す 
たい技。相手の相ジャンプの と、相手が突つこんできて当 
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画面端なら強龍牙、画面中央なら立ち強パンチを決めよ5 



x \^\ X 〆 和 +AorC 

はおうしょうぞうけん 

覇王翔吼拳 

44-ハ w+AorC 

むえいしヮぶうだん 

無影疾風重段脚 

I \-»+BorD 


参超必殺技 



強パンチ 




近距離立ち__ 
遠距離立ち 
しゃがみ ] 

斜めジャンフ I 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし1 






ンア 

J スケ 




跳びこみ防止を兼ねている 
弱龍撃拳を I * にバラまきつ 
つ、判定が長く残る遠距離立 
ち強パンチやリ—チのあるし 
やがみ強キックで足元を狙お 
、っ。 しやがみ強キックは、空 
振りキャンセルで弱龍撃拳や 
強飛燕旋風脚を出しておくと、 
空振りした時のスキをカバー 
できる。 


クにつなぎ、ガードされても 
問題のない強飛燕旋風脚をキ 
ャンセルで出せば、相手を画 
面端に追いこみつつ攻めるこ 
とができる。強飛燕旋風脚を 
ガ—ドさせた直後は当たり方 
にょって間合いが変わり、食 
いこんだ場合はしやがみ弱キ 
ツクがギリギリ届くので、も 
う一度キャンセルで強飛燕旋 
風脚を出したり、小ジャンプ 
で跳びこむといい。 


打ちをとると空中ふつ飛ばし 
攻撃で追撃で きる ので、 こち 
らの方がオトク。 


蕪 

ひ 飛 

ず、出す位置が低すぎても 
当たらないので難度は高い。 
強龍牙は画面端でしか入ら 
ないので、画面- BN < では立 
ち強パンチに代える必要が 
ある。 

飛燕龍神脚を空中の相手に当 
てれば追擊が入るので… 


き SB \1 
ぶ 舞 a 

! □ 

i ; げ or 
3 i ( 極投 B 


翔 
M 斬 
•11 


1 


弱龍撃拳で跳びこみを迎撃 
できたら、ダッシュで間合い 
をつめて攻めを IKK させよぅ。 

相手がダウン回避をするよぅ 
なら、起き上がった直後に極 
限流連舞脚を重ねると返され 
にくぃ。 

スキをみて跳びこむ際は斜 
め下方向にリーチのある小ジ 
ャンプ強キックが適しており、 

ガードさせてからの選択肢も 

豊11 T 着地でしやがみ弱キツ チで落とせるが、強龍牙で相 ンドを入力しつつジャンプし 

てボタンを押さなければなら 


小ジャンプがないので、弱 
龍撃拳をバラまきつつ地上で 
地道に闘うことになる。相手 
の跳びこみはしやがみ強パン 


• しやがみ弱キック X 
2— キャンセル強飛燕 

旋風脚 

下段の弱攻撃からつなげら 
れる、決める機会の多い連続 
技。ガ—ドされても問題ない 
のがポィント。ゲージがあれ 
ば— i 風重段脚も入るぞ。 

•極限流連舞脚 i 強飛 
燕龍神脚丨強龍牙 

前号でも紹介した極限流連 
舞脚からのテクニカルな追撃。 
強飛燕龍神脚は、地上でコマ 


判 

にし 

ずべ 

える 

消す 

ち用 

て多 

つで 

なの 

にる 

ち残 k 

打が '! fe 

相定 



つた 

ふし 

中で 

空の 

プる 

ンき 

ャで 

ジ擊 

大追 
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跳びこみ攻撃からの〗セツトでこんだけ減るぞう 




さいれんと投げ -»〇「和 +D 

つばめお 

ジャンプ中1■以外 + Co「D 


燕翼 


虎煌拳 


■4 +BJ 


.W+AorG 


空牙（ユリちょうアッパー） 

-►4 \+AorC 


裏空牙 

(ダブルユリちよ5 アツ パー） 
強空牙着地時 —4 ■、十 AorC 


雷煌拳 


l \-»+BorD 


百烈びんた 

— \ i 〆 — + AorC 


飛燕疾風拳 
(ユリちようナックル） 

4- ✓♦-+AorC 


飛燕旋風脚 
(ユリちよ5回し蹴り） 

+ Bo「D 


ひえんほうおうき 

飛燕鳳凰脚 

I V4> 4- 〆—+ 巳 o「D 

はおう U 今こうけん 

覇王翔吼拳 

— w+Ao「C 


飛燕烈孔 

i i w+Ao「C 


oa 


雛超必殺技 


•必殺技 


特殊技 








鬼はりて *4 0 「 f+C 


•跳びこみ攻撃 i 近距 
離立ち強パンチ4キヤ 
ンセル強空牙 i 裏空牙 

跳びこみ攻撃からのお手軽 

連続技。近距離立ち強パンチ 
はしゃがみ強パンチ or 近距離 
立ち強キックでも代用可ツチ。 



下弱 K 〜下弱 P 後に強空牙 or 飛燕烈 
吼で大ダメ—ジを狙え 


•しゃがみ弱キック i 
しゃがみ弱パンチ-― 
21キャンセル弱飛燕 
旋風脚 

はじめのしゃがみ弱キック 
はしゃがみ弱パンチでも OK 。 
この連続技に慣れてきたら、 

ダメージの高いしゃがみ弱キ 

ツク i しやがみ弱パンチ—キ 

ヤンセル強空 牙(丨一裏空牙 ) or 

飛燕烈孔 or 飛燕鳳凰 脚を練習 

しよう。 






今回はコッコッと闘ぅキヤ 
ラに変身してしまつたユリち 
んだが、まずは近距離戦で多 
用するしやがみ弱キック i し 
やがみ弱パンチ X 2のミニ連 
続技(以下ミニ連)をメィン 
に狙つていこ、っ。ヒット時は 

キャンセル弱飛燕旋風脚 or 遠 

距離立ち弱キックを決めるベ 
し。ミニ連をガードされた時 
は遠距離立ち弱キック、しや 

がみ強キック、燕翼のいずれ 

かを出していこ、つ。また、し 

やがみ弱パンチ連射〜前転、 

燕翼〜前転などを混ぜるとよ 


、っ。投げ技はずしにはしやが 
み強キックでフォロー、また 
は弱百烈びんたを出すといい。 
ミニ連〜連係(燕翼除く) 

をガードされると中間距離に 

なる。この間合いでは弱虎煌 

拳や弱雷煌拳の先端をガード 

させるよぅに撃つていこ' っ。 

バクチっぽいが相手の反撃を 
見こんで、雷煌拳(先端) or 
虎煌拳(相手画面端)をガ— 
ドさせ、飛燕烈孔などもたま 
に狙ぅと引っかかりやすいぞ。 

対空には弱空牙が安定ッチ。 
一応しゃがみ強パンチでも代 
用が きく ツチよ。また、相手 
を跳びこませないように弱技 
に垂直ジャンプ強キックを混 
ぜて使ってもいいツチよん。 



垂混 


連係、牽制に使える遠立弱 K 。 この 
後、虎煌拳などを撃と a 


跳びこみ i をガ—ドされ 
たら素直に下段を攻めてもい 
いが、再び跳びこみ強キック 
(中ジャンプ or ® 吊ジャンプ) 
で裏まわりを狙うのも有効。 


ステップ投けをメインに置 

き、基本戦法を混ぜていこぅ。 

連係をガードされたら避けを 

使い、様子を見るのも重要。 
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ンセル表 



八イデルンインフェルノ 
ジャンプ中 t 以外 +CorD 


>必殺技 


ムーンスラッシャー 

i ため t + Ao「C 


グランドセイバー 

—ため—十巳 o「D 
強〜-►□で追加技 


X キヤ！ J バー 

4■ため t + Bo「D 


ボルテツクランチャー 

和ため 4+ Ao「C 


アイスラッシャー 

ふ 〆 — + Ao「C 






垂直ジャンプした直後に強キ 
ツクを出し、キャンセルで… 


V スラッシャーを発 
動すれば体力半分ゲ 
ツトでチュー 



■■ 一 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

O/x 

0/0 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しやがみ 

〇 

X 

〇 

X 

斜めジャンプ 

〇 

〇 

x 

〇 

垂直ジャンプ 

X 

〇 

X 

〇 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

〇 


V スラツシヤー 
ジャンプ中 I 

AorC 


リポル スパーク 

4> I ' v - H-BorD 


グラビテイス!厶 

I \-* I \-4 +AarC 



は狙っていくべき。今回はコ 
マンドの受けつけが甘くなっ 
ているので、 V スラッシャ I 
は|\41だけで出せるぞ。 




対人戦基本戦法 


しやがみ弱キックを牽制に 
使つて地道に体力を減らして 
いく。相手の跳びこみは下方 
向に突き出ていないものなら 


連続技 


•しやがみ弱キック丨 
しやがみ弱パンチ i キ 
ャンセル強厶—ンスラ 
ッシヤ I 

下段からつなげられてダウ 
ンを奪えるお手軽連続技。強 
ムーンスラッシャーまでつな 
げればそれなりに威力もある。 
•垂直ジャンプ強キッ 
ク i キャンセル強 V ス 
ラッシャ I 
垂直ジャンプの上昇中に強 
キックを出す とし やがみガー 

ドをつぶす中段になり、 さら 

にキャンセルで V スラツシヤ 

—を出せば連続技になる。体 

力の半分を j 気に奪えるほど 

強力なので、ゲージがある時 



は相打ち覚悟のしやがみ強パ 
ンチで迎撃しょぅ。先読みで 
弱ポルテツクランチャーを置 
いておくのも手だが、発生が 
かなり遅いのでつぶされやす 
く、多用すべきではない。ゲ 
—ジがた まつてV スラツシャ 
I が出せる状態になつたら、 
中段になる垂直ジャンプ強キ 
ツクにキャンセルをかけての 
V スラツシヤーを狙おう。跳 
びこみをガードさせた直後や、 
起き上がりに重ねると決めや 
すいぞ。 



発生の遅さからつぶされることが 

多い。先読み重要ナリ 


ア K ヴァンスト 


ジャンプ攻撃はよくサ—フインに 
化けてくれます 



中ジャンプ強パンチでの跳び 
こみを加えよ、つ。軌道が低い 
ので対空技で落とされづらく、 
相手が跳んでいた場合は空中 
投げに化けてくれることが多 
い。中ジャンプで跳びこみ、 
何も技を出さずに着地して、 
下段のしやがみ弱キックから 
連続技を狙ぅといつた^!も 
意外に見切られにくい。 


エキストラ 


ゲージを自分でためる必要 
があるので、様子を見ている 
時に少しずつでもためておく 
二と。ム — ンスラッシヤーや. 
弱ボルテックランチヤーでダ 

ウンさせたあとなら、かなり 

の量をためることができるぞ。 

M A X までためたら垂直ジヤ 

ンプ強キック — V スラツシヤ 

I をガンガン狙ぅべし。 












































































セル表 


マンド表 


>投げ技 


ダイナマイトヘッドパツト 

-+ o「—+C 


ノーザンライトボム 

40 「—+D 


>必殺技 


パルカンパンチ 

AorC ボタン連打 


ガトリングアタック 
_ ♦■ため —+ Ao「C 

S _ T 爆弾パンチ 
• 4 ■ため t + Ao「C 
• ジャンプ中4 ' v-»+AorC 


スー パーアルゼンチンパ WJ - 力一 
投げ間合い で —〆 

BorD 


ラルフキック 

—ため -♦+ Bci「D 



BSH ホ V"ム 







超必殺技 


I 弱パンチ丨弱キ、. 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しやがみ 
斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし 


: 



• ジャンプ強キック i 
しやがみ弱パンチ丨キ 
ャンセル強ガトリング 
アタック 

跳びこみからだと sAB は 
つなぎにくいので、ゲ—ジが 
ない時はこれ。ただし、座高 
の小さいキャラがしやがんで 
いると入らないので注 ！ T 

ガトリングアタックは気絶 
値が高く、跳びこみ強攻撃丄 
近距離立ち強パンチからつな 
ぐと 気絶する。すごい！残 
念ながらキャラ限定だけど。 

馬乗〇。そして、ゲージがあま 
つていたらフアント厶— 



エキストラ 


ダッシュでの強引な接近が 
できないので、やや慎重にし 
やがみ強パンチを出していき、 
ステップからの sAB を狙つ 
ていく。攻撃避けも使おぅ。 


連続技 


• ジャンプ強パンチ— 
しやがみ強パンチ1キ 
ャンセル馬乗りバルカ 
ンパンチ 

バリバリバルカンパンチで 
も入るが、こっちの方がお得。 
このあとギヤラクテイカフア 
ントムを決めるチヤンスがあ 
るからだ。 


間合いが遠いと馬乗りバル 
カンパンチが入らないので、 
距離には注意しよ、つ。 



跳びこんだら着地で強パンチに 

つなぎ… 




1 


対人戦基本戦法 


を失敗したら(画面端ならダ 
ゥン 回避 されても OK )、 中 
段の昇り垂直ジャンプ強パン 
チを起き上がりに重ねよう。 
当たればこれでほぼ間違いな 

く相手は気絶だ！ 

ラルフといえば強パンチ。 め 

遠距離立ち強パンチとしゃが ^ 

み強パンチの2つの技で、相 ^ 

手の攻撃をバリバリつぶしま 夕 

くろう。相手がジャンプを多 ^ 

用するなら立ち、地上技で攻 ン 
めてくるならしやがみを使う M 

のが基本となるのだ。 ^ 

ジャンプ強キックでの跳び 
こみも有効。空中、地上どち ? 

らの相手に対しても強い ぞ。 

ヒッ トしたら 気絶値の高いガ 

トリングアタックがらみの連 

続技を狙う。これで相手が気 

絶せず、なおかつダゥン回避 


アドヴァンスト 


相手をダウンさせるまでは 
基本戦法通りに闘う。ダッシ 
ュで接近してのしゃがみ強パ 
ンチを多用し、相手がガード 
をかためたら、ダッシュから 
ス ー パ ー アルゼンチンバック 
プリーカー(以下 SAB ) を 
狙つてやろ、つ。しゃがみ強パ 
ンチを相手が前転で抜けよう 
として きても、 そのまましや 
がみ強パンチを連打していれ 
ば、前転の硬直に入ることが 
多い。反応できればキャンセ 
ル SAB を決めてやろう。 
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近立ち強パンチは出が早く、跳びこみから 

ちつなぎやすい 



マンド表 

投げっぱなしジャーマン 

-► or—+C 


フイツシ ヤー マンバスター 

—0 「和 +□ 


デスレイクドライブ 

ジャンプ中 T 以外 + Co「D 



パルカンパンチ 

Acre ボタン連打 


ローリングクレイドル 

—/I Sr —+ A 0 「G 


スーパーアルゼンチンパ'カブリー*- 
投げ間合いで和 〆 4\ — + 

BorD 


ナパームストレッチ 

- \+AorC 


フランケンシユタイナー 

■+4■、十巳 o「D 


ランニンクスリ- 

✓ 4- V -» ♦- 

BorD 


フラッシングエルボー 

必殺投げ中 i \ —+ Ao「C 


ウルトラアルゼンチンパック 
ブリー カー 
投げ間合いで 
4- ✓卜 +AorC 




超必殺技 


，::ハ CHflLLEMliEH : _ ( , 

f " ム i Y 父へ，が- v パ彳 r 1 か | , '''八ぐ , 'ゞ ぐ， ~v ■•，へ I 秦 

ヂ似 «i I “ャブ 


RUSH £ HITS 






ンセル表 



弱パンチ 1 弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

「〇 

〇 

O/x 

X 

遠距離立ち 

〇 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

X 

X 

X 

斜めジャンプ 

X 

X 

X 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

X 

4巳 

〇 


牽制技とステップ i コマン 
ド校げが中心。跳びこみは使 
用頻度を減らし、技を出さず 
に着地丨コマンド投げを混ぜ 
よう 0 

突進技や牽制技をギリギリ 


た 

し 

で 

技 

る 

え 


え 

思ど 
とけ 

-つい 

お高 
使は 
〇注 
やチ 
理ク 
無パ 


•近距離立ち強パン 
チ—キャンセルコマ 
ンド投げ 

相手が大技を空振りした時 
などは、ほんの少しでもダメ 
—ジをかせぐために近距離立 
ち強パンチからコマンド投げ 
につなぐ。さらに欲張るなら 
ストンビング—コマンド投げ 
だが、 出が遅いので注意。 

強 パンチからウルトラ〜に 
つなぐ 時は、 t \4/ i 、 二 
ユ—ト ラル c 、 tvA /4 -A 
orc と 入力し よ、 っ。 

強パンチがヒツ トす 
れば、キャンセル 必 
殺投げち確定だ 


フランケンシユタイナー、ダ 
ツシュ i 刖転一>コマンド投げ、 
少し手前で止まつてコマンド 
採け、ダッシュから遠距離立 
ち強キックなどが有効。 


まで引きつけてからランニン 
グスリーを出せば、かわしつ 
つゲットできる。弱攻撃丄強 
攻撃といった連係に割りこむ 
ことも不可能ではないのだ。 
ゲ I ジをためて狙ってみる？ 


•しやがみ弱パンチ 
i キャンセルコマン 
ド投げ 

ガ—ド されても 攻め続けら 
れるのが利点。スーパー〜の 
場合は 〆 A 、 tD と、ウルト 

ラ〜なら t \ isrA 、 f - t \ 

■4 ✓ i Aorc と 入力し よ、 つ。 



ダウン回避したら必 
殺投げ、しなかつた 
ら起吉攻めだ 


穩け 



る or 少し待つてからコマンド 
投げ or 起き上がる直前にフラ 
ンケンシユタイナ—、空中ふ 
つ飛ばし攻撃 or ジャンプから 
技を出さずにコマンド投げ。 
有効なのはこんなところだ。 

ただしフランケンシユタイ 
ナーは、まれに無敵時間が短 


攻めこむ手段として中ジャ 
ンプ空中ふっ飛ばし攻撃が役 
に立つ。ヒツトしたらすぐに 
ダッシュ、ダウン回避の終了 
直後にコマンド投げを狙おぅ „ 
ガードされたあとは、小 or 
くなる場合がある。そんな時 中ジャンプから技を出さずに 
はしばらく他の技で闘お、つ。 コマンド投げ、ダッシュから 



¢¢1 


P 1 


対人戦基本戦法 


牽制技は、先端を当てるよ一つに出 
してい<のが基本だ 



遠距離立ち強キックやしゃ 

がみ強パンチで牽制しつつ、 

ダッシュ、ステップ、前転な 

どからスーパー or ウルトラア 

ルゼンチンバック In リ—カー 

(以下コマンド投げ)を狙つ 

ていくのが基本戦法。 

フラッシングエルボー後は 

起き上がりを攻める。少し離 

れて、しゃがみ弱パンチ i キ 

ヤンセルコマンド S けを重ね 


連続技 


エキストラ 


アドヴァンスト 
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ンセル表 


弱パンチ弱キック強パンチ強キック 


近距離立ち_ 
遠距離立ち 
しゃがみ 
斜めジャンプ1 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし_ 
空中ふつ飛ばし 
4巳 


〇 


〇 


〇 


x/x 



ビツト スルー — +C 


サイキックスル- 


— ◦「和 +D 


サイキツクシユート 

ジャンプ中 t 以外 + Co「D 


れんかんたい 

連還腿 


今+巳 


フェニックスボム 

ジャンプ中4>+巳 


サイコ ボール アタック 

4 +AorC 


フェニックスァロー 

ジャンプ中4 ■〆 —+ Ao「C 


ノサイコリフレクター 

-» VI〆 卜+巳 o「D 


サイコソード 


S »+ AO「C 


空中サイコソード 

ジャンプ中 — I \+ Ao「C 


サイキックテレポート 

4- \-»+BorD 


スーパー サイキックス ルー 
投げ間合いで —〆 i 


シャイニングクリスタルビッ 


<--♦ \4- ✓<-+AorC 


クリスタルシュート 
シャイニングクリスタルビ？ 

卜中に I〆 —+ Ao「C 


空中シャイニングクリスタル 
ビット 

ジヤンプ中和✓♦- + AorC 


空中クリスタルシュート 
空中シャイニングクリスタル 
ビツト中に4> + Ao「G 


フェニックスフアングアロー 
ジャンプ中に I 、-► + 

AorC 






みや 


宮アテナ 


攻略/モリスケ 


弱を奪ぅことが可能だ。 

•ス—パ—サイキッ 
クスル 1^ >弱 P サイ 
コリフレクタ>強 
シャイニングクリス 
タルビット 

画面端へ追いこんだ時にス 
I パー サイキックスルーが決 
まつた時は、ワンテンポ遅ら 
せてから弱ジサイコリフレク 
夕一で拾い、さらにシャイニ 
ングクリスタルビットまで決 
めることができる。 

間合いが合つていれば強ジ 
サイコリフレクター からでも 
拾えるゾ〇 



ス—パーサイキックスルー 
を決めたあとに、 ジサイコリ 
フレクタ—ではなく、ダッシ 
ユしてから立ち強パンチを当 
ててキャンセルで弱サイキッ 
クテレポートを出してみょぅ。 
立ち強パンチを当てる位置に 
ょっては相手の北 k 後にまわり 
こめるので、そこからしやが 
み弱キックキャンセルス—パ 
1サイキックスル I を狙ぅと、 
ガ—ド方向を間 I 埋えた相手に 
ヒツ トする。 より 多くのダメ 
—ジを与えたい時に狙つてみ 
よう 0 


パワ—をためておき、対空 
の強シャイニングクリスタル 
ビットを狙おぅ。コマンドを 
入れながら相手の跳びこみを 
待つよぅにすると、小ジャン 
プに反応することもできるぞ。 
コマンドを入れながら前後移動 
し' 気合いで反応するべし 




連続技 


❿しやがみ弱キック 
i キャンセルス—パ 
I サイキックスル— 
—強ジサイコリフレ 
クタ— 

下段からコマンド投げにつ 
なげて、さらに強ジサイコリ 
•7 レクターで追撃する。強レ 
サイコリフレクタ—は威力が 
高いので、全体力の3分の一 



V % 

1111狼って攻めょぅ 

ス—パ—サイキックスル—を 
ガンガン狙っていく。しやが 

1111 み強パンチにキャンセルをか 

けて弱サイキックテレポ―卜 

を出すと相手の目の前に移動 

するので、相手の反応が少し 
地上戦はリ—チがあって跳 でも遅れれば扶けが入る。相 
びこもぅとした相手にもヒッ 手の跳びこみをしやがみ強パ 
卜する立ち弱キックや、判定 ンチで迎撃した時に' キャン 

の強い立ち強パンチ、連還腿 セルで弱サイキックテレポ— 

で牽制しつつ、移動技のサイ トを出すと、相手はガードし 

キックテレポ I 卜を駆使して、ているので反応されにくいぞ。 



強で 

ちル 

立セ 

にン 

ろヤ 

こキ 

とて 

たて 

こ 吉当 

幻 1 
う IO チ 
る 降ン 


無る 

をれ 

撃頼 

攻で 

段の 

下い 

は強 

腿も 

還定 

連判 



エキストラ 


アドヴァンスト 


対人戦基本戦法 
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〇 

〇 

〇 


X 

X/O 

X 


X 

〇 

〇 


〇 

X 

X 


X 

X 

X 


•必殺技 


超球弾 i^<-+AorC 


龍顎砕 — 4 〆 +日◦「□ 

»} ♦うれんが ちり拿ぅ 

龍連牙 • 地龍 


0♦うれんが てん9♦う 

龍連牙 • 天龍 

— \->+G 


mm 

ジャンプ中 l / —+ Ao「C 

9“れんだ 

龍連打 

投げ間合いで — i s.+AorC 
( C ボタン連打） 


>超必殺技 


しんり!》うせいおうれっき ゃく 

神龍凄煌裂脚 

1 \4>へ+已 


レん9♦うて.ふぶ|♦く 

神龍天舞脚 


せんきはつけい 

仙氣発勁 

I \-*4- \->+AorC 


肉まんを食3 

i 4- ✓♦-+AorC 
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強パンチ強キック 


[li キ， 


特殊技 


投げ技 


しいけん す'5 

椎拳崇 

攻略/ジェイケイ 


•ジャンプ強キック4 
近距離立ち強キック 
丨キャンセル龍連牙. 
地龍 

ジャンプ強キックの 
打点は適度に低くする 
こと (低す ぎてもダメ )0 
パヮ — MAX 時はつな 
がらないので注意。 

最後は龍連打丨遠距 
離立ち弱キックや超必 
殺でも OK 。 後者なら 
MAX 時でもつながる。 



近立強キックが変更され、強 i 
強 i 必殺技がやりやす<なつた 

•ジャンプ強キック 
i 近距離立ち弱キッ 
ク丨キャンセル龍連 
打(12ヒツト) i 遠 
距離立ち弱キック 

前述のものょり多少決めや 
すい連続技。キャンセルでつ 
なぐ技は仙氣発勁でも OKO 
これはしやがみ弱パンチから 
つなぐ方がやりやすいだろう。 



凄煌裂脚よ〇天舞脚の方が減る。 
チビには空振りしやすいけど 


表 

，卜 

ン 

V 


金 


mm 


-►0 「和 

■+C 

と u な 

巴投 

げ 

_or 和 

-+D 


k 

m 

—十 

A 


mm 

->+ 

巳 


仙氣発勁を、ジャンプから 
技を出さずに着地した あと や、 
前転後に(しゃがみ弱パンチ 
キャンセルで)狙ぅのもいい。 


エキストラ 


牽制と対空がメイン。対空 
技は、龍連牙•天龍( 〆 -►+ 
C ) の方が出しやすいが、確 
実なのは強龍顎砕。状況にょ 
つて使い分けよう。 MAX 版 
神龍天舞脚も対空になるが、 
早出しが必要。これは地上戦 
でのカウンター狙いで使おう。 


強龍顎砕はコマンドが面倒だが、 
つぶされることはない 



弱超坪弾の後ろをダッシュ 
で追いかけていくといぅ戦法 
が 取れる。ダッシュから出す 
技は、 しやがみ強キック、遠 
距離立ち弱キック、 中ジャン 
プ強キック(空中 ふつ飛ばし 
攻撃)などが代表的だ。 


隊寶窃： 


リ—チが長い-つえジャンプ封じに 
なる。頼れるぞ 


11 

つ。しやがみ強キック—キヤ 
ンセル弱超 Is 弾 i 肉まんを食 
ぅといぅ連係は、しやがみ強 
キックを食らった相手がダウ 

ン 回避をすると、弱超3弾が 

ガード不能になるのだ。ヒッ 
卜しても連続技での反撃を受 
けて しまうし、 A + B でかわ 
されるので結局ダメなのだが、 
トドメに使えれば最高だ。 




弱超球弾〜ダッシュはアドヴア 
ンストの常套手段だ 


遠距離立ち弱キック&しや 
がみ強キックと起球弾(キャ 
ンセル&空振りキャンセルも 
含む)で牽制し、相手が跳び 

こんできたら龍連牙•天龍や 

強龍顎砕で返すのが基本。 

奇襲には龍連牙•地龍が最 

適。空振りキャンセルや、し 

やがみ強キック—遅めキャン 

セルから出すのも有効だ。 

ここでお得 (？) 清報を— 


当たる直前に肉まんを食-つことで、超球弾が 

ガ—ド不能に 


連続技 


アドヴァンスト 


対人戦基本戦法 









































































ンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

〇 

0/0 

遠距離立ち 

〇 

〇 

〇 

X 

しゃがみ 

〇 

X 

〇 

X 

斜めジャンプ 

X 

X 

X 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

X 

― A 

X 



エ 

キ 

ス 

S 





I マンド表 


鲁投げ技 


■+ o「—+C 

iSA げ 

■+◦「卜 +D 



〇ょぅたんげ き 

瓢簞撃 


4- ✓卜 +AorC 


柳燐蓬萊 


•+1 \+AorC 


回転的空突拳 
. — 〆 4> \- H-BorD 
•酔管卷翁中べ + Bo「D 
• 望月酔中 — +巳 orD 


酔管卷翁 


i\-»+AorC 


bn し* う 9 くぎよ 

蝶襲睦魚 

酔管卷翁中 —+ Acre 


望月酔 


+ Bo「D 


望月酔中 t + 巳 


鯉魚反翻 


望月酔中 t+D 


レ v^+AorC 


蠹炎招来 


へ I〆 わ + Ao「C 


たぅえ、気絶寸前に追いこめ 
るといぅ強力連続技。ジヤン 
プ強パンチを少し高めの打点 
で当てて、近距離立ち強パン 
チをできるだけ素早くキャン 
セルするとつながりやすい。 


近立ち強パンチ i 強柳燐蓬萊で、 
大ダメ—ジ+気絶寸前だ 






強轟欄炎泡も積極的に使っ 
ていこぅ。起き上がりや相手 
の連係に割りこむよぅに出す 
といいぞ。無敵時間があるの 

遠距離立ち強パンチ(丨キ で相打ち以上は取れるのだ。 
ャンセル弱 a 單撃)で牽制し 対空は弱柳燐蓬萊が強力。 
つつ' ダメージ&気絶値の高相打ち OK で轟欄炎饱を出し 
い強柳憐蓬萊につなぐ連続技てもいい。とつさの場合はし 


大(中)ジャンプ強パンチ 
で接近したあと、大(中)ジ 
ャンプ強パンチからの連続技、 
ダッシュ遠距離立ち強パンチ、 
ダッシュ前転 i 強飲酒 or しや 
がみ弱キックからの連続技な 
どで攻めよぅ。ダッシュ前転 
はいきなり出してもいいぞ。 

連続技が決まつたらダッシ 
ュして起き上がリ(ダゥン回 
避の直後)を攻める。中段に 
なる小ジャンプ昇り強パンチ 
と、しやがみ弱キックからの 
連続技(跳びこみ連続技のあ 
とはしやがみ弱キック i 遠距 
離立ち弱キック i 遠距離立ち 


ゲージがたまつたら強轟欄 
炎炮を狙おう。攻擎避け—強 
轟欄炎饱(弱柳燐蓬萊)とい 
う連係も単純だが有効だ。 

酔歩響单襲は、うまく先端 
(終わり際)を当てると中段に 
なる。間合いを調節して立ち 
強パンチ i 遅めキャンセルで 
出したり 、起き上がりに 重ね 
てみるといいぞ。 


▼しやがみ弱キック丨 
立ち弱キック丨キャン 
セル強柳燐蓮菜 

下段技始動の連続技。前転 
で裏にまわつたあと、ジャン 
プから技を出さずに着地した 
あと、相手の起き上がりに(前 
転でにまわつてから)重ね 
るなど、使いどころは多い。 
ガードされた時は、強柳憐蓬 
萊を出さないよぅにすること P 

最後は強轟欄炎炮でもいい。 
が、ダメ I ジに大差はなく、 
気絶値が減るのでイマイチ。 

W ジャンプ強パンチ- 
近距麵 AI ち強パンチ— 
キャンセル®^* 


を狙っていくのが基本だ。 


やがみ強パンチが役に立つぞ。弱パンチ)を使い分けよう。 



近目でジャンプ強パンチがヒットしたら連続技 
タイムだ 


連続技 


対人戦基本戦法 

















































































二 vaj ロニ w 口 cjjai j 只 1 j リノ an 

4- \^+AorBorCorD 


りめんはち C ♦うごかつ れい# いし 1 / え 

裏面八拾伍活零技の礎 

4 〆—〆 I \-4 +AorC 


裏面皂活三籟の布陣 

4- N ,-41 \^+BorD 





超必殺技 





強パンチ 


弱キ 


神楽ちづる 

攻略/修羅騎士鷹 


〇 

〇 

〇 


〇 

X 

X 

X 

0 

X 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

L 

) 

X 


マンド表 


•投げ技 

絡 

—◦「卜 +C 

箇癸 

■♦ or—+D 


百活 • 天神の理 

— ふ 、+ Ao「C 


武百拾武活 • 神速の祝詞 
— \ i 〆 — + Aor 巳 o 「 Co「D 


武百拾武活 • 神速の祝_•天 

ずい 

辟 

神速の祝詞中4 〆 —+再ボタ 
ン入力 


百八活_玉響の瑟音 

—✓4 Sr-4+AorC 





しやがみ強キックにつないで、 
キャンセル神速の祝詞や頂門 
の一針を出したり、再びジャ 
ンプ攻撃を出していくといい。 

また超必殺技を出せる gs 
なら、ジャンプ攻撃—神速の 
祝詞 (C) を使って相手の裏 
に まわり こみ、しやがみ弱キ 
ック i しやがみ弱パンチ i キ 
ャンセル三籟の布陣を狙って 
いくのも面白い。三籟の® 
がガ—ドされたら、下段のし 
やがみ弱キックと中段に使え 
るジャンプ弱キック (01 升り) 

を使って2択を迫ろう。 

神速の祝詞 ( C )、 頂門の 
一針 ( BorD ) を使って攻め 
こんだ時にガ—ドされた場合、 
1相手の反撃を予期して三籟の 
00 布陣や一瞬間を置いて天瑞を 
神速の祝詞 (A) や頂門の 出すといった選択肢もある。 

一針 (Aor c ) を使って牽制 

しつつ、各種ジャンプや神速 

の祝詞 ( C )、 頂門の一針？ 

orD )、 遠距離立ち強キック 

を使って相手に近づこう。頂 

門の一針は盡■が当たるょう 

に B と D を使い分けょう。 

ジャンプ i がガードされ 

た場<|口はしゃがみ弱キックで 

牽制し、しやがみ強パンチや 



画面端でこの連続技を決めて 
も、分身の攻撃が最後まで当 
たらないので注意し よ、 つ。 

• ジャンプ強攻撃丨し 
やがみ強パンチ—キャ 
ンセル武百拾 fe 活神 
速の祝詞丨武百拾武 
活神速の祝詞•天瑞 

神速の祝詞はパンチ (Aor 
C )、 キック ( BorD ) の両 
系統とも連！^にすることが 
できるが、パンチ系をヒット 
させた場合は天瑞を A で、キ 
ツク 系を ヒツ トさせた場合は 
D で出さなければ ヒツ トしな 
いぞ〇 




前転で相手の褢にまわりこ 
み、連続技を狙ぅのではなく、 
いきなり三籟の$を出して 
みるのも有効。反撃が遅れた 
相手にヒツ トさせることが で 
きる し、ガ—ド されてもリス 
クが少ないぞ。 


しやがみ強パンチは出が早 
くキャンセルがきくので、反 
撃や牽制、対空にも使える非 
常に優れた技。突進技 i 刖転 

i 連続技といつたコンビネ| 

ションができないぶん、この 
技を主体に闘つていきたい。 

三籟の布陣をガ—ドされたら、 

無理して2択に迫らなくとも、 
再度パワ—溜めをして、いつ 

でも三籟の®を出せる準備 

をしておくのも手だぞ。 



•しやがみ弱キック— 
しやがみ弱パンチ i キ 
ャンセル弱百活天神 
の理 or 裏面壱活三籟 
の布陣 

三籟の布陣をヒットさせた 
あとは、強攻撃をバシバシ (4 
発)当ててやろ、つ。ジャンプ 
強攻撃丨しやがみ強パンチキ 
ャンセルから決めれば、相手 
を気絶させることができるぞ。 


連続技 


アドヴァンスト 


エキストラ 


対人戦基本戦法 
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近距離立ち' 

〇 

〇 

〇 

〇 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

X 

X 

〇 

〇 

斜めジャンプ 

〇 

X 

〇 

〇 

垂直ジャンフ 

X 

X 

X 

〇 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

〇 

VB 

X/X 



小ジャンプを活かして細か 
く攻めていこ、つ。遠距離から 


ダッシュで近づいて、相手の 



e(rp^ ili 





離技 


近〜中間距離は遠距離立ち 

弱パンチや遠距離立ち弱キッ 

クの先端が当たるように牽制 

しよう。攻める際は、各種ジ 

ャンプやムササビの舞を使う 
といい。ムササビの舞は、先 
端を当てるようにしなければ 
反撃を受けやすいので気をつ 

けよう。 

ジャンプ§のあとは、近 

距離立ち強パンチやしやがみ 

強パンチから白鷺の舞を出そ 

、つ。連続技にはなりにくいが、 

ガードされてもかなりけずれ 

るぞ。もちろんガ—ドキャン 


J 投だ 
J 中の 
I 空る 

セルには気をつけるべし。ジ 
ャンプ攻撃がヒットしていた 
ならば、白鷺の舞ではなく必 

殺忍蜂につなぐといいかも。 

ムササビの舞をガ—ドさせ 

たあとの選択肢としては、弱 

飛翔龍炎陣が挙げられる。こ 

れは相手の反撃を予想して出 

すもの。アドヴァンストなら 

前転から投げ or 連続技を狙ぅ 

のもょし。また、読み合いに 
な‘つてしまぅのだが、—度ヒ 
ットさせたら次はガードして 
いる傾向が強いので、エキス 

トラならステップから投げを 

狙いたいところだ。 

跳びこみに対してだが、弱 

飛翔龍炎陣や空中採けが強力。 

この2つをメインにするとい 

い。また、各種立ち強攻撃も 

対空に使うことができる。 


花蝶扇は遠距離での牽制や固め 
に使お Q 。 乱発は禁物！ 


パヮー溜めをして攻撃カア 
ツプを計るべし。赤ゲ I ジに 
なつたら遠距離から i の舞 
を乱発するのも有効。 



•ジャンプ強攻撃 i 
― しゃがみ強パンチ> 

1111 ;ンセル強必殺忍 
皆 or 超必殺忍蜂 

• しやがみ弱キック 結構強力な連続技。画面端 
丄近距 li - 立ち弱キッ なら最後を白驚の舞に代ぇて 

ク丄キ f ンセル弱必 も可 。 

殺忍蜂 or 超必殺忍蜂 •ムササビの舞 i 各 

弱攻撃から決めることので - - 

きる連続技だが、ガードされ 
てしまぅと手痛い反撃を受け 
る。また、近距離立ち弱キッ 
クから強龍炎舞にもつなぐこ 
とがで きる のだが、ヒッ トさ 
せたにもかかわらず出の早い 
突進技(八稚女など) 

されてしまぅ。 



エキストラ 


対人戦基本戦法 


ア K ヴァンスト 


連続技 












































































マンド表 



中段の昇0ジャンプ強キックを狙おろ 





ンセル表 


手加減しないよ。慣れれば実戦で使える 


近距離立ち 
遠距離立ち 
しゃがみ 
斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし_ 
空中ふつ飛ばし 

\D 


弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

〇 

〇 

〇 

0/0 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

X 



キング 


攻略/ DSP - たろりん 


連続技 


•( 画面端で)ジャ 
ンプ強キック i 近距 
離立ち強キック (1 
段目)—キャンセル 
弱サプライズロ—ズ 
i 強トルネ—ドキッ 
ク 

サプライズロ—ズは必ず弱 
で出すこと。強だとキングの 
硬直が長いので、追い打ちを 
入れることができないのだ。 

強トルネ—ドキックは I 瞬 
だけ待つてから出そぅ。タイ 
ミングを遅らせないと最後の 
I 発が空振りしてしまうぞ。 

画面端以外では、立ち強キ 
ックの2段目から強トルネ— 
ドキックにつなごう。 



❿ジャンプ強キック— 
近距離立ち強キック 
(1 段目)1キャンセル 
サ V レントフラッシュ 

近距離立ち強キックの—段 
目は相手との間合いが離れな 
いので、有効活用しょ、っ。 

コマンド入力について説明 
しよ、つ。立ち強キックを-4 〆 
i + D で出し、キャンセル i 
✓ i + D と入力すると楽に出 
せる。 




サプライズロ ーズをぅまく 
使って相手を画面端に追いこ 
んでいきたい。前転で下をく 
ぐられると反撃される恐れが 
あるが、強で出せば移動距離 
が長いので、相手が反撃でき 
ないところまで跳んでいける。 

画面端に追いこんだら、サ 
プライズロ—ズのあと弱トル 
ネードキックや攻撃避けで相 
手の反撃を無効化したり、近 
距離立ち弱キックと昇りジヤ 
ンプ強キックの2択を仕かけ 
たりと、色々な攻めが展開で 
きる。 


i 

まおぅ。 

3 接近戦に持ちこむならジャ 
rn ンプ攻撃がいい。空中ふつ飛 
し ばし攻撃かジャンプ強キック 
^ を使つていこ、つ。 


ジャンプ攻撃でガンガン攻 

めこもぅ。空中ふつ飛ばし攻 

T 5 __ nr ': 撃は空中戦に強く、出ている 

__:!こ 時間が長いので通常ジャンプ 
遠距離立ち強キックが基本 から早めに出してしまお、つ。 

の牽制技。跳びこみ防止もか 相手があまり跳んでこないな 

ねているし、牽制にしてはヒ ら小ジャンプ強キックを出す 

ット時のダメージもなかなか。か、技を出さずに着地して下 

強キックがヒットしたあと 段の近距離立ち弱キックを出 

に相手が跳びこんでくるよぅ す攻めが強いぞ。立ち弱キッ 

なら、しやがみ強パンチを早 クからはサプライズロ—ズを 

めに出しておき、落としてし 出すのがおすすめ。 



エキストラ 


アドヴァンスト 


対人戦基本戦法 
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■^ン セル表 


マンド表 



首極め落とし 

— or—+C 

鑛げ 



>特殊技 


トラ • ヨプチヤギ 

-►+A 

ねりチヤギ 

―+巳 

•必殺技 


飛燕斬 4■ため t + Bo「D 

強〜4+□で追加技 


半月斬_4> 〆 —+巳 o「D 

iMM 

ジャンプ中 I \- H-BorD 
流星落 —ため —+ Bo「D 





空砂塵 


4ため t + Ao「C 


E 凰_ 

- i 〆 — 〆 -♦ +巳 o「D 
•ジャンプ中 i 〆 — 〆 ■♦ + 
BorD 


ほうおうてんぷ？やく 

鳳凰天舞脚 
ジャンプ中 
BorD 



しゃがみ弱キック。鳳凰脚まで確定 



跳びこみも防げる。空中ならダウンを奪えるぞ 


〇 

〇 

O/x 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

X/A 


超必殺技 


弱パンチ弱キ 


近距離立ち 
遠距離立ち 
しやがみ 

^4めジャン^_ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし 

j+A _ 

- ►B 


キム•カツフアン 

攻略/ DSP - たろりん 


トラ•ヨフチヤギをキヤン 
セルして空中鳳凰脚が出せる 
ことを利用している。 

近距離立ち強パンチは、キ 
ヤンセルをかけるタイミング 
が非常に早いので注意してお 
こぅ。 

• しやがみ弱キック 
i しやがみ弱パンチ 
i キヤンセル強空砂 
塵 (□ 鳳凰脚) 

しやがみ弱キックは間合い 
が離れるので、前作のよぅに 
メリメリ 連発することはでき 
ない。とりあえず—、2発 ^ j 
安定させるといい。 

鳳凰脚は密着 1 M からでな 
いと入らない。コマンドは1 
✓ it と入力するとラク。 


ックを出すか、技を出さずに 
着地してしやがみ弱キックか 
らの連続技を狙ぅかで、相手 
を揺さぶつていくのだ。 


エキストラ 


ジャンプで接近するには飛 
翔脚を使おう。そこからダツ 
シユしてしやがみ弱キックだ。 
あるいはもう一度跳びこんで 
みてもいいだろ、つ。 



•ジャンプ強キック 
i 近距離立ち強パン 
チ (1 段目) i キヤ 
ンセルトラ•ヨプチ 
ヤギ—キャンセル鳳 
凰咖 




ゲージがない時にしやがみ弱キツ 
クが入つたら、しやがみ弱パンチ 
につないで… 


強空砂塵でパリユーコンボ。ダメ 
—ジはまあまあ 





中間距離では遠距離立ち弱 
パンチなどで牽制しつつ、卜 
ラ•ヨプチヤギや弱半月斬で 
突つこむ。トラ•ヨプチヤギ 
は出るのは遅いが判定が非常 
に強く、接近手段としては優 


れている。ただし、当てたあ 
とはこちらが不利になるため、 
強引な攻めは禁物。 

弱半月斬は跳び こみ 防止に 
なつている。空中の相手に当 
たると3ヒットすることも多 
く、ダメ 1ジが大きい。 

弱飛燕斬も頼れる技。起き 
上がりや対空に使おう。ガー 
ドされてもスキが小さいので、 
もう I 度飛燕斬を出し、^* 




つてき た相手をザックリ斬る 
こと も可能だぞ。 


アドヴァンスト 


基本戦法に加えて、中ジャ 
ンプ強キックでの跳びこみや、 
後転から半月斬といつた戦法 
が取れる。中ジャンプ強キッ 
クをガ I ドさせたら、ダッシ 
ユで近づいてしやがみ弱キッ 
クを当てていき、相手をかた 
めていこぅ。 

こぅして接近戦に持ちこん 
だら、しやがみ弱キックのあ 
とすかさず小ジャンプで跳び 
こむのが有効。そして、強キ 



対人戦基本戦法 
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強背 


マンド表 



鉄球大暴走が連続技に。神龍天舞脚ガード後に狙えるぞ 


チヤン•コーハン 

攻略/ジェイケイ 


画面端に追いつめた時のかた 
め(先月号参照)も強力だ。 



基本戦法に、ダッシュ前転 
(ギリギリで 裏に まわる のが 
ベスト)からの大破壊投げと 
中ジャンプ強キックを混ぜて 
いく。中ジャンプ強キック後 
は、再び跳びこむ、前転丨大 

破壊投げ、しやがみ強キック 

などを使い分けよぅ。合間に 
しやがみ弱パンチを挟むのも 
いい。跳びこむ際は攻撃を出 
すだけでなく、技を出さずに 

着地して大破壊投げも有効だ。 

鉄球大回転はチャンが右を 

向いている時の方が強力なの 

で、前転などで左側に まわる 

のも重要(無理は禁物)。右 

向きなち、近ぃ間合ぃになっ 
た時とりあえずしやがんで A 


パヮーをためたら鉄球大暴 
走を狙おぅ。起き上がりに出 
したり、相手の連係に割りこ 
むよぅに出すといいぞ。攻撃 
避け後に出すのも手。ガード 
されても投げ技以外では反撃 
されないので、逆に大破壊投 
げを狙うのもいい。前転や攻 
撃避けでかわされると連続技 
の的になるんだけど。 



打撃技での反撃は空振りする。必 
殺投げには要注意だが 


•ジャンプ強キック 
丨しやがみ弱パンチ 
i キャンセル各種必 
殺 ( Dr 特殊)技 

締めの技は、弱鉄球大回転、 
大破壊投げ、ひき逃げ、鉄球 
大 圧殺といったところ。弱鉄 
球 大回転はチャンが左向きだ 
とつな がらないので注意。鉄 
球大圧殺は トドメ専用だ。 

前作同様、 ジャンプ強キッ 
ク i 大破壊投げとい、っ 連続技 
も ある。多少 打点が 高くても 
つながっ てくれるぞ。 

•しゃがみ強パンチ 
—> キャ r > セル強鉄球 
大回転 or 鉄球大圧殺 

大技の 空振りなどに決める 
連続技。最後は 大破壞投げで 
も OK だ。相手 キャラに ょっ 
てはジャンプ 強 キック(打点 

低め)からつな ぐ こともでき 

るが、 難易度は 高め。 

チャンに 対してや 一 部キャ 

ラ (紅丸や ケンスウなど)の 

背後から なら、密着 状態から 

の しゃがみ強パンチ i 鉄球大 
暴走が 連続技になるぞ。 


対人戦基本戦法 



ジャンプ封 じになる 遠距離 
立ち弱パンチに、リ—チの長 
い下段技のしやがみ強キック 

を混ぜて牽制していく。遠い 

時はひき逃げでの奇襲が有効 

だ。例によって、適当に鉄球 

大回転をバラまいておくのも 

強いぞ。ただし、足元が弱い 

ので相手に近づいていくのは 
やめておいた方がいい。 


連続技 


エキストラ 


アドヴァンスト 
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l^JUi 比三 




JSWmSD 


sipim 

[133^ 雛燃麵雄嫩欲激獅嫌顏 レ 

■- !F3gg?Hjj^l 




ふチいの 翔か 
つ i たあ裏空ら裏 
飛キ通とま裂のま 
ばャりはわ斬連わ 
しン。基り+続り 
攻セ遠本ジ方技ジ 
擊ル距的ャ向3ャ 
へ通離に >:車 J 1ン。 
ニニ . しり立先プ換®プ 
:::: _ I .や魔ち月強かと強 
二:^ ^ 1 …が蹴弱号パメ 、パ 
みりパでンイ強ン 
強 i ン書チン飛チ1 




強空裂斬+方向転換は見切られにくい。頼れるゾ 


当係ル 
ても強 
て有旋 

このあとはチヨイの方が先に動けるよ挑効風 
a になるのだ ° 



チヨイ•ボンゲ 

攻略/ジェイケイ 


國 


r 

弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

〇 

X 

遠距離立ち 

〇 

〇 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

X 

〇 

X 

斜めジャンプ 

X 

X 

0/0 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

〇 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

〇 

-►A 

0/0 

■►巳 

X 


參投げ技 


頭乗刺し — o「—+C 


下血突き -+ o「—+D 


〖特殊技 


にだんぎん 

二段 If 


通り魔蹴り "♦十日 


|必殺技 


たつまきしっぷうざん 

竜巻疾風斬 

i ため t + Ao「G 


飛_箜裂嶄 

I ため t+BorD (ボタン押 
しっぱなし） 


llWtt 

ジャンプ中 Iゞ —+ Bo「D 

せんぶうひえんしとつ 

旋風飛猿刺突 

和ため" ♦+ Bo「D 


ほうころてんかん 

为■向絵換 

旋風飛猿刺突〇「飛翔空裂斬中 
レバー +ボタン_ 

SMAii 

♦■ため 4+ Ao 「G 


►超必殺技 


しん ちょうぜつたつまきしんくうざん 

真！超絶竜巻真空斬 
AorC 


lift 

4, v -4 \41 〆 和■十 BorD 


Y ノセル表 



げるのを基本に、色々とバリ 
エーションをつけていく。壁 
との距離が遠いと高い位置を 
跳んで しまぅ ので、地上の相 
手に当てにいくなら前斜め下 
に方向転換すること。また、 
前方への方向転換を当てたあ 
とは、すぐに方向転換しない 
と割り こまれ やすいので注意。 

壁ターン直後に真下に方向 
転換したり ( D を押したまま 
他のボタンを押すといい)、 
方向転換を当てた直後に後ろ 
斜め下に方向転換する、とい 
つたフ H イン トを 混ぜるの も 
重要。フ H イント時に相手が 
必殺技を空振りしたら、ダツ 
シュからの連続技 ( or 単発の 
鳳凰脚)を決めよう。 


费の 
II 換す 
f 転で 
向じ 
方感 
下い 
真い 



斬功 
裂成 
空大 
強が 


表 

K 

ン 



•裏まわ D ジャンプ 
強パンチ—しやがみ 
弱キック—しやがみ 
弱パンチ丨キヤンセ 
ル鳳凰脚 

チヨイ使いなら必ずマスタ 
I しておきたい連続技。強竜 


反撃を食らぅ可能性が高い。 

•強飛翔空裂斬 or 旋 
風飛猿刺突—方向転 
換 X 3 i 追い打ち 

見出しの3つの必殺技が空 
中で ヒットす ると、相手は着 
地まで食らい判定が残つたま 
まになる。空中でお手玉した 
あと、さらに鳳凰脚や強竜巻 
疾風斬で追い打ちできるのだ。 
方向転換はすべて t で。技 


巻疾風斬もつながるのだが、 の終わり際がヒットした時は 
威力が低いうえに決めたあと 方向転換できないので、そこ 

で止めて鳳凰脚を 



連続技のチヤンスに鳳凰脚が使え F-D 
ないのはもったいないぞ S 

をし ダ 
手玉 一 

相手 
Q ち 

チヨイのステップは素早く 
て移動距離も長いので、中間 

距離からのステップ i 頭乗刺 
しが強力。ゲ—ジはまめにた 
めておくこと(鳳凰脚用)。 


接近戦でのラッシュに、 
まわり小ジャンプ強パンチを 
混ぜょぅ。弱攻撃や通り魔蹴 
りを当てたあとに前方小ジャ 
ンプするなど、まとわりつく 
ょぅに攻めることが可能だ。 


連続技 


アドヴァンスト 


エキストラ 


対人戦基本戦法 








































































マンド表 


レパーブロー 

- ► or ^- H-C 

八チエツトスルー 

— or—+D 

• 

特殊技 

ステップサイドキック 

L 


—+B | 



ヒツト後はもちろん ''イつちまいな〜！"〇ウッホッホ〜 


ミサイルマイトパッシュ 

-+\4^<-+AorC 


アッパーデュエル 

— 4■、十 AorC 


スレツジ八ンマー 

i^^+AorC 


ジェットカウンタ— ■ 

和 〆 4 \-»+AorC 


ミリオンパッシュストリーム 

4 〆 I \->+AorC 

ファイナルインパクト 

m w+Ao「C 





參超必殺技 


必殺技 




弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

〇 

〇 

遠距離立ち 

〇 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

X 

〇 

O/x 

斜めジャンプ 

X 

X 

X 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

X 

—巳 

X 


連続技 


•しゃがみ弱キック i 
しゃがみ1八ンチ丨キ 
ャンセルミリオンパッ 
シュトスト！^ I厶 

下段技のしゃがみ弱キック 
から開始するのが望ましいが、 
タイミングが難しいという人 
はしやがみ弱パンチ X 2 i ミ 
リオンを練習しょうぜい。 

•1ひこみ攻撃 i 近距 
離'1—キツク丄キヤ 
ンセル P エットカウ 
ンタI 

弱ジエットカウンタ—なら 
ガードされても反撃は受けに 
くいぞう。前述した連 S と 
併用し、地上戦からもガンガ 
ン2択(近距離立ち強キック 
or しやがみ弱キック)を狙つ 
ていこうぜ。これで2択の際 
に中段、下段からキャンセル 
ミリオンバッシュストリ—ム 
で大ダメ—ジを狙えるぞ。 

連続技が確定の場合(技の 
スキなど)は強ジエットカウ 
ンターに変更、もしくは強ミ 
サイルマイトパッシュにでき 
ればベリ〜ナイスだね。 

• アッパ—デュエル 

(1 段 nnss ち了フ 

アイナルインパクト 

空中連_。こんな状況は 

めったにないが、相打ち後は 

ためなし(即出し)で出そう。 


下弱 K 〜下弱 P のタイミングは遅 
め。下弱 PX 2は早めね 




また、下弱 Px2i 遠距離立 

ち弱 pi ステップサイドキツ 
クもヒツトしやすいぞ。 
連^®は跳びこみ攻撃 i 下 


下弱 porKi 口 >必殺技も 
ナィスな連係じや。 

最後に対空には弱アッパー 
デュエルや空中ふつ飛ばし攻 
撃を使いたいが、小ジャンプ 
などに反応できないこともあ 
るので、はじめはしやがみ強 
パンチで代用し よ、 つ。 


アドヴァンスト 


連§&②に前転〜投けや 
連続小•中ジャンプを混ぜて 
いこぅ。跳びこみ攻撃〜前転 
で相手の裏にまわり' 連続技 
つてのも結 SHE つかかるぞ。 
相手のダウン後や跳びこみ攻 
撃後に間合いが離れてしまつ 


直 

# 

頂 

は 

i 

戦 

に 

あ 

り。 

中 

対 

戰 

基 

本 

戦 

法 


着 

地 

後 

に 

間 

い 

が 

離 

れ 

て 

ぃ 

いチこ 
だ、み 
ろ遠ェ玉 
う距擊 
° 離は 
な近 
ら距 
強離 
キな 
ッら 
ク強 
かバ 

い ン 

段 
技 
: or 
中 

段 

:技 

: 1 
:必 
殺 

; 跳 

び 


エ 

キ 

ス 

卜 

た 

ら 

即 

ダ 

ツ 

シ 

ユ 

で 

近 

づ 


•近距離では遠距離立ち弱パ 
ンチ or キックを主軸に攻め、 
スキあらば連係を狙おぅ。 
連^©はしやがみ弱キック 
(以下下弱 K ) 1しゃがみ弱 
パンチ(以下下弱 P) X —〜 
2丨必殺技。必殺技はできる 
だけキャンセルで出そぅ。 

下段の弱技 X —〜3後はし 
やがみ強キックにつなぎ、キ 

ヤンセル必殺技もいい感じ。 


る時は 連®に持つていき、 
密着なら中段技の近距離立ち 
強キック(以下口—)を出し 
ていこぅ。 ロー からはガード 
されるのを見こんで、弱ジ H 
ットカウンタ—を出していこ 
、つ。また、跳びこみ攻撃丨下 
弱 por 下弱 K をガードさ 
れた場合は即口—につな 
いで中段を狙つてやろう。 

相手の起き上がりに密着 

$1 


連^©をメインに闘おぅ 
(ガードさせて避けつてのも 
グウ)。もちろん、連^©の 
下弱 P からステップ投げつて 
のもいい感じ。小•中ジャン 
プ&前転が使えないから連係 
の使い分けを大事にしような。 



下弱 K 〜下弱 P (ヒツト時は連弱スレツジ八ンマ—や小ジヤン下強 K 〜ジ H ツトカウンタ—で下段を 
続技)をガードされたら… プ強 P で中段を狙つたり… 狙い、ガ—ドを上下にふろう 
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牽制や連続技として使お 
ラ。相手の起き上がりに 
も© 


蠢 


マンド表 






ソエルニーノフツシユ 

投げ間合いで - ►VI〆 — 

4- ✓♦-+AorC 


シェル5—力一二八ル 
投げ間合いで— 〆+〆 
4- \->+AorC 



超必殺技 


必殺技 


特殊技 






弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

O/x 

〇 

X 

遠距離立ち 

〇 

〇 /X 

X 

X 

しやがみ 

〇 

X 

〇 

X 

斜めジャンプ 

X 

X 

X 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

X 

—巳 

X/A 


• しやがみ弱キック i 
近距離立ち弱キック 
(1 段目) i キャンセ 

ルシェルミ—スパイラ 

レ 

接近戦専用。もち シ X ルミ 
—スパイラルは弱強どちらで 
も OK つす。 シ H ルミーフリ 
—クはぜひ気合い入力で シ H 
ルミースパイラルを超必殺技 
に変換して くだし やい。以上。 

❿跳びこみ攻撃1近距 
1 II ち強パンチ—キャ 
ンセルシェルミ—スバ 
イラル^!必_ 

跳びこみ攻撃は裏まわりも 
狙える強パンチ(怒濤の尻) 

が最適り先行入力がお好み 
ならば近距雙1ち強パンチを 
しやがみ強。ハンチに変換して 
も OK 。 ノ — マル時は フラッ 
シユ、パワ —MAX 時は力— 
ニバルと使い分けをしてね。 


蠢 


地上技につなげてキャンセル必殺 

技。下強 P がやりやすい 



次に空振りキャンセル必殺 
技で攻める。とりあ、^すメイ 
ンは失礼。相手が失礼を警戒 
しはじめたら、シェルミーシ 
ユ—卜や決まつたも断然決ま 
りやすくなるぞ。空振りキャ 
ンセルする技は、下段技を空 
振りさせるふつ飛ばし攻撃や 
対空になる下強 P を使おぅ。 

対空の下強 P は最低でも相 
打ちはとれるぞ。撃退したあ 
とは、相手の着地に重なるよ 
ぅに シェル ミ—シ ユ—卜や、 
決まつ たを 出して おくのもな 
かなかいい連係よん。 


アドヴァンスト 


露骨な前転〜必殺投げや、 
空振りジャンプ〜着地必殺投 
げはもちろん、こちらには小 
•中ジャンプもあるので、跳 
びこみ攻撃だけでもいい感じ。 


エキストラ 


避けは避けている時間が短 

く、相手に分かりにくいので 

バリバリ使、つべし。ステップ 

投げも忘れずにね。 



種暴 


/1 スパイラル(以下 
失礼)を狙おう。初心者は跳 
びこみ攻撃から地上技(通常 
技)につなげず、跳びこみ攻 
撃〜失礼を狙ってもいいぞ。 
遠目から跳びこむ際には下方 
シ H ルミ—は 後手に まわる 向に強い強キック、近距離で 
とつらいので、なるべく自分 は裏まわりを狙える強パンチ、 
から攻めるように心がけよう。と使い分けるのが望ましい。 
とにかく跳びこみ攻撃から 連続ジャンプも有効。 



シェル ミ— スタンドは中間 
距離からの牽制技(攻めこむ 
際も)としてはとても頼りに 
なるので、しやがみ弱キック、 
しやがみ強パンチ(以下下強 
P )、 ふつ飛ばし攻撃などに 
混ぜて、間合いに応じて使つ 
ていこ、つ。 ガー ドされたらし 
やがみ弱キックで間合いを離 
すか、アクセルスピンキック 
(以下決まつた)で攻めこも 
'つ。ょく引つかかる連係とし 
て、決まつたをガ—ドさせた 
あとに すぐさま 前転して必殺 
投げ or 超必殺技を狙いにいく 
というものもある。 

近間で弱技にシェルミーホ 
イッブを混ぜるのも効果アリ。 


通常技の対空の割に信用でぎる。 

手先を当てるよ-つに出そラ 


連続技 


対人戦基本戦法 





















































































上の連続写真の続吉。 
しやがみ弱キック—しや 
がみ弱パンチとつなぎ、 



O/x 


X/X 



ステップターン 4〇「和 +C 


エリアルドロップ- ► ort+D 

mmmm 

スピニングアレイ_ - ♦+AJ 


スライドタッチ 

4. \- H-AorC 


八ンテイングエア 

— A v+BorD 


シューテイングダンサー•ス 
ラスト 

->\4-^4-+AorC 


シューテイングダンサー•ス 
テツプ 

ハ| 〆 — + Bo「D 


グライダースタンプ 

ジャンプ中4 Nr —+ Bo「D 



ツイ スター ドライブ 

4/—i/4-+Bo「D 


チェーンスライドタツチ 

^ \-4+AorC 


超必殺技 


必殺技 


特殊技 


•投げ技 


__| 

近距離立ち 



対人戦基本戦法 


遠距離立ち弱キック&強キ 
ックを使つて牽制しつつ、ジ 

ヤンプ強キックなどで攻めこ 

んでいくのが基本。 

垂直(後ろ)ジャンプ強グ 

ライダースタンプでの奇襲も 

有効。毎回出すのではなく、 

出さないというフェイントも 

たまに混ぜること。相手に当 

てたあとはガードや前後転が 

無難だが、起必殺技(どちら 


も弱で)を出してみてもいい。 

対空は早出しのしやがみ強 
パンチが使える。ただし、小 
ジャンプから下に強い技を出 
されると返せないので注 ！ r 


ア K ヴァンスト 




接近手段として中ジャンプ、 

接近時のラッシュに小ジャン 
プ強キックが活躍する。ジャ 

ンプスピ—ドが速いので、相 

手が技を出した時にちょぅど 

ょく跳びこめれば、硬直に連 
続技が決まることも多いぞ。 

ジャンプ強キックがガ—ド 
された時は、再び中(小)ジ 

ャンプしたり、ダッシュ(ダ 

ツシュ前転)から—つ目の連 

続技(後述)を狙うといい。 

しやがみ弱攻撃から前方 
(小)ジャンプという連係も 



• ジャンプ強キック 
しやがみ強パンチ— 
ヤンセルスヒニング p 
イ丨キャンセル強スラ 
イドタッチ 

体カゲージを半分ほど奪え 
る強力なもの。 

最後はツイスタ—ドライブ 
でもいいが、相手キャラや間 
合いにょってつながらないこ 
とが多い。確実に決めたいな 
らジヤンプ強キツク丄近距離 
立ち弱キック—キャンセルス 
ピニングアレイからつなごう。 


下段のしやがみ弱キック。慣れてない人にはガン 
ガン決まる 



いいぞ。 

跳びこみから技を出さずに 
着地して、しやがみ弱キック 
からの連続技を狙、つ、という 
奇襲も非常に有効だ。 


小ジャンプや前転がないこ 
のモードでは、はっきりいっ 

て攻め手が少ない。跳びこみ 

の頻度を減らし、牽制技で地 

道に闘おう。ジャンプから技 

を出さずに着地して連続技を 
狙、 CSW はやはり有効だ。 


W しやがみ弱キック i 
しやがみ1八ンチ丨キ 
ヤンセル KU ニンクア 
レイ 丄キ ヤンセル強ス 
ライドタッチ or ツ イス 
夕—ドライブ 

しやが み弱パ 
ンチはレバ — V 
で出そぅ。 そぅ 

しないとその あ 

と 他の 技が暴発 

しやすい ぞ。ツ 
イ スタ— ドライ 
ブは MAX 時だ 
とつな がらない 

ので 注意 ( MAii-u 

X 版チ H — ン ス^! 

ライド タツチな 

らつながる)。 



連続技 


エキストラ 








































































_ I 弱パンチ丨弱キ、. 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しゃがみ_ 

斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし_ 

空中ふつ飛ばし 






シメアゲ 

■►◦「和 +C 

ブン4げ 

— ◦「和 +□ 

參特殊技 



蛇使い上段 

(ボタンため押し） 


蛇使い中段 

I〆 ♦■十日(ボタンため押し） 


蛇使い下段 

4 〆 — + C (ポタンため押し） 


蛇使いキャンセル 


蛇使い中 D 


サドマゾ 


♦•/I \-^+BorD 


倍返し 


4 - \-^+AorC 


裁きの匕首 -4 i\+AorC 


ばくだん 

爆弾パチキ 

v - H-AorC 


S かけ 


レ v+BorD 


ギロチン 

ハ- ♦ i v-++AorC 


ド 1 」ル 

—W〆 和 

AorC (ボタン連打） 


素早く砂かけを出せば連続ヒツト 
するのだ 



連続技 


• しやがみ！！^ツク i 

しやがみ ii 八ンチ i キ 
ャンセル砂かけ ( i キ 
ャンセル^^い iD ボ 
タンキャンセル i 砂か 
け) X 5 

先 ilr で紹介した通り、 

砂かけは蛇使いでのみキ 
ャンセルで きる ので、発 
展させるとこのよぅな連 
続技を決めることができ 
る。コマンド入力にコツ 
があり、砂かけから蛇使いへ 
のキャンセルは早め、 D ボタ 
ンキャンセルは遅め、 といつ 
た感じ。キャンセル蛇使いが 
遅いと蛇使いが出ないし 、 D 
ボタンキャンセルが早くても、 
蛇使いがキャンセルされずに 
暴発して しまう。 砂かけを5 
セツト決めることができれば 
気絶まで追いこめるぞ。 



砂かけキャンセルで蛇使いを出し 
て D でキャンセルし… 



11 叢藜っ 


す場合は必ずキャンセルで蛇 
使いを入力しておき、 D ボタ 
ンでキヤンセルして相手より 
も先に動けるようにしよ、つ。 


小ジャンプがあるおかげで 
こちらから攻めこみやすい。 
遠距離ならリ—チのある弱キ 
ック、近距離なら下方向に突 
き出ている強キックで跳びこ 
み、着地でしやがみ弱キック 
i しやがみ弱パンチとつなげ 


隙 



蛇使い中段を牽制に使いつ 

つ、相手が跳びこんできそぅ 

な時に蛇使い上段をためて待 
つておき、跳んだら発射して 
迎撃、跳びこんでこないなら 
D ボタンでキャンセルする。 


ダッシュ前転で蛇使い中段を 
くぐりつつ 接近し ようとす る 
相手もいるので、そのょうな 
相手には前転を S 弾パチキで 
投げたり、しやがみ弱キック 
からの連続技を狙うといい。 

相手に攻めこまれてしまう 

と、弱攻撃の発生が遅いため 

かためられがちだが、そこは 
サドマゾや*弾パチキ、しや 
がみ強パンチなどで切り抜け 
よ、つ。しやがみ強パンチを出 



山崎のダッシュはそこそこ 
速いので、蛇使い中段で牽制 
しつつダッシュから»弾パチ 
キやドリルを狙う。コマンド 


投げをメインに使つて闘お 


てみよ、つ。相手に入つていた 
らキャンセルで砂かけを決め、 
一気に大ダメ—ジを与えたい 
ところ。しやがみ弱パンチか 
らブツ刺しにつなげて蛇使い 



ダッシュ投げを多用しつつ、砂 
かけがらみの連続技を狙え 




エキストラ 


アドヴァンスト 


対人戦基本戦法 


































































ヤもキ 
ン半 lj ッ中 
プ定ク間 
をがで距 
つ強牽離 
ぶい制で 
せのすは 
るでる遠 
j 、〇距 
相上離 
手方立 
の向ち 


ぞ 



ジに ii 相手は跳べない0これでアドバンテージを得よう 



」 

弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 


近距離立ち 

〇 

〇 

0/0 

x/o 1 

遠距離立ち 

X 

X 

X/X 

X 

しゃがみ 

〇 

X 

〇 

X 

斜めジャンプ 

X 

X 

X 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

X 

-*A 

△ 

、巳 

〇 


投げ間合いで —〆 

AorC 


M • タイフーン 
投げ間合いで—、ふ 〆 和- 

I 〆 ♦* +巳 Q「D 


M • スプラッシュローズ 

4>w、w — +Ao「C 


• ダイナマイトスウイング 

A i ' v -4 +BorD 


フル%—.マリー 


攻略/ DSP - たろりん 


ド表 


• 

投げ技 

ビクトル投げ 

- ► or^+C 

ヘッドスロー 

―〇「和 +D 


>特殊技 


八ンマーアーチ 

->+A 

クライミングアロー 

\+巳 


»必殺技 


スピンフオール 

I 、-►+巳 o「D 


M •スパイ ダー 

1 v->+AorC 


ストレート•スライサー 

わため — +BorD 


クラブ•クラッチ 

ストレート • スライサーヒッ 

卜中4 \-++BorD 


パーチカル*ァロー 

— ふ \+ Bo「D 


M • スナツチヤー 
バーチカル•アロー中— I 、 
+巳 o「D 


M • リバースフェイスロック 

ふ✓和+巳 


M • へツドパスター 

4- □ 


バックドロップ*リアル 


これで相手の動きを止めて 
からジャンプ攻撃などで攻め 



〆 



こも、つ。 


弱ストレ—卜•スライサー 
は下段判定のため、 S でた 
まに 混ぜると効果が高いぞ。 

バックドロップ•リアルの 
あとは、弱ストレート•スラ 
イサーで接近し、起き上がり 
にしやがみ弱キックと昇り強 

キックで2択を迫つてみよう。 


接近戦に持ちこんだら、近 

距離立ち強パンチ(またはし 

やがみ強パンチ) i キヤンセ 
ルハンマーア—チ i キャンセ 
ル必殺技が基本連係。相手が 
近距離立ち強パンチを食らつ 


ていたら、キャンセルバック 
ドロップ•リアル (M •スプ 
ラッシュローズ)まで連続技 
になるぞ。ガ—ドされていた 
らキヤンセル M •スパイダー 
を出してみよう。相手がかた 
まつていればつかむことがで 
きる。スピンフオー ルもいい。 



八ンマ—ア—チ"しやがみ弱パン 
チからだと強いゾ 


エキストラ 


ステップなどで接近し、ア 
ドヴ アンス トと 同じよぅに攻 
める。 しかし 、 M •スパイダ 
I は、相手が 慣れてくると無 
敵技やジャンプ 攻撃で簡単に 
返されて しま、っ。 これはスピ 
ンフォールにしても 同じ。そ 
こで、立ち強パンチで 止めて 
みるなどの変化をつけて 攻め 
ていこぅ。 


連続技 


•ジャンプ強キック— 
近距離立ち強パンチ 
(2 段目) i キャン12 
ル八ンマーァ—チ4 
キャンセル M •スプラ 
ツシユロ—ズ 4 M •ス 
ナッチャ| 

最後はバウンド中 
の相手を M •スナッ 
チャーで拾、っ。あら 
かじめパーチカルァ 
ローを空振りしてい 
ることに注意。ただ 
し、この連続技はダ 
ウン回避されると入 

らない。 

画面端ならバック 

ドロップ•リアル-^ 

M •スナツチヤ—も 
入る。 こつちは ダウ 
ン回避できないので 

蹇連続技0 


•しやがみ弱キック i 
しやがみ弱パンチ i キ 
ャンセル M •ダイナマ 
イトスイング 

弱攻撃からならこれ。他に 
弱攻撃からの強力な連続技は 
ないので必ずマスターしよぅ。 

つなぐ技は M •タイフーン 
でも OK 。 こちらは弱攻撃3麥 
発からつなぐこともできるぞ。 

そのほか、 M •ヘッドバス セ 
夕—から強パーチカルアロ—、ン 
+びや M •スプラッシュロ 
—ズが入る。はダツシ' 

ュから出せば2ヒツト+ a 
するぞ。 


―/ン 

A 



スプラッシユロ—ズで相手を浮か 
せたら… 


アドヴァンスト 
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この細かい連続技で地道に相 
手の体力を奪うのも大事 



ンセル表 



マンド表 



三節棍中段打ち 

—✓4 \-++AorC 


火炎三節棍中段打ち 
三節棍中段打ちヒット中 

— + Ao「C 


旋風棍 


A ボタン連打 


集点連破棍 


C ボタン連打 


強襲飛翔棍 


I - \+BorD 


火龍追撃棍 




水龍追撃棍 


レ 〆— +D 


旋円殺棍 


-♦ I v+AorC 


超火炎旋風棍 

1 v-4\i^4-+AorC 


大旋風 


4- \*++AGrC 


ヒ’リー•カーン 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 


ルに戻したあとはなるべく早 
く入力すること。 

• 跳びこみ攻撃 i しや 
がみ強パンチ—キャン 
セル弱三節棍中段打ち 
i 火炎三節棍中段打ち 

地上戦でもよく使うお手軽 


なぅえに強力な連続技。しや 
がみ強パンチは近距離立ち強 
パンチでも代用可だが、ちょ 
つと した 技のスキに決める 
(連係に割りこむ)にはしや 
がみ強パンチの方がょい。 



エキストラ 


基本的にピリーは跳びこむ 
ことが少ないので 、 t A で充 
分攻めこめる。ステップから 
投け、峙<:〜避けも忘れずに。 


連続技 


• しやが®キック X 2 
i 近距變 II ち！^ >CNi 
キャンセル大回転蹴り 

間合いに応じてしやがみ弱 
キックの数を減らそぅ。しや 
がみ弱キック後の近距離立ち 
弱キック(近距離立ち弱パン 
チでも代用可)は、一旦レバ 
―をニユ I トラルに戻すとい 
い。大回転蹴り ( tA ) はキ 
ャンセルなので、ニユ I トラ 




1 


基本戦法の他に裏まわりを 
狙える跳びこみ強キックを- 4 
A に 混ぜて使、 つと イイ感じ。 
エキストラよリスム—ズに動 
けるので、果敢にしやがみ弱 
キックからの連続技を狙いに 
いこう。 



©のあとはしやがみ弱キッ 
クからの連続技や i 投げを 
狙おう。画面端だと効果アリ。 

② は tA 後に反撃しそうな 
相手に先読みで火龍 or 水龍追 
擊棍を出しておき、相手の反 
撃を取つ てし まう という もの。 
相手の反撃技をある程度予測 
できなくてはいけないので、 
相手が何でよく反撃してくる 
か_して おこ、っ。 t A がガ 
I ドされ た時は引つかけとし 
て大旋風を出すのも有効だ。 

③ は②とは違い、自ら相手 
ね の技や、跳び こもうと してい 
え るところを TA でつ ぶす もの。 

攻めこみたい時や画面端に追 
いつめたい時に重宝する。前 
動 転で くぐられた 時は、落ち着 

^ いて投げかしゃがみ弱 
キックからの連続技で 

一 廟 対処しよう0 

f ④はおもに画面端で 

一 - ♦ A 有効 。 T A ガ—ド後に 

前転してくる相手が多 

^ いので、そこをしゃが 

y み強パンチからの連続彳 

|攻 技で大ダメージを与え IT 

大回転蹴り(以下 t A ) を てやろう。跳びこみに 

いかに有効活用するかで勝敗 は弱旋円殺棍 or 火龍追 

が分かれるピリ—。今回は t 撃棍で対処しよう。 

A からの選択肢を紹介してい お得情報。弱強襲飛 

こ、 っ。©! 刖転。©^殺技。 ③ 翔棍のヒット直後にし 

再び tA 。 ④|旦様子を見る。ゃがみ強パンチを出せ 

以上。 ば連続技になるぞ。 
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対人戦基本戦法 
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マンド表 


逆剥ぎ 


蜱〇「卜 +C 


— or —+□ 


jf しき ゆめびき 

外式•夢弾 


++A • A 


げしきごうふ いんしにがみ 

外式•轟斧陰"死神" -4 +B 


外式 • 百合折り 

ジャンプ中 —+ 巳 


■►各 Nr+AorC 


♦ C ひ ♦<{； ♦うにし# ことつ# いん 

武百拾武式•琴月陰 

〆 — + Bo「D 


ふ 〆 — + Ao「C (3 回連続入 
力） 


くずかぜ 

屑風 

投げ間合いで— 〆 1\碎+八 

□rC 


ひ争くはちしき やみばら 

百八式 • 閹払い 


レ N,^+AorC 


きんせんにひ♦く じ ♦ういちしき やをとめ 

禁千武百拾皂式*八稚女 

4- ✓^-+AorC 


うらひ♦〈はちしき やさかずき 

裏百八式 • 八酒杯 

I 〆—〆 i s .- H-AorC 


〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


O 


0/0 


近距離立ち 
遠距離立ち 

しやがみ_ 

斜めジャンプ 
垂直ジャンプ 
ふつ飛ばし 
空中ふつ飛ばし 



—巳 




•しやがみ弱キック i 
しやがみ弱パンチ—キ 
ャンセル弱葵花 

近距離戦で重宝する下段攻 
撃からの連！^。しやがみ弱 
キックからしやがみ弱パンチ 
のつなぎ(タィミング)は意 
外に遅いのがポィント。慣れ 
てきたらしやがみ弱キック i 
しやがみ弱パンチ or 近距離 ^ j 
ち弱パンチ i キャンセル 夢弾羞 
I 段 目)-, キャンセル強葵 
花を練習しよう。 



しやがみ弱キック i しやが 
み弱パンチ4八稚女も決まる 
ので、大ダメ ージを 与えたい 
時はこちらを狙つていこ、つ。 

•百合折 oi 近距離 
立ち強パンチ-^ャン 
セル屑風 i 遠距離立 
ち強パンチ i キャンセ 
ル強葵花 

百 りから 
の簡単な連続技。 
また、 百合 折り 
i 近距離立ち弱 
パンチ 丄キ ヤン 
セル夢弾2段 
目 キャンセル) 
i 強葵花 or 八稚 
女などもィィ感 
じ。デ カ キヤ ラ 
限定で近距離立 
ち弱パンチを近 
距離立ち強パン 
チにする こと も 
できる ぞ。 


もしくは 下弱 K からの連続技 or 
空小ジャンプ屑風を狙おラ 



エキストラ 


基本的に屑風や莫花を狙ぅ 
のはアドヴアントと変わらな 
いので、前転の代用でステッ 
プ〜 i 投げ or 屑風や葵花〜 

避けなどを基本戦法に混ぜて 

闘おぅ。 


,ノ^ 

の碑⑽⑽象 

課ぉが sir ; 掌 

fni もちろん、®吊技での牽制 

も重要。しやがみ弱キックで 
跳びこみを誘い強鬼焼きで撃 
退したり、遠距離立ち強キッ 

ク.の先端を当てるよ、っに出し 

とりあ、 \ず屑風を露骨に狙ていけば、跳び こみ 防止 また 
つていこ、っ。しかし、屑風はは相手の技をつぶすことがで 
近距離でしか発動しないので、きる。中間距離からィキナリ 
そのために一定の間合い(お夢弾(—段目をヮザと空振り、 
もに中間距離)でふつ飛ばし 2段目が 当たる よぅに) 4 キ 

攻擊キヤンセル ( or 空振りキ ヤンセル強葵花の連證を狙 

ヤンセル)闇払い(これも i ぅのも S だ。 

✓ l\t + Aorc と入力して 相手が逃け腰になつたら、 

おけば、ふつ飛ばし攻擊を前 跳びこみ攻撃から連證、ま 

転で くぐつて きた相手を屑風 たは跳びこみ攻撃を出さずに 

でつかむことができるぞ)や 着地屑風 or しやがみ弱キック 


こちらは小•中ジャンプを 
使い分けて屑風を狙いにいこ 
、つ。跳びこみ攻撃をガードさ 
れたら、 SkK れずにジャン 
プ して百^！!^リで裏まわりを 
狙おう。また、近距離でしや 
がみ攻撃をガ—ドされたら前 
転を使い、屑風を狙おう。 




:>-チのある遠立強<。相手の出 跳びこみ攻撃をガ—ドさせたらすぐに百合折りで裏まわりを狙 
鼻をくじいてやろう … つたり… 


連続技 


アドヴァンスト 
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マンド表 


- +C 


—刹背負い投げ • 不完全 

- MD 「 和 +□ 


外式 •轟 斧カツコだけ 

"♦十日 



キャンセル MAX 駈け鳳燐。このあとキャンセル鬼焼きへ 

53 



外式 • 駈け風麟 

I \- H-AorC 


パーニング SHINGO 

I〆 卜 〆 I \-^+AorC 


ひ♦くしき おにや みかんせい 

百式•鬼焼ぎ未完成 

-►4. v+AorC 


ひ♦く！^うよんし# あらが みかんせ 4 い 

百拾四式•荒咬み未完成 

l\^+A 


ひ♦く!;*うごしき どくが みかんせい 

百拾五式•毒咬み未完成 

4- V-4 + C 


ひ♦くいちし# 树ろぐ ft みかんせい 

百皂式•朧車未完成 

I〆 —+已 orD 


滅善キック 

—✓1 \-4+BorD 


籲超必殺支 


_必殺技 


特殊技 





ンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

〇 

〇 

〇 

遠距離立ち 

〇 

X 

X 

X 

しやがみ 

〇 

X 

〇 

〇 

斜めジャンプ 

X 

X 

X 

X 

垂直ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふつ飛ばし 

〇 

空中ふつ飛ばし 

X 

4巳 

x /〇 



連続技 


赤ゲ I ジになつたら MAX 
版駈け鳳燐を狙いにいくとい 
い。ガードされると分かつた 
ら、そのままキャンセル超必 
殺技を出して、手堅くダメー 
ジを奪いにいこ、つ。 



•しやがみ弱キック i 
しやがみ弱パンチ XI 
〜キャンセル百拾 
五式•毒咬み未完成 

下段であるしやがみ弱キッ 
クから決めることのできる連 
続技。その^密着からなら 
弱攻撃—キャンセル強朧車を 
決めることができる。しかし、 
途中でクリティカルが発生し 
てしまうと最後まで入らない。 

•ジヤンブ強攻撃丄近 
距離立ち強パンチ i キ 
ャンセル各種必殺技 

決めることのできる必殺技 
は、弱真吾キック、荒咬み、 

毒咬み、駈け鳳憐、バ丄 I ン 
グ SHINGO のうちのどれ 



ければ、ガ—ドされた際、必 
殺投げなどを食らつてしまう 
ぞ〇 

ジャンプ_から接近戦に 
持ちこんだら、連係を組んで、 
キャンセル弱真吾キックや荒 
咬みを出していこ、っ。 

ジャンプ攻撃がヒットして 
いればそのまま連続技へ。ジ 
ャンプ攻撃を出さずに着地後、 
しゃがみ弱キックから連続技 
を狙うのも#^な戦法だ。 

では必殺技につないでいく 
連係を2つほど紹介しよう。 
©しゃがみ弱キックふしゃが 
み強キック〜。②近距離立ち 
強パンチ i キャン tz ル轟斧 
(2 段 目)〜 0 

① は下段 i 下段のコンビネ 
—シ ョン。直宝 a キックにつな 
ぐ 場合は、しゃがみ強キック 
の先端を当てるのが理想なの 
で、間合いが合わない場合は 
弱キックを2発に増やすなり 
して調整し よう。 

しゃがみ弱キックからしゃ 
がみ強キックは連続でガ—ド 
をさせられないので、 A + B 
で回避されてしまう恐れがあ 
る。そのため、しゃがみ弱キ 
ックで止めるのも—つの手。 
避けに対しては歩いて投げを、 
前転に対しては採け or 連続技 
を決めょう。 

② も連続ガードにはならな 

いが、轟斧のあとに直(吾キッ 

クなどを出すと食らってくれ 

る場合がある。 


1 


、〇 

M A X 版1£け鳳鱗を決めた 
時は、さらにキャンセルをか 
けて強鬼焼きにつないでいこ 
、つ。時々相手が気絶すること 
があるぞ。 



真吾キックや荒咬みを当て y 

たあとに前転から投げを狙つ 

たり' 小ジャンプで まとわ リ 

つく戦法が#^になる。 



ジャンプ強攻擊丨近立ち or しやがみ強パ 12 i 

ンチにつないで… 



9月号で述べたょぅに、先 
端を当てるょぅに比較的リ— 
チの長い遠距離立ち弱キック 
や荒咬みを使つて牽制しつつ、 
跳びこみや真吾キックを使つ 
て攻めるのが基本。真吾キツ 
クは先端を当てるようにしな 






アドヴアンスト 


対人戦基本戦法 
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謎】驛略 
は^ SlffiE 地獄班^ら先 
は自分©目しい。 

助太刀キ#の出現イベントや 
全奥義表、また、美州姫と飛音の 
全奥義表ち役に立ててね！ 

攻略/ジェイケイ 

「サンフランシスコ」から 
ラスボス、ミツキの待つ 
「恐 山」までを攻略! 



ボス戦（場所） 

登場助太刀キャラクター 


クビラ戦（出雲大社） 

柳生十兵衛 


王竜戦（死禁城） 

王虎 


フランケ総統戦(魔の凱旋門） 

ナイン八ルト • ズイーガー 


シバルバ戦（太陽神殿） 

ナイン八ルト•ズイーガー 

VCm 

JHi 

不知火幻庵戦（厶一迷宮） 

服部半蔵 

W 

□□ 

鬼諷院陰陽師戦（京北町） 

花諷院骸羅、首斬り破沙羅 

哭 

綾小路久麻呂戦（鬼諷院陰陽寮） 

花諷院骸羅、首斬り破沙羅 

JZ 

鬼諷院千角戦（鬼諷院陰陽寮） 

花諷院骸羅 


破怨戦（京北町） 

花諷院骸羅 


阿号 S 晔号戦(地獄神社） 

花諷院和种 




ボス戦（場所） 

登場助太刀キャラクター 


魔界石戦（江戸南町） 

服部半蔵、花諷院和狎、花諷院骸羅、首斬り破沙羅、ナイン八ルト•ズィーガー 

m 

邪神官•邪神木戦(富士樹海） 

服部半蔵、花諷院和神、花諷院骸羅、首斬り破沙羅、ナイン八ルト•ズィーガー 

T 

参界道士戦（邪教の館） 

柳生十兵衛 

八 

路 

牛若姫戦（逆さ江戸城） 

柳生十兵衛（主人公がガルフォードの場合のみ、服部半蔵） 

臨 

E 5 

三剣洞光戦 • 変身前（伊勢） 

服部半蔵、花諷院和神、花諷院骸羅、首斬り破沙羅、ナイン八ルト•ズィーガー、柳生十兵衛 

伍界道士戦（大阪） 

服部半蔵、花諷院和种、花諷院骸羅、首斬り破沙羅、ナイン八ルト•ズィーガー•、柳生十兵衛(安生村でアースクエイクを許した時のみアースクエイク） 

之 

牛若姫戦（大阪古墳） 

服部半蔵、花諷院和狎、花諷院骸羅、首斬り破沙羅、ナイン八ルト•ズィーガー、柳生十兵衛 


七界道士戦（別府） 

花諷院骸羅、首斬り破沙羅、ナイン八ルト•ズィーガー 



涵^^ 

— g — 





i 


I 


助太刀イベントと 
登場キャラクタ l 


対ボス戦などでは、格闘版 
で馴染み，深いキヤラたちが味 
方として加勢してくれる時が 
ある。これが助太刀システム 
だといぅのは、以前も紹介し 
た通り。助太刀キャラは自分 
で操作す ることは できないが、 
奥義で敵を攻撃してくれる頼 
もしい奴らばかりだ。 

ここではこの助太刀システ 
ム対応のボス戦と、そこに登 
場する助太刀キャラを紹介！ 
表の中で助太刀キャラの S 刖 
が—つしかないところでは必 
ずそのキャラが、2つ以上の 
ところではそこに書かれたキ 
ャラの中からランダムで登場 
するぞ。 



し ' m 


助太刀キヤラも当然奥義が使え 

るぞ。これは半蔵の爆炎龍 


※攻略は『ネオジオ CD 』 の「格闘コマンド入カモード j でおこなっています。 





































本体防御属性 


炎 


アースクエイク 


奥義名 

属性 

特殊効果 

出現レベル 

フアツトパウンド 

E 9 

B 

10 

77ネ? I ーンノー 

—! 

— 

15 

ファットブレス 

炎 

一 

20 

ファットコピ- 

無 

一 

25 

スカンクパ-スト 

無 

敵放心 

30 

アー划ツデム 

無 

敵放心 

35 



本体防御属性 

4 nt 

Tttt! 


かふういんがいら 

花諷院骸羅 


奥藹名 

離 

特殊効果 

出現レベル 

かちあげ 

— 

— 

10 

地震丸 

炎 

— 

15 

みだれラち 

一 

— 

20 

喝1 

無 

敵放心 

25 

ぶちのめし 

— 

一 

30 

拳舞 

無 

一 

35 



本体防御属性 

4nt 

me 


:びき 


さら 


首新り破沙羅 


奥義名 

属性|特殊効果|出現レベル 

影縫い 


— 

15 

地刺し 

一 

— 

20 

影出 

— 

— 

25 

友引 

— 1 

— 

30 

影舞い•酬 

魔 

— 

35 



本体防御属性 


か ふついん t ここちん 

花諷院和抻 



者 





t 『サムライスピリッツ天草降臨』の、王虎のイ 



©SNK 1994,1996 



属性 

特殊効果 

出現レベル 

喝咄水月刀 

無 

— 

4 

ニツ角羅刀 

— 

— 

8 

八相発破 

— 

— 

12 

絶水月刀 

無 

— 

84 




奥義名 

属性 

特殊効果 

出現レベル 

気功旋風擊 

炎 

— 

15 

気功爆転法 

炎 

一 

20 

擊尻 

無 

一 

25 

気功大爆天 


一 

30 


55 ※花諷院骸羅斬^^少羅のイラスト I 


奥義名 

属性|特殊効果|出現レベル j 

式神霊符•雷 

雪 

— 

5 

式神霊符•炎 


— 

10 

心乱呪符 


敵混乱 

14 

縛鎖杖擊 

—— 

敵放心 

18 

支杖螺旋脚 

無 

一 

22 

封霊護符 

無 

— 

86 

仁王符霊殺 


— 

30 


やぎゆうじゆうべ え 

卿生十兵衛 


ナイン^、ルト 
ズイーカし 


奥義名 

離 

特殊効果|出現レベル 

ティ-ガ-.:]':/プ 

炎 

一 

15 

ヴルトン.ヴァイね 

炎 

— 

20 

プ J ッツ.イエ-ガ- 

炎 

— 

25 

オペラ廠イ+ 

炎 

— 

30 


7ン フー 

王虎 


はつとりはんぞう 

眼部半蔵 


$齡 

属性 

特殊効果|出現レベル! 

爆炎龍 

炎 

— 

4 

モズ落とし 

炎 

— 

8 

ラつせみ規 

— 

— 

12 

3つせみ地斬 

— 

一 

16 

影分身 

無 

— 

20 

影舞 

無 

一 

24 

天魔覆滅 

炎 

— 

28 

封じ手毒龍 

炎 

— 

32 


ラストは『真サムライスピリッツ j のも 


盗賊 B のリ，ダ，豪快な和神の孫 黄泉還る哀しき魂 } a 義感 あふれる 騎ヒ 真の漢を探す豪傑 


i 助太刀キャラの 

奥義一覧 I 

ここでは、助太刀キャラの 
全奥義を紹介するぞ。 

表の「出現レべル」は、助 
太刀キャラがその奥義を使え 
るよぅになるレベルのことだ 
が、これは助太刀キヤラのレ 
ベルではなく、パ—ティとボ 
スのレベルに対応している。 
つまり、助太刀のあるボス戦 
で敵、味方の中の誰かがこの 
「出現レベル」に逹していれ 
ば、助太刀キャラはその奥義 
を使えるよぅになるのだ。 

ちなみにボスのレベルはパ 

—ティのレベルによって変化 

するので、見てみたい助太刀 

キヤラの奥義があるなら、そ 

の奥義の出現レベルまでパー 

ティのレベル(誰か—人でい 
い)を上げておけば OK だ。 




































































































旋刃 

り 

1 >+A 

敵に円形の飛び道具を投げつける 

風— 


21 

5 

翔破 

葦斬り 


敵に接近し、下から上に斬りあげる 

一 

一 

33 

8 

風翔 

水鳥空舞 

W—+D 

風を操り、味方の体力を回復する 

風 

一 

12 

11 

風刃 

霧揉み 

■✓ 卜 +A 

風を操り、敵を混乱させる 

風 

敵混乱 

43 

14 

飛揚 

虹翔刃 

1 ✓和 *+A 

剣を横に振り出し、敵に向かって突進して攻擊 

- 

一 

50 

17 

旋刃 

風裂吉 

4 - \-H-B 

敵に円形の飛び道具を複数投げつける 

風 

— 

昍 

20 

風刃 

瞑霜 

和 ✓ 4 \-4+A 

敵の周囲につむじ風を起こし、,敵の動きを一定時間止める 

風 

敵放心 

57 

23 

翡翠 

薄羽舞い 

4 ■ため t+A 

上空へと移動し、落下しながら敵を斬る 

— 

— 

182 

26 

風翔 

隼空舞 

l V-H-D 

風を操り、味方のスピードを上昇させる 

風 

— 

36 

29 

風刃 

操霧 

^ 〆— +巳 

大気と風を操り、敵を混乱させる 

風 

敵混乱 

170 

32 

風刃 

眩羽 

和 〆1 巳 

敵の周囲に疾風を起こし、敵の動ぎを一定時間止める 

風 

敵放心 

24E 

35 

旋刃 

風捲吉 

4- \-H-C 

敵全体に向かって円形の飛び道具を投げつける 

風 

一 

254 

38 

飛翔 

肌破り 

■+4- V + C 

大地に剣を放ち、敵の足元から剣を出現させて攻撃 

— 

— 

356 

47 




奥義名 

コマンド 


離 

特殊効果 


修得レベル 

輪心共鳴 

4- \*4+A 

方陣を出現させ、敵を攻撃 

聖 

一 

43 

4 

覇気陽明陣 

•4— — +巳 

敵に向かって放出した方陣が敵を吸いこみ、異空から落下させる 

無 

一 

33 

8 

天神変裂魂 

- ►VO+B 

波音が敵に向かって飛び道具を放ち、攻擊 

雷 

一 

64 

12 

天地迪翔陣 

和 〆4 +A 

光状の火柱を発生させ、敵全体を攻擊 

聖 

— 

129 

16 

輪廻転生 

11 + D 

出現させた方陣に自らを取りこませて、体力を回復 

無 

- 

96 

20 

天神飢爆魂 

W — +A 

波音が敵に近づき、嚙みついて攻撃 

無 

- 

134 

24 

天神共鳴魂 

1 ✓ —+C 

波音が敵に体当たりで攻撃 

無 

- 

259 

28 

對魔光輪呪 

-M-^4 - Sr-f+C 

祈りとともに光の柱を次々に発生させて、敵を攻撃 

聖 

— 

470 

48 





$ 日の性能はほとんど 
鈴音と同じ。使える奥！！ 
は、技名こそ少し違ぅも 
のの、性質、コマンド、 
1気力は鈴音とまつた 
く同じなのだ。ただし、 
成長奥義と秘奥義はもと 
もと覚えないので使えな 
いぞ(これは美州姫も同 
じ)。 

といぅわけで、有効な 
奥義も鈴音と同じ。ザコ 
敵には複数攻撃の旋刃 
風裂きなどで、ボス敵に 
は飛翔 m 破りや翡翠 
薄羽舞いなどで攻撃する 
とぃぃぞ。 

実は美州姫が強いので、 
型日が活躍する場面は少 
ないんだけどね。 



複数の敵を攻擊する飛び道具。 
ザコ戦で使える 



全国各地の魔物を退治して 

まわつているだけあり、その 

力は相当なもの。奥義の数は 

少ないものの、ステ I タスは 

全体的に高く、威力の高い攻 

義を持つているのだ。 

おすすめの奥義は天地迪翔 

陣。ザコ敵はまず全滅するし、 


ボス敵にも結構なダメ—ジを 

与えられるので、ザコ戦、ボ 

ス戦の両方で使える。 

對魔光輪呪はさらに強力だ 

が、襲気力が多いといぅ欠 

点がある。 
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•関西地方 

①京 

©関所(閉鎖中) 
⑬ 大阪 
④ 伊賀の関所 


•魔界の者/関西地方 



名前 

u ■■ほ JHtM 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

みぞれ 

無 

1120 

870 

916 

— 

一 

厶カデ尼 

無 

1150 

278 

940 

毒攻擊 

解縛薬 

風来 

無 

1428 

289 

941 

— 

全体傷薬 

山賊 

無 

1705 

291 

943 

一 

解毒薬 


コ冥界門】 


@ 伊賀の関所 


•伊勢地方 



>み発生するオリジナルイベントです。 
i は、紺色で表しています。 


•魔界の者/伊勢地方 


魔 

物 

憑 

ぎ 

鎌 

〇 

わ 

ぶ 

た 

れ 

さ 

が 

0 

A 

魚 

名 

前 

無 

無 

無 

無 

属 

性 

6 

T 

8 

T 

6 

5 

T 

2 

体 

力 

T 

i 

丄 

7 

T 

已 

金 

9 

5 

9 

6 

9 

6 

9 

4 

経 

験 

値 

1 

1 

1 

1 

特 

殊 

能 

力 

呪 

い 

の 

邪 

香 

影 

縫 

い 

針 

気 

△ 

仙 

魂 

秘 

薬 

所 

持 

ア 

ゴ 

ム 


1 17魔街道⑩ 

，(京 冥界門〜恐山冥界門) 
■•自分とのパトル 


18 恐山 

•飛音が法鈴を納めたほこら 
の前へい< 

(「銀の法鈴」入手) 

•地獄神社で晔号とのパトル 
•地獄神社で阿号 S 晔号とのパトル 



「サンフランシスコ」 
からラストまでは、関西、 
伊勢の2つのフィ—ルド 
と、サンフランシスコ、 

京、恐山の3つの冥界門 
を通過するぞ。 




一一 

一 


❹ 



. 



「サンフランシスコ、 

からラストの「恐山」ま 

で0)攻略手順は次の通り。 

番号々との詳しい攻略を 

見な^1 T ミブキのもと 

まで突っ走れ^ 




1魔街道⑦ 

(グリーンヘル冥界門〜厶— 

迷宮) 


C 厶—迷宮① 

.不知火幻庵とのパトル 


d 魔街道@ 

(ム—迷宮〜サンフランシス 

n 冥界門) 


4サンフランシスコ 

•ホ I リ I の家の前にいる子 

供たちに話しかける 


5イバラの森 

•「黄金のリンゴ」入手 

•木—リ—を訪ねる 

(「ホ—リ！ブレイク」修 

得) 

※ガルフオ—ドオリジナルィ 

ベント 


D 金門橋 

•ゴ—^ドイ I 夕一 U のバトル 

(邪銅鐸破壊) 

(「厶—の鍵」入手) 


3 魔街道⑬ 

(サンフランシスコ冥界門〜 

厶—迷宮) 


/厶—迷宮② 

•モアインとのパトル 

(「ムーの小づち」入手) 


Q 京北町 

-めし屋で骸羅と会-つ 
一※覇王丸、右京オリジナルイ1 ' 

ベント 


10京南町 

•花諷院を訪ね、骸羅と話をする 
•花諷院の修行場で修行 
※幻十郎オリジナルイベント 


H 京北町 

-綾小路久麻呂の家を訪ねる 
•鬼諷院 X 3 とのパトル 


10京南町 

.骸羅に話を聞< 


:=鬼諷院陰陽寮内 

•綾小路久麻呂とのパトル 

•鬼諷院千角とのパトル 


2 5セ寸 

•首斬〇破沙羅とのパトル 


13伊勢 

•伊勢神宮にいく 

•破怨とのイベントパトル 


15 海底洞窟(過去) 
•阿号とのパトル 
•昤号とのパトル 


16 恐山(過去) 

(飛音が法鈴を登山のほこら 
に奉納) 

•ミツキ霊体とのパトル 
二/ r ツキ霊体とのイベントパ 
トル 


14伊勢(過去) 

.伊勢神宮の神主のところに 
い< 

(「時の後ろ髪」入手) 
•能楽堂の奥へい< 


3 


伊勢 


現代へ CNI プ 


-破怨とのイベントパトル 
•能楽堂で修行 


. 1 -,- 

HU 町 


。京北 I 

•五条大橋で破怨とのパトル or 
イべン トパトル(邪銅鐸破壊) 


①、②、②… \宝箱の 
位置 

宝箱の- M は、番号に対応 
させた形で、マップの横に載 
つてるよ。 

①、②'⑬ ：\店や家 
などの位置とその名称 

店の名 i 刖と1几っているもの 
のリストは、そのべージ内に 
あるよ。 


A 、 B 、 ？：\ 

ィベント発生地点 

ポィントに合わせて、本文 
で解説•攻略をしている ぞ。 

★\ 黒子の位置 

セ—ブポィント。話しかけ 
てセ—ブしてもらお、つ。 

マップ上の黄色い5 

えない謹 

通り抜けることができる。 









































































































































I 魔街道⑦へ 



m 


不知火幻庵 



所持アイテム： 一 

体力: 5350 

奥義名：毒吹雪「魔」、 
爪つまみ「魔」、肉 
転突き「魔」、魔道 
ダイビング クロー 
「魔」 

金:1862 

経験値： 4431 

特殊能力：毒攻撃 



グリーフ 


940 


239 


772 


体力吸収 


グール 


1145 


230 


753 


モアン 


1183 


777 


ロスヘッド 


400 


120 



t 厶一迷宮へ 


※ボスデータの奥義名のあとの「」は、その奥義の属性を表しています。 
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•魔界の者 


名前 |属性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

リグレツト 

無 


748 

一 

— 

オロンテク 

無 

1128 

233 

749 

死の宣告 

全体傷薬 

冥界岩 

無 

1345 

235 

751 

一 

霊薬 

ガンマー 

無 

1780 

237 

756 

放心攻擊 

仙魂丹 


4グリーンヘル冥界門へ 


© 

魔 

街 

道 

⑦ 




ザ ず 1 ■"驊 




結構強い。武器の属性を聖に変え 
てお< こと 




A 地点にいくと|行は謎の 
石碑を読みはじめる。読み終 
わると、自称魔界の王、不知 
火幻庵が闘いを挑んでくるぞ。 

石碑の左上の道をふさぐ柱 
は、現時点ではどうしようも 
ない。右上の出口から、魔街 
を通つてサンフランシス 
コに向かおう。 


T 魔街道®へ 



ム^—^宮① 

W の立つ古代の迷宮。ここではあの魔界の王(?)、不知火 


石碑の立つ古代の迷宮。 

幻庵とのパトルが待つている。 



① 全体傷薬 © エア—メイル 


攻撃力&防御力が結構高い 
ので、甘く見ると_武器 
属性を聖に、防御属性を聖以 
外(魔がベスト)にしておき、 
早め早めに体力を回復しなが 
ら通1義で攻撃しよぅ。 



魔^:^ 


グリ—ンヘルから厶—迷宮に続いているのが、 
中央には見えない通路があるそ。 


魔街 i へ突入する前 
グリ—ンヘル冥界門か%北京 
に戻り、鍛冶屋 v ^ 武释 
を聖に変えておこぅ。^ 
抜けた先のム-呂^^不. 

火幻庵(魔属性)との、^^ 

が待つているからだ。^ p し 
器レベルが限界の12に達じ'で 
いないキャラがいたら、武器 
を鍛えてもらぅのも忘れずに。 

この魔街§は、中央に見 
えない通路がある。しかし、 

通路の入り口に2本の石柱が 

立つているので、迷、つことは 

ないだろう。 


①仙魂秘薬 © 天聖酒 @ エルフブ—ツ 


，藤 f 

fk 


隠し通路…つて目印が立つて 

るから隠しじやないか 
















































① ラストピアス 

② 気合酒 

③ 万能薬 


界 

の 

者 





»薬屋 


傷薬 

体力回復•中（個人用） 

200 

全体傷薬 

体力回復 • 体力最大値の50%分回復（全体用） 

3000 

気合酒 

気力回復•中（個人用） 

400 

天聖酒 

気力回復 • 最大（個人用） 

1750 

解毒薬 

ステータス 異常「毒」の回復 

90 

解縛薬 

ステータス 異常「放心 j の回復 

120 

霊薬 

ステータス 異常「呪い」の回復 

140 

仙 魂 丹 

ステータス異常「戦闘不能」の回復(体力が少ない状態で復活） 

1500 


ゴールデンゲートブ U ツジへ t 






パ 

才 

グ 

U 

迷 

イ 

□ 

U 

グ 

い 

ソ 

ン 

1 

レ 

首 

ン 

子 

フ 

ヅ 



ク 


卜 


無 

無 

無 

無 

魔 

T 

9 

2 

5 

0 

9 

8 

9 

5 

T 

6 

T 

丄 

T 

0 

T 

5 

T" 

3 

6 

T 

5 

0 

8 

E 

6 

3 

7 

9 

9 

7 

6 


死 




1 

の 

力 

1 


1 

官 

吸 

1 

I 


出 

収 


1 

解 

主 

全 

体 


1 

1 

母 

薬 

傷 

薬 

薬 

1 

1 



チヤムチヤムは 

馬のウンチをふんでしまった 

馬フンは何度でも踏めるけど、ウン（運) 
は上がらないぞ 



魔街1は、や 
はり魔街道だけあ 
ってただの通り道。 
イベントやボス戦 

は発生しないぞ。 

{裏相の- M を回収 

しつつ、サンフラ 
ンシスコ冥界門を 
目指そぅ。 

ここの敵は、そ 
れほど強くないぅ 
えに4匹の集団で 
出てくることが多 
い。倒しまくつて 
レベルを上げてい 
くのもいいだろう。 


t サンフランシスコ冥界門へ 



卜厶—迷宮へ 



サンフランシスコへと続くこの「魔街道®」は起伏が激し 
く、階段を登ったり降〇たりと、なかなか複雑だ。 


サンフランシスコ 

ゴ—ルドラッシュで沸き返る西部開拓の最前線「サンフランシ 
スコ」。ここにも邪銅鐸は飛来していた！ 


このサンフランシスコにも 
邪銅鐸が—しているが、法 
鈴を失った U 仃にはそれを破 
壊することができない。法鈴 
の代わりとなるものを得るた 
めに、町の西にある納屋に住 
む魔法使いをたずねよぅ。 

魔法使い•ホーリーは体が 
弱っており、町を魔物から守 
る結界を張るのに手 I 杯。一 
行を相手にしてくれない。納 
屋の前にいる子供達の話をも 
とに、ホーリーの大好物であ 


る〃黄金のリン 
ゴ"を取りにイ 
バラの森へと向 
かおぅ。 

ちなみに、ホ 
—リ I の家の前 
にいくと会える 
ガルフォ—ドの 
母は、イベント 
発生地点(右側 
の柵の前)を避 
ければ会わずに 
進むことが可能。 


④ザン フランシスコ冥界門 
5 } 薬屋 
© めし屋 



:経験値 I 特殊能力|所持アイテム 


籠 
















































ガルフォードの家族登場！再びジャスティスを心に誓う! 



金門橋手前 • 宿屋 • 
宿屋の右隣りの民家 


G •イーター 



所持アイテム：一 

体力: 5600 

奥義名：メテオリツ 
クゴールド「魔」、 
ゴールドギヤザリン 
グ「魔 j 

金：1876 

経験値： 4377 

特殊能力：一 



i サンフランシスコへ 
•魔界の者 



B 1 


ウェンデゴ1 

無 

1030 

259 

843 


傷薬 

宿り草 

無 

1060 

267 

867 

番攻擊 

解毒薬 

不吉虫 

無 

1315 

268 

870 


夜叉の巻物 

マッドテグ 

魔 

1353 

E 7 B 

894 


解毒薬 

マローダ- 

無 

1370 

272 

897 


影縫い針 


① 夜叉の巻物 _ 全体傷薬 

② サンダメイル ⑮ ヘビーメイル 

③ 仙魂 秘薬 



4サンフランシスコへ 




グ 

岩 

向 

不 

U 

卜 

ヅ 

吉 

ズ 

力 

パ 

虫 

U 

1 

ゲ 

1 


無 

無 

無 

無 

T 

5 

7 

0 

I 

丄 

2 

I 

T 

2 

0 

Y 

6 

0 

Y 

5 

8 

2 

5 

P 

Y 

4 

4 

8 

7 

2 

8 

7 

0 

8 

4 

5 

8 

2 

1 

放 

心 

1 

1 

1 

攻 

擊 

1 

1 

1 

勾 

玉 

全 

体 

傷 

薬 

解 

毒 

薬 

夜 

叉 

の 

巻 

物 





あッ！こ氣が黄金€>リ:ン:ゴなン霜: 

ボス戦はなし。奥にある木のとこ 
ろにいくだけで OK だ 


ガルフォードの故 
郷であるサンフラン 
シスコ。彼が主人公 
だと、いくつかの才 
リジナルイベントが 
追加されるぞ。 

_のイベントは、 
ホーリ—ブレイク修 

震、<1^に向か 
ぅ華で発生する。 

ガルフォードの父の 
墓の前で、 i りに 
きている_たちと 
再会するのだ。 

G •イータ 1^59 
治したあと、董の 

震にいる■に話 
しかけたり、の 
右にある民家に入る 
ことでも、 ちょつ と 
したイベントが起き 
るぞ〇 


ルデンゲ 1 卜 

ブリッジ(金門橋) 

魔物の出現により、建設途中で放り出されたままの「ゴ—ルデ 
ンゲ—トブリッジ J 。 邪銅鐸とともに魔物を討て— 



邪銅鐸の煎 A 地点にいく 
と G •イー タ I との バトルに。 


G •ィ I 夕 I 退治後、金門 
橋の外(入り口付近)にいる 
人に話しかけ、さらに金門橋 
内の工員(右側)に話しかけ 
ると、金門橋にある見えない 



お宝を もらえる ようになる。 
見えないお宝はその場所にい 
くだけで手に入るうえ、たく 
さんあるので、金門橋のあち 
こちを歩きまわつてみよ、つ。 

防御力が高いので、まとも 
に闘うと少々面倒。事前のザ 
コ戦で怒りゲージを頂点寸前 
までためておくか、行動アイ 
コンの「防御」を選び続けて 
耐え、怒り頂点になつたら攻 
撃に転じる，/カメ作戦，で闘 
うことをおすすめする。 


j„ ir -i- .yJ-_ ^1,--nlf Jf .J*. f 1 i#gi - i■ ! .g 

V バラ家 

まわりをイバラで囲まれた薄暗い森。イ 
バラに触れるとダメ—ジを受けてしまうが、 
ホ I リ I のためにがんばれ— 


その名の通り、 V バーフ^昨 
られているダンジョン w ° 丨 
触れるとダメ IL 
き|0沉20)を受け谷ので注惫。 
目当ての〃黄金のリ、ンゴ"は\ 

A 地点にいくだけでゲッ\で 

きる。これをホ I リ I に届け 

て事情を話せば、法鈴の代わ 

りとなる秘術"ホ I リー'フレ 

イク"を教えてくれるぞ。 


•魔界の者 
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モアイン 


魔の粉が役に立つ。買わなくて 
もいくつか持ってるはずだ 


体力： 5300 


金:1779 


経験値： 4859 


特殊能力：- 


所持ァィテム：- 


奥義名：フヱー厶ク 
リンチ「聖 ムアー 
スティテイー レイ ジ 
「聖」 


① ラストブーツ 
㊂ 煙幕玉 

② まきびし 



❿魔界の者 




名前 

属性1体力1金1 

クモ怨霊 

無 


コカトリエ 

風 

1295 258 

黄泉路送り 

魔 

1333 266 

冥界岩 

無 

1595 276 

ガンマー 

無 

2120 280 


所持アイテム 


847 

呪い攻擊 

— 

850 

— 

傷薬 

874 

— 

霊薬 

875 

一 

霊薬 

879 

放心攻擊 

仙魂丹 


i 魔街道❹へ 


迷宮の柱をどかすためのアイ 
テム。先に進むと A 地点でモ 
アインとのバトルになるぞ。 
モアイン撃破後に入手でき 


る"ム I の小植々は、使うと 
お金が10〜500増えるのだが、 
すぐに壊れてしまう(運がい 
いと4回使える)。 へツ ポコ。 


•魔界の者 


グ 

1 

ル 

グ 

'J 

1 

フ 

名: 

前 

魔 

無 

厲 

性 

1 

1 

4 


体 

力 

圓 


金 

7 

5 

3 


経 

験 

値 

1 


特 

殊 

能 

力 

解 

毒 

薬 

震 

¥ 

持 

7 

ム 


モアン 


傷薬 


G . \ - I 夕—を倒して手に 
入れた//ム—の鍵〃は、ム— 


防御属性以外(聖がべ 
スト)にしたぅえで、怒り頂 
点のお世話になるか、魔の粉 
を使えば充分勝てる相手。鍛 
冶屋まで戻る必要はない。武 

器の属性が聖で、魔の粉を使 

わない場合は、属性奥霧を使 
つて攻撃すること。 



魔謹⑨ 

これまで世界各地をまわつてキ J たが、こ 
の「魔街道®」を抜ければスタ—卜した日 
本に戻ることができるそ。 


ム—迷宮と京冥界門をつな 
ぐこの魔街^®もイベントは 
ナシ。魔街道はフィールドマ 
ップのようなものと考えよう。 

^な作りにはなつておら 
ず、いき止まりには宝箱が置 
いてある。 

宝箱は全部で3つあるのだ 
が、そのうちの煙幕玉はかな 
りまわり 道をさせられるので、 
ちよつと面倒臭く感じるかも 
知れない。 





を 

. 蠢1 

一 fr At! 

ー ャた 
チれ 
ム人 
. ヤに 
: 1 チ手 


廃街道の宝箱にはあま〇期待しない方が 
いいかち 





















































京北町。冥界門を 
出た直後に発生 



京北町。冥界門を 
出た直後に発生 


京で織と酷！久しぶり {» 宿 V ぜ! 


でも私には究極の花が… 


t フィールドマップ • 関西地方へ 




り立ちやん 
„ .②瘃冥界門 
し屋 

| ④ 鬼諷院陰陽寮 
B 宿屋 （ 1人金 20) 

S 芝居小屋 
綾小路久麻呂の屋敷 
⑧京南町への門 





鬼諷院 X 3 


属性：無/無/無 

特殊能力： 一/一/— 

体力： 5195/5750/6305 

所持アイテム： 一/一/- 

金:1829/1924/2127 

奥義名：邪炎符「炎 j 
※奥義は3体とも同じ 

経験値: 2343/2437/2541 



•，み •:广 % 州'屬^ •'•セ ，ソ專^，パ 4^' 












覇王丸は、許嫁で 
あるお静と京で再会 
する。江戸が魔物に 
襲われたため、京へ 
逃けてきていたのだ。 
久しぶりにお静の酌 
で酒を飲むことがで 
きた覇王丸だが、魔 
物の根源を断ちにい 
くと告げて別れる。 


右京は京でお圭と 
再会する。お圭は右 
京に帰つてきて欲し 
いと願うのだが、お 


フィ—ルドマップ•関西地方へ 



袭 1 T 


中央には立派な五重の塔が建つており、 
町全体が華やかな雰囲気。だけどなにや 
ら魔物の気配が…。 


冥界門を出た先は京の都。 
鈴音は 

配を感じるとい、つ0 
諷院を名乗る骸羅という吠^ 
に会うために、めし屋 LT いつ 
てみよう。町の出入口は魔物 
さわぎのせいで封鎖されてお 
り、冥界門以外から外に出る 
ことはできないぞ。 

骸羅は和种の孫。これまで 
の事情を話し、酒代を払って 
あげると(無理やり払わされ 
る)、主人公たちを気に入つ 


1にも邪銅^0^^^^1指1南^骸羅に 

J いう。まずは花^^^^^^諷^の寮をた 


\r ねよ、\めし屋での話と合 
みせ t 怪しいのは綾小路 
$呂と鬼諷院らしい〇花諷 
院の修行場で成長奥義を修得 
し、鍛冶屋で武器を鍛えてか 
ら、北町に戻って綾小路久麻 
呂の屋敷をたずねよう。やは 
り、久麻呂と鬼諷院は魔物と 
手を組んでいるのだ。鬼諷院 
X 3とのバトルに突入するぞ。 


防御力が低いので、適当属性の奥義を使ぅので、防御 

に複数(全体)攻義を属性を冷以外にしておけばさ 

連発していれば勝てる。炎らに楽。 
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國注文鋼 


1 

■iflMHil 

1武器レベルを上げる 

最高レベル14 (過去クリア後はレベル 20) 

現在の武器レペル X 500 I 


修武具屋 


武器に属性をつける無•聖(過去クリア後は無•炎•冷•風•雷•聖•魔）現在の武器レベル X 50 


京で謎の女と遭遇幻十郞、親子2代を斬る！ 


^.1 




⑧ 








平和になったら歌うよ！ 


!アイテム名| 

効果 


金 

I 天聖銘水 

|気力回復•気力最大値の50%分回復(全体用） 

3500 


アイテム名 

効果 

備考 







装備可能キャラ 






金 

覇王丸|幻十郎 

ナ3ルル 

右京 

ガルフォ- 

儀 

チャムチャム I リムルル|シャル Cb 卜狂死郎 

鈴音 

美州姫 

飛音 

雷撃のさらし 

防御力が6上がる 

属性「雷」 

X 

〇 

〇. 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

D 

〇 

X 

〇 

500 

疾風のさらし 

防御力が8上がる 

属性 1 ■風」 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

mm 

〇 

X 

〇 

800 

吹雪のさらし 

防御力が10上がる 

属性「冷 j 

X 

〇 

0 

〇 

0 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

1 E 00 

暗黒帷子 

防御力が8上がる 

属性「魔」 

〇 ! 

X 

X 

X 

X 

0:::: 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

520 

雷鳴帷子 

防御力が8上がる 

属性 1 "雷 j 

〇 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

X 

〇 ! 

X 

〇 

X 

820 

風神帷子 

防御力が10上がる 

属性「風 j 

〇 

X 

X 

X 

X 

〇 

X 

X 

〇 1 

X 

〇 

X 

1220 

龍爪の脚絆 

關加\回避率が2上がる 

— 

〇 

〇 

〇 

、 ■©：；# 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 1 

〇 

〇 

X 

680 

流星の脚絆 

關力洲、回避率が3上がる 

一 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 1 

〇 

〇 

X 

860 

天桜の脚絆 

防御力が？、酗率洲上がる 

一 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 I 

〇 

〇 

X 

1010 


(利用不可能） 

_ 花諷院陰陽寮 _ 土産屋 
_ 宿屋 (1 人金 20) 修行場 

•道具屋 


アイテム名 I _ 効果 


傷薬 

体力回復•中（個人用） 

200 

全体傷薬 

体力回復 • 体力最大値の50%分回復（全体用） 

3000 

気合酒 

気力回復•中（個人用） 

400 

天聖酒 

気力回復 • 最大（個人用） 

1750 

解毒薬 

ステータス異常「毒」の回復 

90 

目醒め薬 

ステータス 異常「混乱 j の回復 

no 

解縛薬 

ステータス異常「放心」の回復 

120 

霊薬 

ステータス 異常「呪い」の回復 

140 

仙魂丹 

ステータス異常「戦闘不能」の回復(体力が少ない状態で復活） 

1500 

化粧•土蜘蛛 

防御力が2上がる(覇王丸、ガルフォ-ド、右京、幻十■外全員装備可能） 

600 


•十産屋 


g 屋屋町門 
具冶具北の廓 
道鍛武京へ遊 



f - フイ—ルドマツブ•関西地方へ 


京ては、ゲ—ム進行に関係 
ない小さなィベントがいくつ 
かある。ここで紹介しよ、っ。 

北町のからくり立ちゃんの 
ところで、質問に「はい」、「出 
す」と答えると piNi | (を撮つて 
くれるぞ。〗霉ないけど。 

南町の宿屋の奥には三味線 
太郎がいる。会いにいくと、 

北町の橋本座での公演を I 足 
早く見られるよぅになるのだ。 

南町には1もある。が、 
主人公が男性でも利用はでき 
ず、パ—ティ—内での会話シ 
—ンになるだけだ。 


京南町 

南町にはさまざまな店が建ち並び、北 
町以上のにぎわいをみせている。小さな 
イベントもいくつかあるぞ。 



町 


過去に斬った旗本 
の娘である お 蝶にだ 
まされ、薬入りの酒 
を飲まされた幻十郎 
は、意識が もぅろぅ 
とする中、幼少時代 
の記憶(背中の刀傷 
の原因)を思い出す。 
そして、逆にお蝶を 
斬り殺すのだった…。 



! 圭のために究極の花 
を探す右京は、魔物 
1^! の気配がする京の町 


Ai を出て大阪に戻るよ 
4 W '2 口げて、お圭の元 
あ を去っていく0 



悪夢の原因である、母親を斬 
り殺した時の記憶が蘇るのだ 


公演はすぐに中断されてしま-つ。続きは 
エンディングで 


63 
















































































首斬り破沙羅 



特殊能力：一 

体力： 6200 

所持アイテム：一 

金: 2178 

奥義名：影縫い「魔」、 
地刺し「魔 j 、 影出 
「魔」、友引「魔」 

経験値： 4624 


Wr 


鬼諷院千角 




属性：無 

特殊能力：混乱攻撃 

体力： 6050 

所持アイテム：一 

金： 2129 

奥義名：外符 • 乱命 
「魔」、外法•反冥 
魂「魔」 

経験値： 4565 


属性：無 


体力： 5900 


金： 2082 


経験値： 4505 


特殊能力：毒攻撃 


所持アイテム：一 


奥義名：天凶殺「魔」、 
邪光殺「魔 j 


7318721 丨— - le 解* 薬 


不意の邪香 


クモ憑キ J 
魔界僧 



ボス戦に助つ人として現 
れた時ょりは強くなつてい 
るが、ボス敵としては弱め。 
武器や防具の属性を考えな 
くても、奥義を連発するだ 
けで問題なく倒せるはずだ。 


京北町に建つ鬼諷院総本山。鬼諷院は鬼を使役する術を使*つ 
派…。中ではいつたい何がおこなわれているのだろ|っか|?: 


久麻呂の屋敷をクリ 
こ、鬼諷院_に入れ 
になる。骸羅が門^ブ 
てくれるのだ。—^^ VL \ 
まぅ と、クリア3まで外に W 
出られなくなるので注 A 思。 

2階へ上がろうとすると“ 

破怨と鬼諷 SMvf 角との会話シ 

—ンになる。なんと、鬼諷院 


鬼諷院と同様に防御力が低 

く、奥義連発であつという間 

に倒せる。戦闘中に体力を回 

復する必要もないだろう。 



つて破怨と 

ぽのだ。 

綾小路久麻 
到して3階 


邊 


に上がると鬼諷院千角とのバ 
トルになる。久麻呂戦のあと 
回復するのを忘れずに0 


▼魔界の者 


破怨に襲われ、破壊された場所の I つ、 
「安生村」。村は完全に壊滅状態で、大 
阪同様、中に入ることもできない。 



分身を作り出して増殖す 

ることがあるものの(外法 

•反冥魂)、攻撃力や防御 
力は大したことないので、 
苦戦することはないだろう。 

外符•乱命は混乱の追加効 

果があるので、できるだけ 

防御し よう0 




邪銅鐸の力を得 
た破怨に襲われ、 
大阪の町は壊滅状 
態。破怨の足取り 
を追つて伊勢地方 
にいき、安生村に 
立ち寄つてみると、 
ここも破怨に襲わ 
れたらしく、壊滅 
している。 

中に入ろぅとす 
ると、鬼を探して 
さまよつている破 
沙羅が襲いかかつ 
てくるぞ。 



ヌエ 無1390272917 毒攻擊 勾玉 


レブナ—ン 魔 14 PB 280 941 I 万能薬 


名前 j 属性|体力 


※鬼諷院陰陽寮〗 F の下り階段（マップの上の X )は、瓦礫などで塞がれていて降りることはできません。 
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現在の武器レベル 


現在の武器レベル x 50 


ノベル X500 
パ ^ レ X50 I 


1 

•土産屋__ 




PBBISh 

IES 


体力回復•大(個人用）| 

~5〇〇 1 


t フィールドマップ • 伊勢地方へ 





伊勢神宮/修行場(過去クリア後) 
道具屋@産屋 めし屋 
€:*屋(1人金20)\占い(金20) 
鍛冶屋 薬屋 


神に護られた町、「伊勢」。町は破壊こ 
そされていないが、伊勢神宮の中に各地 
を破壊してキ J た破怨がいるらしい一 


伊勢に入ると、すぐに町の 
長老に呼び止められる。長老 
は、200年ほど前に魔物を退治 
していたとい、つ、美州姫&3 
人衆の話を聞かせてくれるの 
だ。 

町は無事だが、伊_宮に 
破怨がいるらしい。神宮の前 


で、千年生きているとい、っ老 
婆の話を聞きつつ、神宮の奧 
の能 ioil に突入だ。 

破怨との戦いはイベントバ 
トル。破怨の強さは圧倒的で、 
主人公はやられてしまぅのだ 
が、その時、謎の女性の声が 
聞こえてきて…。 


伊勢 


•道具屋 


•薬屋 

全体傷薬 |体力回復•体力最大値の 501 %!分回復(全体用) 


天聖酒 


気力回復•最大(個人用) 


解毒薬 


ステータス異常「毒」の回復 


目醒め薬 


ステータス異常「混乱」の回復 


解縛薬 


ステータス異常「放心」の回復 


霊薬 


ステータス異常「呪い」の回復 


仙魂秘薬 


ステ i ス異常「戦 si 不能」の回復(体力値'気力値！}大沒態で後活) 


炎の粉 


使用した戦闘時のみ、武器の属性を「炎」に変える 


不 

意 

の 

邪 

香 

鉛 

の 

邪 

香 

呪 
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の 

邪 

香 

影 
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い 
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伊勢(過去)。宴から 
抜け出した時に発生 


美州姫と一緒に！久しぶりに踊りましょう 


現在の武器レベル x 500 


現在の武器レベル x 50 


I 


ii 1 

霊 

解 

g 

解 

気 

\m 

草 

魂 

薬 

縛 

醒 

毒 


丹 


薬 

め 

薬 

i 




薬 




ス 

ス 

X 

ス 

ス 

気 


テ 

千 

T 

千 

千 

力 

力 

1 

夕 

ス 

1 

1 

1 

回 

回 

夕 

夕 

夕 

夕 

復 

復 

ス 

ス 

ス 

ス 



1 

異 

異 

異 

異 

中 

ふ 

m 

闘 

常 

常 

常 

i 

常 

i 

人 

i 

人 



m 

不 

能 

い 

心 

乱 

の 

用 

用 

の 

の 

の 

回 




回 

回 

回 

復 



力 

が 

復 

復 

復 




少 

な 







い 

状 

態 







で 

復 

活 







5 

□ 

4 

0 

i 

0 

1 

□ 

9 

4 

0 

「つ 


¥ 

魔 

聖 

雷 

風 

氷 

炎 

夜 

羅 

修 

粧 

の 

の 

の 

の 

の 

の 

叉 

刹 

羅 


粉 

粉 

粉 

粉 

粉 

粉 

の 

の 

の 








巻 

巻 

巻 

慶 







物 

物 

物 


使 

¥ 

使 

使 

使 

使 

回 

防 

攻 

御 

用 

用 

用 

用 

用 

用 

避 

御 

擊 


し 

し 

し 

し 

し 

し 

率 

力 

力 

丄 

た 

た 

た 

た 

た 

た 

を 

を 

を 


戦 

戦 

戦 

戦 

戦 

戦 

上 

上 

上 

る 

闘 

闘 

闘 

闘 

闘 

闘 

昇 

昇 

昇 


時 

時 

時 

時 

時 

時 

さ 

さ 

さ 

の 

の 

の 

の 

の 

の 

せ 

せ 

せ 

み 

み 

み 

み 

み 

み 

る 

る 

る 

武 

武 

武 

武 

武 

武 




器 

器 

器 

器 

器 

器 





の 

の 

の 

の 

の 

の 




! 

属 

属 

属 

属 

属 

属 





性 

性 

性 

性 

性 

性 




罕 

を 

を 

を 

を 

を 

を 




m 

m 

雪 

i 

/■p 

§ 




外 

に 

に 

に 

に 

に 

に 




i 

変 

変 

変 

変 

変 

変 




え 

え 

え 

え 

え 

る 

え 




謹 

る 

る 

る 

る 

る 




3 

0 

8 

0 

V 

0 

6 

0 

5 

0 

5 

□ 

5 

0 

6 

0 

0 

□ 

8 

0 



I アイテム名 j 

効果 


金 1 

「赤福 

体力回復•大(個人用） 

[ J 00 ] 


武器レベルを上げる最高レベル18 


武器に属性をつける無•炎•冷•風•聖 


他のキャラでは、 

美想の体裏った 

ミブキが暴れている 
えるために 
_のミ、ヅキを打ち 
倒す決固める、 
といぅよ*の 
ム議だけで終了する 
のだが、ナコルルが 
主人公の場合はこの 
あとに続きがある0 

特別努鼻って 

いるため、 _っこと 
つけられてい 
る^^は、似たょ 
にあるナコ 
ルルに心1き、打 

ち解2 口ぅ〇美湛 
は自らの雲を語っ 
たあと、美しい舞を 
披露して くれる のだ。 



!| 

/ _ 





I 


i 


同じ伊勢なのだが、どこか様子が違 I つ…。人々の様子も話も、 
なんだか古臭いのだ。 


f ❿道具屋 

^31 


主人公が Wi を取り I 嫉すむ、 

能 m 至には誰の姿：；？ 

そこに、型 日と 名乗る辞， ■彳 
似た人物と、伊#の長#の一 
にあった美州姬が現れ^ 

註の外に出ると\伊勢神、\ 
宮の前で会ったはずの老婆が 
いる。しかし、800年しか生き 
ておらず、主人公とは初対面 
だとい、っの だ。 ど、っやら、 こ 
こは200年前の伊勢で、主人公 
はミ、、ツキを倒すために美州姫 
に呼び寄せられたようだ。 

美州姫&塑 日との 最初のお 
仕事は、伊勢の魔物退治。夫 
婦岩から海底洞窟に向かおう。 




圓伊勢神宮 
ぬ 道具屋 
(3) 土産屋 
1 し屋 

I 宿屋(1人金20) 
-鍛冶屋 
㈣ 薬屋 
1 夫婦岩 




舞妓の経験がある美州姫。桜吹 
雪の中でナコルルととちに舞 -5 
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体力： 7165 


金： 8240 


経験値： 4996 


特殊能力：放心攻撃 


所持アイテム：一 


奥義名：荒魂*風鳴 
「風」、荒神渡り • 
風捨「風」、草薙の 
死風 1 ■風」 


属性：風 










•魔界の者 


名前 

属性 1 体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

八イド 

無 

1160 

284 

944 

一 

解縛薬 

カッパ 


1190 

292 

968 

一 

天聖酒 

アメフラシ 

1 令 


308 

991 

呪い攻擊 

全体傷薬 

みづち 

無 

1520 

311 

993 

毒攻撃 

仙魂秘薬 

じやこう猫 


155日 

317 

1018 

- 

勾玉 



属性：炎 

所持アイテム：一 

体力： 6550 

奥義名：荒魂•火照「炎 j 、 
八十焰旋襲「炎」、八十 
焰烈撃「炎」、荒神渡り • 
火影％ 

金： 2135 

経験値: 4898 

特殊能力：一 



こいつも弱い。風属性以外 
の奥義を連発すれば楽勝だ。 
塑日は飛翔 ffl 破りや翡翠 
薄羽舞いで攻撃するといいぞ。 


海裔窟(過去) 

村の最南東にある夫婦岩から、海底に広がる巨大な洞窟に入る 
ことができる。ここは地下2階構造だ。 


海底洞窟へ突入する前に、 
鍛冶屋に寄って武器を鍛えて 
おこぅ…、つてのはお約束 だ 
が、いつもと違って鍛えるの 
は主人公の武器だけ。美州姫 
日の武器は鍛えなくてい 
いぞ。美州姫がかなり強いの 
で、 そのまま 進んでも戦闘で 
苦労する ことは ないのだ。 お 
金に余裕があっても、武器に 
属性をつけるだけで充分だろ 
う。属性は辈が無難だ。 


海底洞窟に入ると、いきな 
り戦闘になる。ここで出現す 
るのはただのザコ敵なので、 
サクッと片づけて先に進もぅ。 

A 地点では阿号とのバトル 
が発生。勝利すれば、塑日と 
波音(美州姫に調伏された魔 
物)が主人公のことを見直し、 
打ち解けることができるぞ。 

阿号退治後、地下—階に上 
がると、 < li は畔号が現われ 
る。やはりバトルになるのだ。 


①神龍手甲 
㊂ 化粧•変化 
@ 地龍の草履 
④ 鋼の組み紐 
©万能薬 
◎ 赤いリボン 
⑦仙魂秘薬 


炎罵性の阿号に 


号 


は、塑日の旋刃 

風斬りが s 。 

はっきりいっ一 

弱いので、簡単/- 

倒せてしま、っだろ k 

う 0 


夢 



•地下 1 F 


風斬り一発で大タメ—ジ。プ 

口トタイプだけあつて弱い? 

























































•魔界の者 


名前 

属性 

体力 

金 

経験値 

特殊能力 

所持アイテム 

妖獣坊 

魔 

1190 

302 

968 

スピード低下 

鉛の邪香 

レブナーン 

魔 

T 503" 

293 

989 

— 

万能薬 

死人返り 

魔 

1540 

301 

1013. 

— 

— 

怨要石 

無 

1840 

301 

1016 

呪い攻撃 

鉛の邪香 


•地獄神社(過去) 



•土産屋 


|アイテム名| 

効果 


@玉 

敵の属性を見破る | 100 隱 



籲地獄神社前(過去） 



宿屋 （ 1人金 20) 
H 1 産屋 ^ 

② 翔破の草履 ® 




^nnnHMH 塵 r 

"恐山(遇去) 

東北の地にそびえ立つ巨大な山。頂上の鳥居をくぐると、ミツ 
キの待つ地獄神社にいくことができる。 


阿号&4号を退 ' AV 
して村に戻る 
人たちが宴を開い 
くれる。美州 ® J 
人公は宴を^^^^ 
け出して語り合い、 

打倒ミゾキの決意を 
確かなものとするの 
だ。 

翌日、 I 行は美州 
姫の力で恐山へ飛ぶ 
ことに。 

恐山(過去)にあ 
る3つの宝箱は、の 
ちにいく恐山(現 
代)の3つの {!: 相と 
対応している。過去 
で開けてしまうと、 

現代の宝箱は最初か 

ら開いた状態になつ 

てしまうのだ。©の 

聖母の腕輪に関して 

は、現代でのパーテ 

ィーに装備可能キヤ 

ラ(ナコルル&リム 

ルル)がいるなら取 

つてもいいが、あと 

の2つは現代の！；が 

いいものが入ってい 

る。過去では開けな 

い方がいいだろう。 

A 地点に到着する 

と、ミゾ -4 (ミゾキ 

霊体)とのバトルに 
突入する。ケチな人 


を退、ム cl# 、 IBmfy 

開ぃ^一 

1 ^ 



t スタート地点 




























体力： 6700 


金： 2183 


経験値： 4952 


特殊能力：放心攻撃 



iiaur 


:雷/雷 

所持アイテム：-/- 

体力： 6850/6850 

奥義名：雷鳴脚 1 '雷」、 
雷煌球「雷」、雷怨 
陣「雷」、羅将共鳴 
魂「雷」※共通 

金： 2232/2341 

経験値： 5011/5020 

特殊能力： 一/一 


所持アイテム：一 


奥義名：邪心共鳴 
「魔」、覇気陰滅陣 
「魔」、魔界転生「魔 j 、 
叫魔亡者柱「魔 j 

















































キヤラ名 

体力 

金 

経験 

属性 

特殊能力 j 所持アイテム 

奥義 ■■■■■■■■■■■11 

覇王丸 

7000 

2390 

5079 

風 

一 

勾玉 

旋風裂斬、弧月斬、天覇凄煌斬、天覇断空烈斬(属性はすべて 1 ■風」） 

牙神幻十郎 

7000 

2389 

5080 

魔 

- 

勾玉 

桜花華、桐覇光翼刃、紅、濡雫（属性はすべて「魔 j ) 

橘右京 

7000 

"8390 

5080 

炎 

混乱攻撃 

勾玉 

陽炎、秘剣ささめゆき、ツバメ六連、夢想残光霞(属性はすべて「炎 j ) 

ナコルル 

6800 

E 259 

4849 

聖 

- 

勾玉 

エプンキネケナジ、アンヌムツべ、アぺフチカムイリム 
セ、ヌぺキカムイシキテ（属性はすべて「聖」） 

ガルフォード 

6800 

2260 

4849 

雷 

- 

勾玉 

プラズマブレード、ストライクへッズ、シャドーコピー、ダブル 
メガストライクへッズ（属性はすべて「雷 j ) 

チヤ厶チヤ厶 

- ▲一-/- 一 

6800 

2259 

4850 

無 

- 

勾玉 

ニンブス • アーラ、サリーレ • ウングイス、アリクイス*エデッ 
セ、メタモアニマルアタック（属性はすべて「無」） 




は、晝刖に美州姫&飛音の防 
具をすべてはずしておこぅ。 

バトルに勝利してもミヴキ 
を倒す ことは できず、本気を 
出したミ、、ツキに美州姫は体を 
奪われてしま'ス美州姫は最 
後の力を振り絞って主人公と 
塑日を伊勢に送り返し、自分 
もろとも ミ'.ツキを封印する。 

伊勢神宮に入ると、神主が 
美州姫から預かっていた，時 
の後ろ^ u を渡して くる。こ 
れを持って奥の能 m 至にいく 
と、主人公は塑日と別れて現 
代に戻る ことになる ぞ。 


魔属性なので、聖属性の 
奥義がよく効く。特に、美 
州姫の對_輪呪は絶大な 
ダメージを与えることがで 
きるぞ。 


戻った先は、途中！2なって 
いた破怨との戦闘。破怨の使 J 
つてきた技から、破怨は波音 
だと5ぅことが 発かるが、破 
怨はミゾキに召！ K されて京へ 
と 飛び去つてし ま、 っ。 

鍛冶屋で武器を鍛ぇ、能楽 
堂に戻つ_行したら(ステ 
I タスアップ+奥義先取り)、 
破怨を追って京に向かおぅ。 

京北町に入ると、破怨との 
イベントになる。選択肢の選 
び方で、破怨とのバトルの有 
無や、破怨が記憶を取り戻す 
かどうかが変化するぞ。 


怒り頂点状態でのみ使つ 
てくる羅将共鳴魂(全体攻 
撃)以外はすべて単体攻撃 
だし、攻撃力もそれほど高 

くない。奥義連発で押し切 

れるだろぅ。 

ちなみに、2回目の選択 

肢で戦闘を選んだ時の方が、 

I 回目の時よりも少し弱い 

ぞ〇 




美州姫の對魔光輪呪が超 

有効。瞬殺できるだろう 
















































































•魔界の者 


レブナーン 


死人返り 


13； 


16! 


17； 


怨要石 
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•恐山地下 ㊣ 



④ 真田紐 ⑮聖 なるリボン 



•土産屋 


アイテム名 

1 効果 

m 


敵の属性を見破る 1100 1 




鉛の邪香 



夕焼けの眩しい2度目の「恐山」。頂 
上の鳥居は恐山の地下に続いており、そ 
こを抜けると地獄神社に辿りつく。 


まる^^^^^ 

頂の鳥居4^ぐつ^^ \ 阿号 S &4 号を倒すと、和狎 

過去の恐山と違つ T \ 迷宮\が体力と気力を回復してくれ 

:つている。鳥居が2つ％ る。セ—ブしてくれる黒子も 


恐山の宿屋は、泊 
ょつとしたイベント‘ 

とりあ、^ず泊まる V し； 

山頂の鳥居もぐつ^^ 

rrf：?1- ぐ / —r • n‘/-\4 •✓ 一、.； 

が待つている。 

り、間^^つた方をくぐると戻 
されてしまぅ 仕組みだ。 

地獄神社の脇にある社で、 
200年前に1日が奉納した，銀 
の法鈴//を取つたら、地獄神 
社へと乗りこも、っ。邪銅！一の 
前、 A 地点にいくと4号が現 

れてバトルになるぞ。 

4号に勝利すると、畔号は 

邪銅鐸の力を使って出雲の阿 

号を呼び寄せる(和狎もつい 


邪銅鐸の力 
「封印を解き、 
，戦かを挑んでくるぞ。 
S &4 号を倒すと、和狎 


いるので状態は万全だ。 

ミ、ヅキとの決着をつけに、 
地獄神社の奥へと向かうべし！ 



•恐山 宿屋(1人金20) ①覇邪の草履 
2 )土産屋 ② 天翔手甲 
@1 恐山冥界門 ② 修羅の腕輪 
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阿号 & n 牛号 



奥義名：邪神宝•呼 
死鏡「無」、十種邪 
神宝•八握剣「魔」、 
十種邪神宝 • 死反玉 
「魔」/邪神宝•吸 
精鏡「無」、十種邪 
神宝•八握剣「魔」' 
十種邪神宝 • 死反玉 
「魔 j 







. ji 

所持アイテム：一 

体力： 6950 

奥義名：荒魂 •• 風鳴 
「風」、荒神渡り • 
風捨「風 j 、 草薙の 
死風「風」、荒神狂 
歩 • 風切り「風」 

金： 2308 

経験値: 4909 

特殊能力：放心攻撃 











全体攻 S 義を連発され 
ると結構辛い。怒り頂点を 
利用して倒すのが楽だ。 

倒したあとは連続で阿号 
&畔01 T とのバトルになる。 

|撃で倒せる状態になつた 
ら、全員防御を選んで待ち、 
誰かしらが怒り頂点になつ 
たら倒すといいだ ろ、 つ。 




•恐山地下③ 



この戦いはどちらか片方を 

倒せば勝利したことになる。 

体力&防御力が低いのは阿号 

の方だが、©1 T はこちらの体 

力を吸い取つて回復すること 

がある。防御に自信があるな 

ら(防御に成功すれば吸い取 

られない)®^を、ないなら 

4号を集中攻撃するといいだ 



ろう。前の戦いで怒りゲージ 

をためていれば、どちらを狙 

つても楽に勝てるんだけど。 


❿恐山地下④ 



怒り頂点状態で倒せれば、 

次の戦いがグンと楽になる 

ぞ 










































































着物は薄い黒。かっこ 
いいダークカラーだね 


★NF 人気投票結果 


※プロフィールはその主演作より編集したものです0 ©SNK 1993,1994,1995,1996 
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34位第 


1回18位第2回26位第3 




突進技。ヒツト後は弧月斬 
などで追撃可能£> 



当て身技だが、構え中に攻撃 
されるとつぶされちやうのだ 



で&抑0 

にら双に 

刃す無丸 

がた下王 

己ひ天覇 




腕に巻いた布と帯は青色。ち 
よび〇印象が変わるね 



出生地：武蔵国 
血ノ型： A 型 
身長： 5尺8寸 
体重： 18 貫目 
趣向：修行 

家族構成：23歳の時に決別 
宝物：河豚毒 
好キ J な物：決闘 

嫌いな物：卑怯者、油虫(ゴキブリ) 
コンプレックス：すぐに頭に血が昇る性格 
尊敬する人：和狎、国元の老学者 
特技：大道芸(本人はいたつて真面目に剣 
術だといい張る) 

平和だと思一つ時：酒が美味い時 
好みのタイプ：大和撫子 
現代社会での彼らは…?:地方放送局の大 
道具さん 

剣の道についての考え：これこそ男道 


P ピの 
2スな 
の厶緒 
ピサ I 
スはと 
厶 -P 
サラ2 
真力のだ 



少し渋めの赤。斬サム 
の羅刹 2 P と一緒だ 


真サムスピ 2 P に似てるけど 初代からのお馴染み 1 P カラ—〇ス 
帯は緑だ 


まず相手を空中に巻ぎ上げ、飛び上 
がって追撃する羅刹の武器飛ばし技 



弧月斬を連続して繰り出す修羅 
の武器飛ばし技。地上戦のカウ 
ンタ—にど I つぞ 



羅刹の勝ちポ—ズ。「勝つつて 
なあ、いいもんだせ」 



タイムアップ負け。ラーむ、が 

つ <o 





















►抑ラクターテキスト 


ワンポイント 

车ャラ分， 

レツスン 



覇王丸、牙神幻十郎の師匠 
である和神。ちなみにシ 1 J 
—ズお馴染みの黒子とは旧 
知の仲らしい 


葫土丸のフイ八ルで®る 
幻十郎。2人の決着はい 
つ着くのだろ5か 


生 

き 

る 

風 

来 

坊 


なら、關るかい？ 


覇王丸、おまえを殺!！ ° 


侍といえはコレ！ 
「日本刀」に迫る 

覇王丸の愛刀といえば「河 
豚毒/今回は「日本刀」に 
迫りつつ'「河豚毒」に) i 目 
してみ よう！ 

•日本 R の作矣 

日本刀の；^:の和鉄は、山 
砂鉄から作られる。砂鉄を数 
日間かけてタタラ(足で踏ん 
で iHIm を送り火を起こす送風 
機)で吹いて、低温還元した 
鉄塊の中には、少量の玉鋼と 
包丁鉄などと呼ばれる品質の 
違う鉄ができる。 

玉鋼は少量しか取れないた 
めとても高価だ。 よっ て玉鋼 
だけで造れば素晴らしい刀が 
できるのだが、そうもいかず、 
玉鋼に包丁鉄などを混ぜ、卸 
し鉄を造り、それで刀を造る。 
流派により、この卸し鉄の混 
合比率などが違い、地鉄菥 
リ返し鍛練によって現れた模 
様)の味わいが違ってくる。 

日本刀の内部構造は外側を 
硬い皮鉄で包み、中に柔らか 
い心鉄が入つている。これに 
より、折れず曲がらず、加え 
て硬い皮鉄にさらに 焼きを い 
れるので、 よく 斬れるという 
日本刀の»徴が生まれるのだ。 

さて皮鉄は、刀鍛冶が玉鋼 


を加えた知し鉄を何度も折り 
返し鍛練(横にのみを入れて 
折り返し、また縦にのみを入 
れて折り返す。この_を10 
〜20回おこなう)して造られ 
る。 たたくことによって 不純 
物が外に出される"また、折 
り返すごとに鉄の層は増えて 
いき、その強 II さを増すのだ。 

響日本 R の造りこみと格好 

丨河豚毒はどんな RCS ? 

造りこみ(刃の造型) ; ..日本 
刀の造りこみには、鏡造と平 
造の2種類が最も多い。鎬造 
は刀面の#^より棟に寄って、 
茎から切_にかけて稜線を 
つけたもの、平造は棟から切 
先にかけて平らなものをいう。 
棟：刃先の反対側で峰ともい 
、っ。平らな平棟、半月形の小 
肉棟、 3 角形の庵楝などがあ 
る。 

切先：鋒。刀身の先,形の 
大きさから大、中、小に分け 
られる。 

さて、霸王丸の愛刀は、刀 
銘「河豚！ fj 。 刀身は2尺5 
寸(約76§)。 

造りこみは日本刀では一般 
的な鎬境棟は 3 角形の庵棟。 
中峰延び、つまり鎌倉中期以 
降に造られた刀の一般的な大 
きさの切先だ。身©^ く、重 
ね厚く、反りが浅いとなって 
いる。形だけを見ると、一般 
的な日本刀といえるだろう。 

しかし、河豚毒の地金の厚 
さ、 UJ 石のような重さ•はとても 
尋常な刀とはいえないものら 
しい。なんとそこらの男では 
持ちあげることもできない代 
物なのだ。天下無双の覇王丸、 
その愛刀にふさわしい刀だね。 



HE 

の山奥にゆき、その地の古寺 
で花諷院和祌に出会う。覇王 
丸は和种の剣技を知り、弟子 
入りを申しこんだ。 

それから数年間、覇王丸は 
牙神幻十郎とともに狎和のも 
とで修行したが、ある時、和 
种は幻十郎を破門する。 

以煎幻+郎が人を殺す場 
面を見ている覇王丸は、心配 
気に、和种に聞いた。幻十郎 
が出ていくことで、多くの人 
が殺されるのではないかと。 
「あやつ自信が変わらねば、 
この先ずつと修羅道を歩むこ 
とになるじやろ、っ。また、お 
前様のいく道もまた修羅道じ 
ゃて。の、覇王丸」と和狎は 
答ぇ、笑った。 

和# のこの 言葉は、2人が 
剣の道にしか生きられないで 
あろうことを 暗示して いるよ 
うだ。 現に2人は生涯、 ラィ 
バルとして剣を交える ことに 
なる。師匠である和狎は2人 

を引き合わせた時から、その 

ことを予想していたんじやな 

いかな。 

馨を求める蘧 

果たして、その_は？ 

武者修行のために諸国を旅 

する覇王丸。『サムライスピ 

リッツ』 では、天草四郎時貞 




• お i 

覇王丸の許嫁。剣の道に生 
きる覇王丸を I 途に慕、つ健気 
な女性。 



その身を投げ出して覇王丸をか 
ば-つお静。健気だねえ 


•牙神 fl 1 十郎 

ともに和狎に元で修行した 
覇王丸の相弟子。破門されて 
から幻十郎は覇王丸を憎み、 
命を狙うようになる。 

•花諷院和狎 
覇王丸の師匠。修行僧のよ 
うな格好をし、闇に住ま、っ者 
を 狩る ことを 生業と している0 

•柳生十兵衛 

柳生新陰流•改をつかう剣 
豪。_より公儀として 
各地の里(変を調査、討伐を命 
ぜられる。 

心を奪われた半陽の女。壊 
帝ユガの命により、半陽の男 
を手に入れるべく、闇の世界 
から現れた。 



が魔界の王、アンブロジァの 
力を借りて復活し、世を混沌 
に陥れようとする企みに巻き 
こまれ、『斬紅郎 J では、「鬼」 
に襲われた村の生き残りの子 
供に出会い、「鬼」を退治す 
る約束をすることなる。 

また、『天 tolBtp では、「魔 
城」の復活とともに、天草の 
気を 感じ取り 、「決着」をつ 
けるため島原へ向かい、再び 
天草と対決する。 そして 『真 
サム J では復活した天草にか 
かわる人間の—人と して' 魔 
性の者に命を狙われる。 

そんな覇王丸の前に新たな 
魔性の者が現れた、その名は 
色。彼女は壊帝ユガの命によ 
り半陽の男、覇王丸を闇に連 
れ去るため、彼を追う…。 

さて、霸王丸の運命は？ 

と、まぁこんな風に、彼の旅 
は闘いの連続だ。許嫁のお静 
さんには悪いが、覇王丸が一 
力所に落ち着いて暮らすとい 

うことはなさそう だ。多分、 

これから先も闘いが尽きるこ 

とはないと思われる。 

「剣に生きて剣に死ぬ」とは 

彼の台詞だが、彼の旅の果て 

には何があるのだろうか？ 

とりあ、ベず、彼の新たな旅 

に期待しよう。 



覇王丸、その生い立ち 

霸王丸は宝暦13年、武蔵国 
の田舎の貧しい旗元の家に生 
まれた。幼少の頃から、親の 
勧める学問には目もくれず、 
剣術のみに興味を示し、剣の 
稽古だけは欠かさない子供で 
あった。 

そんな学問嫌いの霸王丸だ 
つたが、近くに住む老$^#に 
だけは一目をおき、彼の説く 
説法には熱心に耳を傾けた。 

持つて生まれた素質と、 こ 
の老から得たさまざまな 
武術知識は、彼をその近辺で 
は向かう ところ 敵なしの剣士 
に育て上げたのだ。 

出身地である武蔵の国にい 
た頃から覇王丸はかなり奔放 
無頼の生活をしていたらしい。 
彼の竹を割つたような性格と、 
豪快な剣術は、幼少の頃から 
作り上げられたものなのかも 

しれない。 

剣の道鐘の道… 

生国の武蔵国にはすでに敵 

はなく、さらに強い相手を求 

めて旅に出た覇王丸は、四国 

の土佐の地で隻眼の剣士、柳 

生十兵衛に勝負を挑み、瞬く 

間にうちのめされて しま、っ。 
自分が井の中の蛙であった 

ことを悟つた覇王丸は、飛驟 
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<参考文献>『改訂新版柴田光男の刀剣八ンドブック』（株式会社光芸出版) 























ン 

c 

0 

:於: 

% 

0 

f 

F 

ハ 


画 


定 




デザ VKI 様のお雪葉 


一 


この作品の主人公は 
閑丸。…だからとい 
うわけじやないけど、 
原画が少ないつス 

(涙)。 ( cv \ 臼井 
雅基) 




Q&A 

n ■ナ画 


このコ—ナ I では、キヤラ 
に関する疑問を SN にさんに 
i 合えてもらったぞ。 

覇王丸を設定した時の 
€エピソ—ド、またはモデ 
ルなどありましたらお聞かせ 
下さい。 

\:開発当初は宮本武蔵を 
/モチ—フ ii してぃました 
が、あえてこの名前をつけな 
かったのは時代劇のィメ—ジ 
に固定されますから…。ゲ I 
ムにフアンタジ—感を持たせ 
たかったので、『覇王丸』と 
い、っ架空の名前にしました。 

外見的には、某マンガの百 
〇丸を參考にさせていただき 
ました。 

〇 :特技に大道芸(本人は 
いたつて真面目に剣術と 
いい張る)とありますが、こ 
の大道芸とは具体的にはどの 


ようなものなのでしようか。 
k :ほうり投げた小判を縦 
/に8表)にスラィスす 
るなどです。 

O f : お静は覇王丸の許嫁で 
すが、2人の馴れ初めはど 
のようなものだったのですか。 
A :それぞれの両親によっ 

霞を決定され、剣術 
しか興味のない覇王丸は彼女 
に目もくれず、お静も乱 mwl 
にしか見えない覇王丸を嫌っ 
ていました。 

しかし、覇王丸の中に隠れ 
ている優しさと知性を垣間見 
て、その時からお静は覇王丸 
に惹かれていき、覇王丸も男 
ですから、そんなお静の純真 
な想いに心が動いたようです。 

O f : 覇王丸はライバルの幻 
+郎について、どのよう 
に考えているのでしようか。 
いつかは決着をつけな 
ればならないと思って 
います。 


74 



















その「鬼，であった斬紅郎 
これに勝利する. 
i 寺#と束を！^ I た扉 
_ び _ 璋 _ 歩んで ^^ 


鬼も覇王丸の敵ではなか 
つた。そして彼は再び修 
羅の道に 


►キヤラクターテキスト 


B てん1そうこ:5ざん: 

天覇凄煌斬 


1 〇 111 



I てんはふうしんざん 

天覇封神斬 


〇： 
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必殺技 

おぎ せんぷラれつぎん 

奥義旋風裂斬 

〇 

〇! 

〇 


〇 


m ぎ こげっざん 

奥義弧月斬 

〇 

"〇" 

〇 

〇 

〇 

〇 

おケぎ れっしんざん 

奥義裂震斬 


石 

〇 


〇 


おうい せんぷうれつざん 

奥偽旋風烈斬 


石 





各けこうげ赛 

酒攻撃 


石 





iii 



〇 




おケぎ しっぷ今こばっざん： 

奥義疾風弧月斬 
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奥義飛翔旋風裂斬 



〇 




おう k し，ぶ今れっしんざん； 

奥義飛翔疾風裂震斬 







藉 
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ひえん 

飛燕 




〇 



おうざせんぷうれつざん せつ 

奥義旋風裂斬•刹 
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〇 

mm 
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〇 

縫麄邊 






〇 

なぎやいば 

it 刃 






〇 

武器破壊技 


覇王丸 VS 幻十郎。強者を求める 
者同士、対決は避けられないの 
かちしれない 



□ E 3 SESEI 


次号のキヤラクターテキス 
卜は餓狼シリーズ第2の女性 
キヤラ、ブル！マリ—の登 
場だ n : 『餓狼3』で初登場 
し、今年はとうとう KOF 97 
にも參戦！ 

人気、技ともに回を重ねる 
ごとに、パワ—アツプしてい 
くブル！マリー。彼女の魅 
力に迫ってみょう！ 






サムラィ KU リッッ 
• 勝利メッセ—ジ 

•俺の強さは天下 I でね。お 
前 じや 勝ち目はな いんだよ。 

(斬り勝ち) 

•俺の剣は我流でね。お前じ 
やマネはできないよ。 

VS 覇王丸) 

真サムラィ KU リッッ 

•スタ I トメッセ I ジ 

•俺の名前は覇王丸。冥途の 
土産に覚えておきな！ 

•勝利メッセ—ジ 

•よぅゥし！どぅだい見事 
にキマったろ|?:こん時ばか 
りは 自分に惚れる ねえ！ 

(斬り勝ち) 

•いつまでもウロウロしてる 
と、命の保障はできねえぞ！ 
とつとと帰りな M : 

(素手 or 時間切れ勝ち) 

1リッッ斬紅郎無双剣 

•勝利メッセ—ジ 

•修羅 G 道なリ 

艺ラィ KiJU ッッ天草降臨 

•勝ち台詞 

•勝つつてなあ。いいもんだ 

ぜい 


•負け台詞 

•おじいずうう一 

•勝利メッセ—ジ 
《修羅》 

•っしやああ！いい勝負だ 
ったぜ！ (対人戦) 
•無頼奔放、それが俺の太刀 
筋さ！ (対 CPU 戦) 
•剣法は踊りの修行じゃねえ 
ん だょ！ 

(対 CPU 戦•断奎義) 

♦勝利メッセ—ジ 
<羅刹》 

• くう う、勝ったあとの酒、 
美味いねえ！ええ(対人戦) 
•放蕩無頼てえのが俺様の生 
き様でね (対 CPU 戦) 
•御座敷流じゃあ俺には勝て 
ねえな！ 

(対 CPU 戦•断奎義) 


7〇 ©1997 SNK • フジテレビ • ASATSU 


























































草 m 京 


さ なぎ 


毎年の制服姿 だが、 闘いの« 
ち 普通の 学生である ことを忘才 
くないせいか7 理由はどろ3 
やつぱガクランはいいですな。 


ついに 4年間裸 S ゲタで通した 
大門。 溢れでる 男臭* は日本 男児 
の鑑(7)。2 P の青パンツがちよ 
っぴりおしやれさんだ。 


大会にギースの影をみて、出場 
決意するテ! J 一。貧乏といろ噂 
‘ある彼だが、密かにジヤケット 
マイナーチェンジしているそ I 


©SNK/1997 


思い描くのはあいつの姿 

に かい どう べに まる 


.階堂紅丸 

L 思が、さ5 


同じチームに な!3 、忘れかけて 
いた 京に対する闘争 心を思い出す 
紅丸。闘ラ 意思が、さらに彼を美 

しくする！ 


プロフィール 

格闘技：シューティング 
誕生日： 6月6日 
年齢： 21歳 

出身地：日本（日米 ハーフ) 
血液 M :0 型 


身長 

体重 

m 


180 cm 

70 kg 

とにかく目立つこと 


好きな食べ物：刺身 
得意スポーツ：クレー射撃 
大切な物：自分自身 
嫌いな物：おたく 


プロフィール 

草獅古武術+我流拳法 
誕生日：12月12日 
年齢： 20歳 
出身地：日本 
血液 M : B 型 ( RH -) 

身長： 181 cm 

体重： 75 kg 

趣味：詩を書くこと 

好きな食べ物：焼き魚 

得意スポーツ：アイスホッケー 

大切な物：単車と彼女（ユキ） 

嫌いな物：努力 







































































►ザ•キング•オブ•ファイターズ ’97 設定原画 




今年のリヨーサカは燃えてる 
M 黒い道着がイケてるせ！ 

:情にち気合い満杯。裸足だから 
FF 足にもならないんだせ〜。 


プロフィール 

wm -. 懸流空手 
誕生日：12月7日 
雜：20歳 
出身地：日本 
、血液型： A 型 
身長： 168 cm 
体重： 50 kg 

スリーサイズ: B 82 • W 56 • H 80 

趣味：カラオケ 

好きな食べ物：甘ロカレー 

得意スポーツ：ソフトボール 

大切な物：友達とママの形見のパ 

ールのイヤリング 

嫌いな物：タコ、もしくはタコみたい 

ナ认 


健康的なバディはまだまだ発展 
^±!極限流の威信復活をかけ 
て闘う乙女、ユリ • サカザキ。 
しかし、今年も脱げないのか…, 


俺の挑発に文句あるかーッ 

ジョー•ヒガシ 

金持ちだろラがなんだろラが、 
ばんついっちよは相変わらず。や 


今年こそ年貢の納め時!7 

アンデイ•ボガ 

年々激しくなる舞の愛情表現に、 

今回も振りまわされるアンディ。 

更 SS ⑼溫 I! 


プロフィール 

格闘技：ムエタイ 
m±B : 3月29日 
年齢： 23歳 
出身地：日本 
血液型： AB 型 
身長： 180 cm 
体重： 72 kg 
麟：_ 

好きな食べ物：ヮニの唐揚げ 
得意スポーツ：格闘技全 J 投 
大切な物：はちまき 
嫌いな物：学校 


プロフィール 

骨法 

^0 : 8月16日 
挪：23歲 
出身地：アメリカ 
血液型： A 型 
身長： 171 cm 
体重： 69 kg 
麟：修行 

好きな食べ物：納豆スパゲティ 
得意スポーツ： シヨー トトラック 
大切な物：修行時代の写真(師匠の 
不知火半蔵と-^に写っている物） 
嫌いな物：犬 


mm - 懸流空手 
誕生日： 8月2日 
雜：24歳 
出身地：日本 
血液型： 0型 
身長： 179 cm 
体重： 68 kg 

日歡エ 

好きな食べ物：餅、納豆 
得意スポーツ：相撲 
大切な物：拾ってレストアしたバイク 
と牧場のオヤジからもらった馬 
嫌いな物：足がいっぱいついた虫 
(ムカデなど） 


プロフイール 












































































壊力う! 



アテナに恋する少年、拳崇。そ 
の一途さと少年らしい容姿はなか 
なかポイント高し。でも真吾よ D 
2つも年上なんだよな…。 

心'.' 


ズボン、キ ュロッ ト、スカート 
と、毎年変わるアテナの衣装。ア 
イドルは2度同じ服なんて着ない 
のよ a つてかんじ7 


\ 


iD つさと、宿 
づか5優しさ。 
す男の魅力に 


プロフィール 

格闘技： マーシャルアーツ+ハイ 
デルン流暗殺術 
日： 8月25日 
輔：39歳 
出身地：アメリカ 
血液型： A 型 
身長： 188 cm 
体重：100 kg 

趣味：ナイフコレクション 
好きな食べ物：ガム 
得意スポーツ：野 j 求 
大切な物：昔、大/統領からもらつ 
た勲章 

嫌いな物：へビ 


プロフィール 


格闘技： マーシャルアーツ+ハ 
イデルン漏綱 
誕生日：1月10日 
18歳 

出身地：不明 
血液型： B 型 
身長： 176 cm 
体重： 65 kg 

スリーサイズ： B 84* W 57_ H 85 
趣味：特になし 
好きな食べ物：野菜 
得意スポーツ：特になし 
大切な物：特になし 
嫌いな物：血 


プ□フイール 


格闘技： マーシャルアーツ+ 
ハイデルン流暗殺術 
誕生日： 5月7日 
稼34歳 
出身地：アメリカ 
血液型： A 型 
身長： 187 cm 
体重： 99 kg 

趣味：ガンコレクション 
好きな食べ物：オートミール 
得意スポーツ：レスリング 
大切な物：グラサン 
嫌いな物：ナメクジ 


ラルフとは正反対に、クールな 
イメージのクラーク。このイラス 
卜には弾倉がないんだけど、ゲー 
厶画面にはちゃんとあるのだ。 





















































































►ザ•キング•オブ•ファイターズ ’97 設定原画 


プロフィール 

格闘技：中国拳法全般（おもに酔 
拳を使用） 

_日： 4月27日 
■ :89歳 
出身地：中国 
血液型： A 型 


身長: 

体重: 

麟： 


: 164 cm 
:53 kg 
:麻雀 
好きな食べ物：酒 
得意スポーツ ： m 
大切な物：酒 
嫌いな物：パンダ 


スキップ 





オロ チの 封印を守りし巫女 

縫ちづる 

立派な肩幅もそのままに、あの 
ちづるちやんがプレイキャラとし 
て登場！アレンジされた巫女の 

衣装がかっこよいソ。 


プロフィール 

格闘技：神楽流古武術 
^0 : 6月26日 
補： 22歳 
出身地：日本 
血液型： AB 型 
MrM '■ 169 cm 
体重： 52 kg 

スリーサイズ ： B 85. W 57. H 84 

寝ること、 ノ <イク レース 
好きな食べ物：辛いもの 
得意スポーツ：バイク レース 
大切な物：飼つている文鳥のチー 
ちゃん 

嫌いな物：理不尽なこと 





プロフィール 

格闘技：不知火流忍術 
誕生日：1月1日 
年齢： 21歳 
出身地：日本 
血液型： B 型 
身長： 164 cm 
体重： 50 kg 

スリーサイズ ： B 85* W 54. H 90 
おせち料 j 里を作ること 
好きな食べ物：お雑煮 
得意スポーツ：艮つき 
大切な物：おばあちゃんの形見の 
かんざし 
嫌いな物：纖 


ウェディングが 
で、フアンの g 


プロフィール 

格闘技：テコンドー 
誕生日：12月21日 
输：30歳 
出身地：韓国 
メ血液型： A 型 
クノ 身長： 176 cm 
体重： 78 kg 
趣味：カラオケ 
好きな食べ物：焼肉 
得意スポーツ：体操 
蝴な物： 2人の息子 
嫌いな物：悪 



逃燃なよ、アンデ^ 

しらぬい まい 

不知火 h 舞 

. 、.ぐパ •• 


と正義の美青年戦士 

キム•カツフアン 

鍛え抜かれた身体と微笑みが眩 
しいキム。なんか目が笑ってない 
よ5な気がするのは、きっと気の 
せいだろ3。 


!での登場 
た舞ちゃ 
-ジョンもいいが、 
>夢ですな。 


プロフィール 

格闘技：ムエタイ 
誕生日： 4月8日 
■ :24歳 
出身地：フランス 
血液型： A 型 
身長： 175 cm 
体重： 58 kg 

スリーサイズ： B 86 • W 56 • H 85 
趣味：ワイングラスコレクション 
好きな食べ物：野菜(ベジタリア 
ン） 

得意スポーツ：ビリヤード 
大^な物：この美1^)、しら（^) 
嫌いな物：不潔な奴（ジャック） 

k I 叙 

手加減しないよ! 


キング 


凜々しい表情が印象的なキング 
さん。バーテンの衣装を着こなし, 
さっそうと闘う姿は、男子顔負； 

のかっこよさ I 































































































プロフィール 

格闘技：型は特にないが、おもに 

スピードを活かした ijd 撃が中心 

誕生日： 5月3日 

雜：14歳 

出身地：スウェーデン 

血液型： AB 型 

身長： 160 cm 

体重： 48 kg 

趣味：料理 

好きな食べ物：ブータン 
得意スポーツ：オリエンテーリン 


パンチラならぬ厶ネチラが…、 
スカートのサイドから覗く生足が 
…ッ（落ち着けよ ） I 1度は闘つ 
てみたいキヤラである。 


男…！まずこの事実に驚く。 

丨歳… I この事実にもショック 
受ける。そ5か、まだ義務教育 
I 間中なのか。若いっていいなあ, 


鉄球を愛し自由を夢見る男 

チヤン•コ-八ン 

られると、なんだか私困ってしま 


プロフイール 

格闘技：型は特にないが、 

おもに打華系の技が中心 

誕生日：12月31日 

年齢： 23歳 

出身地：日本 

血液型： 〇型 

身長： 190 cm 

体重： 99 kg 

趣味：バンド、旅行 

好きな食べ物：穂先メンマ 

得意 スポーツ：水泳 

放な物：咖 

嫌いな物：ナス、狭いところ 


ケンカが強いうえに男前 


なな かせ 


奇抜なフアツシヨンの割にお茶 
糖が人気の社'カールした 


1だか乙女チッ 


のチョーカーが、 
ツ ク!！ 


プロフィール 

格闘技：テコンド ー f パワー攻撃 
誕^日：10月21日 
输：39歳 
出身地：韓国 
血液型： B 型 
錄： 227 cm 
体重： 203 kg 

物を破壊すること 
好きな食べ物：羊の丸漉き 
得意スポーツ：卓球 
蝴な物：_ 

嫌いな物：厶カデ 


愛をちよう C いでヤンス! 

チヨイ•ボンゲ 

チーム内でのコスチューム統一 
が進む氣かたくなに、ぼろし S 
ズボンは当初のまま。さて、来年 
が楽しみだナ…クックックッ〇 


プロフイール 


:テコンド ー+ スピード攻 


撃 

誕生日：10月25日 
年齢： 36歳 
出身地：韓国 
血液型： B 型 
身長： 153 cm 
体重： 44 kg 
パ物を切 


麟： 


り刻むこと 


好きな食べ物：カニ 
得意 スポーツ： 新体操 
大切なもの：フレディのツメを真 
似て、自分で作ったツメ 
嫌いなもの：コンニャク 























































































〖にあの山崎が KOF は登場 
t 3 ぎやーッ！舞台が変わつ 
.リッキーな技とキャラクタ 
:暴れだぜ丨ケシャーツ I 


夏ということで、よ D 露出度の 
高いコスチュームになったマリー 
ちやん。いや〜まったく、ボガー 
ド兄がラらやましいですなあ。 


久々の KOF 復活 I ギースの 

命令さえあれば、 KOF だろ5が 
才 I ；ンピックだろ5が、町内盆踊 

り大会だろうがゴウゴウだせ〜。 


プロフイール 

格闘技：（自称)草薙京直 
伝草雍流古武術 
誕生日： 4月8日 
年齢：17歳 
出身地：日本 
血液型： 0型 
身長： 178 cm 
体重： 69 kg 

趣味：リザードマンフリーク 
好きな食べ物：冷凍食品 
(冷;東うどん等） 

得意スポーツ：水球^水泳 
大切な物：命、敝'草薙の 
技をメモしている生徒手帳 
嫌いな物：牛乳 


プロフイール 

wm .- 八枠流古武術+纖 
日： 3月25日 
■ :20歳 
出身地：日本 
血液型： 0型 

身長： 182 cm y 

体重： 76 kg フ 

麟：バンド レ 

好きな食べ物：肉 
得意スポーツ：全部 
大切な物：リッケンパッカー 
のペース 
嫌いな物：暴力 


京に憧れ、格闘をはじめた少年。 
このコスチュームは憧れの京先輩 
を真似したものらしい。あと足り 
ないのは『色気』かな7 


もはや彼の命を支えるのは京へ 
の執着のみ。京か：曼自身 
もってしか、この宿命から解放さ 
れることはないのか…。 八 





























































































争相ぬ、 


. 

真説サム 5*0^1 

敵キャラ設定原 


◎1897 SNK * 
フジテレビ •ASATSU 


血に彩られし3本の剣 
魔界に身を投じた人斬 D 


み つるぎどう こう 


このラフは変身後のもの。そ ： r 
か、手が3本あるから三剣な/か。 

どこかハワイアンな衣^艮と、す 
ね毛を隠した靴下 （ ？ ） が愛らしい。 


へど#^和 

钧隹ヒ據坏攸食聚けむ1 マ卞轮道しぉ传小生 
人如時は 晚械 戴蔡 g 私孫、、祇成 G 


リンゴにこめた愛 


右京を惑わす魔性の姫 


帰らぬ恋人を待ち続けるあまり、 
fStkifUk ^ S ^ K 麵になってしまった姫0体に絡 
みつく蛇が、難な雰囲気を釀し 
出している。 
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►真説サムライスピリッツ武士道烈伝敵キャラ設定原画 



ョ-ミニ來蝴此ス 


ヨーロッパをさまよラ 
巨大なヨロイ 

ヘルナイト 

魔の凱旋門に出現するモシスタ 
一。 こんな重そうな武器で殴られ 
たら、ナコルルなんて1発で昇天 
しちやいそうだ。 


愛しい人の心のままに… 
自由を夢見た悲し吉王妃 

アントネツト 


魂を魔物に売り渡したフランス 
の王妃0厶チとボンテージ風のコ 
スチュー厶に、なんだかいけない 
想像を搔き立てられちゃいますな。 




魔の凱旋門を守る _ 

人 JS 人間 

フランケ総練 

龜⑬❿偽 


なんつ一か、イヤ〜ンな場所に 
ある鍵穴がすっごく気になる…。 
なんなんだろう、アレ。誰が鍵を 
持ってるのかなあ…。 





































心正しき者を見極める 
アトラスの神 


ポゼイドン®®©® 



除な I 
さつ厶武 
れて画器 
てい面の 
しると有 
ま。は無 

つ：かや 

た^な体 
ら+りの 
し？デ構 
いちザ造 


こ H ゲ 


あ うん ごう 

阿 D 牛剛 


魔物にして til # しく、協カプレ 
イで戦う。しかし2人で合体して 
何故顔が4つも5つも増えるのだ 
ろう？はて。 


友情の S 身合体 


阿 D 牛の呼吸で戦5そ！ 



没キヤラ • 哀愁のラフイラスト 


見覚えのない魔物だな、と思っ 
ている御仁！それもそのはず、 
このイラストはすべて ゲームには 
登場しなかった、没キャラのもの 
なのだ。紙に描いた式神を操る魔 
物…なんて結構かっこいいのにネ。 


ごほうどう 


護法童字 


杯、 铃制你 公娜 


かみほうし 
















































Vol .2 は大好評絶賛発売中 I 本体850円+税 





〒170親都鶴_鎖 3-7-9 TEL 03-5992-205 K FAX 03~5992-71 61 
振替00100羽359麵 D の書店でお買い求め< ださい 















[The King Of Fighters ’97 ゲーム大会日程案内]く 9 月14日〉場所:メッセサンオー(千代田区外神田）/開始時間:13時/電話番号: 03-3255-3452 く 9月丨5日〉会場:ソフマップ本店 

(千代田区外神田）/開始時間:14時/電話番号:03-3253-3030く 9月20日〉会場:シータショップ志木店(埼玉県志木市本町)/開始時間:15時/電話番号: 048-472-0920 く10月19日〉 86 

会場:ブルート八柱店(千葉県松戸市)/開始時間:未定/電話番号: 047-389-3641 


ネオジオトビツク K 


ついに通信販売を開始=: 


秋公演開演間近 — H 


s N K オフィシャルフアン 
クラブである 『 SNK サボー 
夕 I ズクラブ J 。 ネオジオフ 
リークの=±馨の中にも' 會貝 
だよつて人は多いんじやない 
かな？ 

その 『 SSC 』 では、前々 
から要望の強かった 『SSC 
通信販売 J を8月より本格的 
に開始したぞ。 

今のところ発売が決定して 
いる商品は、テレホンカ—ド 
やペアマグカップなど。今後 



も、會貝の要望に応えて商品 
を増やしていくらしい。 

しかも、この通信販売の商 
品は s s C の会員限定のもの 
とのこと。まだ会 D 貝じやない 
といぅ人はこれをチヤンスに 
入会す るし かないね！ 
もちろんオリジナルグッズ 
通信販売の他に、入会記念グ 
ッズ(特大 ゥエスト ポ—チ& 
パスケ I ス) 、メンバ I ズカ 

I ド、会報誌(年 4 回)、シ 
I ズンメール(年2回)など 



の入会特典も今まで通りつい 
てるぞ！ 

SSC の会員募集は年4回 
おこなわれていて、第4回目 
の申しこみ締切りは、10月20 
日。この日までに申しこめば、 
会報誌の4号が届くってわけ 
だ。もちろん会報誌には 、 S 
NK の最新情報の他、通信販 
売の詳しい内容も載っている。 

入会方法は、郵便局所定の 
振込取扱票に必要記入事項を 
記入し、^ H 3 A 費の3千円を郵 
便局で振りこむだけ。 

〔必要記入事項1_| 

口莖番号： 00970 -6- 
309539 

加入者名： SNK サボ—夕— 
ズクラブ事務局 


ペアのマグカップ。誰と一緒に 
使おラかなあ£> 



金額： 3千円 {振り込み手数 
料は各自負担) 

通信欄：郵便番号•住所•氏 
名(フリガナ)•電話番号 • 
生年月日•年齢•職業(学 
年)•性別•所有ハード(複 
数回答可)を明記のうえ「新 
規入会希望」と記入する。 

SSC の問い合わせ先はこ 
ちら。 

〒564 大阪府吹田市豊津町 18 

I 2 

㈱ エス. X ヌ•ケイ SNK 
サポ I ターズクラブ事務局 
TE し： 06 - 339 - 36 
— 0(10 時〜 17 時/土 •日 • 
祝は休業) 

今回はこの 『SSC 通信販 
売』の開始を記念して通販グ 
ッズの一部を本誌読者にプレ 
ゼン トしち やうぞ。プレゼン 
卜の内容は次の通り。 

#テレホンカ—ド(草薙京) 
•テレホンカ—ド(八神庵) 
•テレホンカード(レオナ) 
• テレホンカ I ド(アテナ) 
•テレホンカ—ド(矢吹直(吾) 
•テレホンカ—ド (ユリ) 
•ペアマグカップ(京&庵) 
以上の商品を各 3 名ずつ、 
合計 21名に！ 

欲しい人は官製ハガキに住 
所、氏名、年齢、電話番号、 
職業(学年)、どの商品が欲 
しいかを明記のうえ、次の住 
所まで。 

〒 II 2S 足 都 文京区水道 2 - 
I 3- I 2SK ビル202芸文社 
分室ネオジオフリ I ク編集 
部 『 SSC プレゼント』 係 
締切りは10月8日当日消印 
有効(発表は発送をもってか 
えさせていただきます)。 

SSC の会員の人もそうで 
ない人も、どんどん応募して 
ね。 


風間蒼月役の及川直紀、夕 
ン•フ！ル—役の中井重文 
らの所属する劇団「リリパッ 
卜•ア—ミ—」 が 9月12日よ 
り、大阪•東京の2力所でで 
秋公演『白いメリ—さん〜人 
体模型の夜〜』をおこな、っ。 

『口裂け女』や『人面魚』 
などの『、っわさ j をレポ I 卜 
する フリ I ライタ— の柳田モ 
ンクが、最近妙な夢をよく見 
るよう になつた。 

大地に対して正三角形を描 
いて配置された「塩塔」の中 
に閉じこめられ、そこから出 
ようとするたびに「塩塔」は 
蒼く燃え上がり、引き止めら 
れる。どうやつても出られな 
くて発狂しそうになった瞬間、 
夢から、覚める。 

そんな彼に、ある『、っわさ』 

が転がりこんだ。真っ白な帽 
子に白いワンピース、白いス 
トツキングに白いハイ匕—ル。 
髪も真っ白。それもいかにも 
カツラのような合成らしい不 
自然なもの。そんな『白いメ 


ピリ—•力—ン役の山西 
惇、不知火舞役の曽木亜古 
弥が所属する『^0そとばこ 
まち』の秋公演『バットマン』 
が、 10月25 日から大阪、 II 月 
7 日から M 足ではじまる。 

この.1ハツトマン』は、完 
全オリジナルの新作で、「そ 
とば こまち」 初の野球ものな 
のだ。 


リ—さん』と呼ばれる人物が、 
どこかに実在するとい、つ。 

ただちにそのうわさに迫り、 
レポ—卜をはじめるモンクだ 
が、レポ—卜を進めるうちに、 
彼はある『真理』に卷きこま 
れていく。それはあの夢に似 
ていた…。 

ロバ—卜役の小市漫太郎も 
客演する、ホラ I 仕立てのこ 
の舞台、みんな見にいこう— ■ 

『白い メリ I さん』 

• 大阪公演 
会場：近鉄ァ—卜館 
期間： 9月12 日〜 21 日 
(全 13 ステ—ジ) 

耋京公演 

会場：青山円形劇場 
期間： 9 月 30日〜10 月 5 日 
(全8ステ I ジ) 

料金：大阪•惠足ともに 
前売 • 3 5 〇 〇円 
当日 • 3 8 〇 〇円 
靈税込、全席指定) 

問い合わせ：^ Mg らも事務 
所 (06-944-2696 1 


バットー振りに自らの人生 
を賭ける代打専門の男たちを 
描いたもので、舞台は『白田 
電機』とい、っ架空のメ—力— 
の野球部。かつては強豪だつ 
たが、今はただの三流の社会 
人野球チ—ムの試合中におけ 
る控え選手の姿を通して 、『30 
歳をすぎた男たちが、自分で 
もよく分からないうちに自分 



この通信販売のために描き下ろされたイラスト。フアンならばこれは 
買ラしか一 


ill 

















►ネオジオトピックス 
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gy [テレフォンサービス] <SNK> 東京 03-5275-6200/ 大阪 06-339-01 10(9 : 00〜17 ： 00) <ADK> 048-775-2347 くザウルス〉 03-3222-1734 くビデオシステム〉 075-323-0008 〈データイースト〉 03-3398-5317 くビス 

* コ〉 03-3554-0 124[ホームページのアクセス先] <SNK> http : //www. neogea ca jp <ADK> http://www.bekkoamaor.jF/~adk く ザウルス〉 http : //www. saurua ca jp/ くハドソン〉 http ://www. hudsoncajp くサ 
ン電子〉 http ://www. surrdenshLca jp/map/sunmapi htm くアイマックス〉 http ://www2.goLcorr\/users/ima)^ima)i) 000 • htm く サイトロン & アート〉 http ^ //www. scitroa ca jp 


リヨウの朝：:はん 

或和 fe 作,画/日向臺: fe 

日帝的あ; fe ら衆^て下士い尜 

热揭毛ぼい-々 


反町&竹野内が登場！ 


もらつてきたらしい。みんな、 
かなり気合いが入っていたぞ。 

撮影に#^した5人のうち、 
ギースは何と元自衛官で、ポ 
—ズがいちいちさまになつて 
いた。さらにボブは本物の力 
ポエラ使いの人で、ヵポエラ 
の試合の際に使われる楽器を 
持つてきて演奏したりと、ま 
るで本物が$にそこにいる 
ようだった。 

その他、やっぱりマリ—に 
はアントンが必要だろうとい 
うこと で、当日になつて犬を 
借りて きたりと 、スタッフの 
方も気合い充分。 

ただ、犬は スタ 
ッフのい うこと を 
なかなか聞いてく 
れないので、撮影 
の方は大変だった 
よう だ。 

スタジオにはモ 
デルの5人の他、 

カメラ、メ V クな 
どのスタッフが大 
勢つめていて、順 
調に撮影がおこな 
われるよう細心の 
注意が払われてい 
た。 

この日の撮影は 
すべて青い布を背 
景におこなわれた。 


あとで c G で作られた背景と 
合成され—枚の CG となるの 
だ。 RBS のギ I スステ ー ジ 
や浜辺など、 CG の背景はす 
ベて餓狼伝説シリ—ズのステ 
—ジをモデルに作られていて、 
完成作品はかなりのできばえ 
になるだろぅ。 

実際の フアン CD には、 コ 
スプレモデルの作品は10点以 
上収録されるとのこと。本物 
そつく りの コス プレイヤ—た 
ちを、ぜひその目で確かめて 
みょう！ 


豊富なフレ—ムと多彩な機 
能で、巷でも大人気の『ネオ 
プリントスペシャル』に、今 
度はあの『反町隆史&竹野内 
豊バ I ジョン』 が登場す るこ 
とになつたぞ！ 

「反町隆史」「竹野内豊」 
といえば、現在 CX 系にて大 
人気放送中のト レン ディドラ 
マ「ビーチボーィズ」に出演 
している ことで も知られてい 
る。また女性誌で頻繁に特集 
記事が組まれたり、女性を対 
象と した 高感度 ランキングで 
は常に上位に選ばれるなど、 
若い女性を中心に最も注目を 
集めている。そんな「旬」の 
タレン ト 2 人との ツ I シヨツ 



卜蕃一(が撮れる、このネオプ 
リスペシャルは、9月から全 
国のアミユーズメント施設及 
び、ショッピングセンタ—、 
c D ショップ、レンタルビデ 
オショップなどの店頭に設置 
される予定だ。 

また、『ネオプリン ト』 用 
の新フレームとして、女性歌 
手「酒井法 子」 が「さかいの 
りこ」 名で描く イラスト 「の 
りピー」及び、 TV 番組でも 
活躍中の異色マンガ家「蛭子 
能収」のネオプリント用描き 
おろしイラスト フレ I - ^も順 
次発表される予定との事。 

今年の秋もニュ I バ I ジョ 
ンのネオプリでキメ！ 




CG 合成の I 例。人物以外はすべて CG なの 
だ。本物みたい^: 



の夢、家庭、仕事、それそれ 
に折り合いをつけていかざる 
を得なくなつていく姿を コミ 
ヵルに描く、切なくもおかし 
な物語だ。 

脚本は高橋ヒデォ、演出は 
自ら 出演もする、山西惶と 
生瀬勝久。 

現在、前売券が発売中。舞 
台の上の彼らにぜひ会いにい 
こう！ 

『バットマン』 

•大阪公演 
会場：近鉄ア—卜館 


期間：10月25日〜 I I 月3日 
(全 16 ステ—ジ) 

料金：前売 • 3 8 〇 〇円 
当日 • 4 3 〇 〇円 
i 尿公演 

会場：パナソニック•グロ — 
ブ座 

期間： II 月7日〜 M 月17日 
(全13ステージ) 

料金：前売 • S 席3 8 〇 〇円 
<;索3 〇 〇 〇円 
当日 • S 席4 3 〇 〇円 
A 常3 5 〇 0円 
問い合わせ：そとばこま 
ら (06-885-3033) 


新商品 
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去る8月10日、奉足某所に 
狼伝説編(仮)』のコスプレ 
モデルの撮影がおこなわれた。 
の撮影がおこなわれた。 

この日撮影したのは、|般 
公募により選ばれた、ギ—ス、 
テリ—、ボブ、舞、 マリ— に 
それぞれ扮 したコスプレイヤ 
I の5人。衣装もすベて自前 


とのこと だが、かなりしっか 
りしたできだった。 メイク も 
入念にほどこされ、特殊 メイ 
クでギ—スの胸の傷を作った 
り(これが汗ですぐに取れて 
しまい大変なのだ)、ボブは 
自前の髪を—時間半もかけて 
編んだり、テリ—はカツラを 
わざわざ美容院でセツトして 


コスプレモデルに選ばれた人たち。 
|つ〜 ん 'さすがにキマつてるね！ 



撮影の合間にメイク直し。 

スタッフも大変なのだ 





















園=技術重視型 
圃=知能重視型 
@=体力重視型 
園=ス 1 ンク 
画=フアンタジック 
圖=ドラマチック 
_=簡単お手軽 
圍=高難易度 
_=シリアスタツチ 
圖=ユーモラスなタツチ 


©= グラフィックに注目 
固=システムに注目 
回=キャラに注目 
國=スカッと爽快 
@=要忍耐 
圓=末長く楽しめる 
画=短時間プレイも 
圍=音楽も最高 
圓=多彩なモード 
回=ちよつと H 


コ： ZE /ユーマ全タイ WLU スト 

: ?7f5>7rCD 

プレずステ_シヨ:/ 
tZ ガサ S —ン 



メーカ- 

ジャンノレ 



侧各（発売予定日） 




業務用 MVS 

内容 


家庭用 ROM 

家庭用 CD 

PS / 廉価版 

SS/RAM 付 

発売日※ 1 

NAM - I 975 

SNK 

シューテイング ¥13,800 


— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’90. 4 . 26 


ベースボールスターズ♦プロフ ヱッ シヨナル 

SNK 

スポーツ 

¥ 18, 000^ 

¥ 4, 800 


— 

T 

: 

，90. 4 • 26 

(irugfii 

麻雀狂列伝 一西日本 編 一 

SNK 

麻雀 

¥ 15, 800 

¥4, 800 

—/ — 

— 

T 

— 

'90. 4.26 

[ IMhI 

マジシャンロード 

ADK 

アクション 

¥ 15, 800 

¥ 4, 800 

— i 

/ 

— 

..一: 

T 

一 

’90. 4 . 26 


トッププレイヤーズゴルフ 

SNK 

スポーツ 

¥21,000 

¥4,800 

— 

T 

— 


T 

— 

’90. 5 • 23 

閥 難 fH 

ライディング ヒーロー 

SNK 

スポーツ 

¥2 l ,000 j 

¥ 4, 800 

— 

T 

: — 

— 

T 

— 

m 7 • 24 

111111113 

ニンジャコン ノくッ ト 

ADK 

アクション 

¥ 18, 000 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’90. 7.24 


ザ•スーパースパイ 

SNK 

アクション 

¥ 19,000 

¥ 4, 800 

:- . 

T 

— 

一 


— 

’90. 10. 8 


サイバーリップ 

SNK 

アクション 

¥ 18, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’90. 11.7 

( HITgI 

JOY JOY KID 

SNK 

パズル 

¥ 13, 800： 

¥ 4, 800 

— 

~7 

— 

— 

/ 

一 

'90. 11.20 

PfljPfl 

リーグボウリング 

SNK 

スポーツ 

¥ 16, 800 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’90. 12. 10 


ゴーストパイロット 

SNK 

シューテイング 

¥ 19, 800 i 

¥ 5, 800 

I 一/一 1 

.. — — 

•丨 .25 

(MS 

戦国伝承 

SNK 

アクション 

¥ 19, 800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’91. 2. 12 

fM^PTcl 

キング•オブ♦ザ•モンスターズ 

SNK 

アクション 

¥ 19, 800： 

へ一一い 

— 

T 

— 

— 

T 

一 

，9 L 2.25 

PPP 

ラギ 

ADK 

アクション 

¥ 19, 800 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

，9 I . 3. 14 


ASO II 〜ラストガーデイアン〜 

SNK 

シューテイング: 

¥ 18,800: 

¥ 4, 800 

一/一 

— 

T 

:— 

’91. 3.25 


バーニングファィト 

SNK 

アクション 

¥ 19,800 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’91. 5.20 

RiliillTcTiil 

クロススウ オード 

ADK 

アクション 

¥21, 800 丨 

¥ 4, 800 

1 . — / 一 

一 

T 

— 

’91. 7.25 


2020 年スーパーベースポール 

SNK 

スポーツ 

¥21，800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’91. 9.20 

[ HfiH 長1固 

ロボァーミー 

SNK 

アクション 

¥21,800； 

¥ 5, 800 

— 

~T 

— 

| 一 / 一 I 

，9 L 10.30 

P ^ rafcTi ] 

ラリーチェイス 

ADK 

レース 

¥ 23 , 800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 


，9 I . 丨 1. 8 

厨涵忍 fH 

餓狼伝説〜宿命の闘い〜 

SNK 

格アクション 

¥23,800: 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

一 

T 

— 

*91. 11.25 

(ITslfWIll 

フットボール•フレンジー 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

，92 1 31 

gumm 

サッカーブロール 

SNK 

スポーツ 

¥21,800: 

¥ 5, 800 

— 

~T 

一 

一 

T 

~ ! 

，92. 2. 14 

(MU 

ミュー テ イシヨン•ネイシヨン 

SNK 

アクション 

¥21，800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 


’92. 3. 16 

IMc ] 

ラストリゾート 

SNK 

シューテイング 

¥22, 800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— ! 

i 

，92. 3.23 


ベースボールスター ズ 2 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 


’92. 4.15 

fiTMim 

ニンジャコマンドー 

ADK 

シユーテイング ； 

¥23,800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

T 


’92. 4.30 

(HfMUclfH 

キング • オブ • ザ•モンスターズ 2〜ザ.ネクス ト シング〜 

SNK 

アクション 

¥ 25, 800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’92. 5.25 

(HI 

アンドロデュノス 

ピスコ 

シューテイング: 

¥23, 800 

— 

— 

~T 

一 

— 

7" 

— 

，92. 6.15 

IHITgTs] 

ワールド匕ーローズ 

ADK 

格闘 アクション 

¥ 25, 800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’92. 7.28 

[t^TsTcMH 

龍虎の拳 

SNK 

格闘アクシ 3 ン ； 

¥28, 000 

¥6, 800 

..一 

T 


— 

T 

— 

，92. 9.24 

ilHfspfp 

ビューポイント 

サミーエ業 

シューテイング 

¥ 25, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’92. 11.201 

[fe[iH8i]fGTlTS1 


參価格はすべて税別です。また PS 価格の「廉価版」は PlayStation The Best 、 SS 価格の 「 RAM 付」は拡張 RAM 同梱版の価格をそれぞれ表しています。 
※丨業務用基板が発売されていないものはネオジオ CD 版発売日※之専用拡張 ROM 同梱 
※ヨ他に限定 KOF ダブルバック（’ 95 + ROM 、’96 + RAM のセットで¥ 9, 800) も発売 
































































►ネオジオプロムナード 







讎（発売予定日） 




業務用 MVS 





家庭用 ROM 

家庭用 CD 

PS / 廉価版 

SS/RAM 付 

発売日※1 


餓狼伝説2〜新たなる闘い〜 

SNK 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 6, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’92. 12. 10 


得点王 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

*92.12. 14 

{IfCTIH 

戦国伝承2 

SNK 

アクション 

¥ 25, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’93. 2.18 

岡函難阁 

ファイヤー • スープレックス 

SNK 

スポーツ 

¥28, 000 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

::一:' 

T 

— 

'93. 3.25 

IWHTcMl 

ワールドヒーローズ2 

ADK 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥5,800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’93. 4 .26 

[ i^fsTcTHil 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘アクション 

¥28, 000 

¥ 7, 800 


T 

— 

一 

T 

… ：一— 

’93. 7. 7 


餓狼伝説スペシャル 

SNK 

才各闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 7, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’93. 9 . 16 

fITcMITW ] 

ミラクルアドベンチャー 

データイースト 

アクション 

¥ 25,000: 

— 

— 

T 

— 

一/一 

"93. 12. 16 

關 S 藤摘 | 

龍虎の拳2 

SNK 

格層1アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

— 

7 

— 

— 

/ 

— 

’94. 2. 3 

[ feUTsTcW ] 

フライングノ^?—ディスク 

データイースト 

スポーツ 

¥ 25, 000 

¥ 5,800 


T 

— 

— 

7~ 

— 

, 94. 2.17 

OTMl 

ファイターズヒストリー•ダイナマイト 

データイースト 

格アクション 

¥ 28,000 

¥ 7, 800 

— 

/ 

— 

¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

’94. 3.17 

[IMTcl 

得点王2 

SNK 

スポーツ 

¥28,000 

¥ 7,800 

— 

T 

— 

一: 

/ 

— 

'94. 4 . 19 

firGiirsnii 

ワールドヒーローズ2 JET 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29,800 

¥6,800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’94. 4 .26 

[ HIMgicI 

トップハンター 

SNK 

アクション 

¥ 28,000 

¥ 6,800 

— 

T 

— 

一 

~ T \ 

一 

’94. 5,18 

raMwrsi 

雀神伝説 

エイコム 

麻雀 

— 

¥5,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’94. 6 .29 

國 愉 fSpil 

ソニックウィングス2 

ビデオシステム 

シューティン:7 

¥28,000 

¥6,800 

一 

T 

一 

— 

¥1 

—... 

'94. 7. 18 

finrifci 

痛快 GANGAN 行進曲 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29,800 

¥ 6, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’94. 7 .26 

flTlMsTH 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’94 

SNK 

格闘アクション 

¥29,800 

¥ 7,800 

— 

T 

— 

:;： v ：：£；M 

T 

::一1 ベ 

，94. 8 .25 

ISlifsTcPl 

パワースパイクス II 

ビデオシステム 

スポーツ 

— 

¥5,800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

'94. 10. 19 

園ぼ1爽園 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘アクション 

¥29, 800 

¥ 8,800 

— 

T 

— 

— 



’94. 10.28 

( Km ® 111 IS 

ダンクドリーム 

データイースト 

スポーツ 

¥ 28, 000 

¥5,800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’94. 12. 8 


パズルボブル 

タイトー 

パズル 

. 

¥ 6,800 


■ 


一 

T 

— 

’94. 12,21 


ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘アクション 

¥ 29,800 

¥ 7, 800 

¥ 5, 800 / — 

¥ 5,800 / 

— 

'95. 1 .24 


クイズキング•オブ•ファイターズ 

ザゥルス 

クイズ 

¥29,800 

¥ 5,800 

1 

/ 

— 


:4::' 

i —': :: 

’95. 2 . 1 

[SIMfjilWsTcl 

ダブルドラゴン 

テクノスジヤノ、°ン 

格闘アクション 

¥29, 800 

¥ 7, 800 

¥ 5,800 / 

— 

— 

/ 

— 

’95. 3. 3 

[SfirclH 

得点王3 

SNK 

スポーツ 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 


/ 

— 

— 

T 


，95. 3.7| 


餓狼伝説3〜遥かなる闘い〜 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32,000 

¥ 8, 800 

— 

T 

— 

¥ 6, 800 / 

— 

’95. 3.27： 

[ IMgTsTcTIT ^] 

風雲黙示録 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 8, 800 

~ ； 

T 

一 

.. .. ： 

— 

/ 

— 

’95. 4.25! 

imrifirsTci 

クロススウオード II 

ADK 

アクション 

— 

¥ 5, 800 

— 

/ 


— 

/ 

— 

’95. 5 . 2 

1 技 1 幻 1 感 1 難 | G | 長 | 

ワールドヒーローズパーフェクト 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 8, 800 

— 

~7 

— 

¥5,800 / 

— 

f 95. 5.25 


天外魔境真伝 

ハドソン 

格闘アクション 

¥ 29,800 

¥ 7, 800 

— 

T 

— 

- 

/ 

一 

’95. 6720 

爽闹 

ザ•キング•オブ♦ファイタ—ズ *95 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 8, 800 

¥ 5, 800 / 

¥ 2, 800 

1 ¥7,800 111 

一':.:：::: 

’95. 7 . 25 

(SMTcMP 

アイドル麻雀ファイナルロマンス2 

ビデオシステム 

麻雀 

— 

¥ 7, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’95. 8.251 

[ HTcThI 

/\ワレスター 

エイコム 

シューティンク 

¥ 32, 000 

¥ 8, 800 

I 

~ 

— 

一/一 

’95. 8 .28 

1技！緊1幻1難 IG 隊1長1音1 

超人学園ゴウカィザー 

テクノスジヤノ \°ン 

格闘アクション 

[ ¥ 29, 800 

¥7,800 

¥ 5, 800 / 

— 

— 

/ 

— 

’95. 9 . 18 

lUc ] 

ステークスウィナー 

ザウルス 

競馬アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥5,800 / 

: イ::一一 r : 

¥ 5, 800 / — 

*95. 9.27 

Ifflfsl 

将棋の達人 

ADK 

将棋 

¥ 29, 800 

¥7, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’95. 9.28 

fUMSIl ] 

ソニックウィングス3 

ビデオシステム 

シューティング 

¥29,800 

¥ 7, 800 

:::: V ::一: 

T 

一. 


T 

:_ 

’95. 10. 12 

Ml 

ADK ワールド 

ADK 

バラエティ 

— 

¥ 6, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

'95. II . 10 


サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘アクション 

¥32, 000 

¥ 8, 800 

¥ 5, 800 / 

¥ 2, 800 

¥ 5,800 / 

¥ 8, 800 

'95. 1!. 15 

fSIWIircTsl 

まる子デラックスクイズ 

タカラ 

クイズ 

¥ 29, 800 

— 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

，95. 1 1.27 

[ IMcMl ] 

リァルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘アクション 

¥ 34, 000 

¥ 8,800 

¥ 5, 800 / 

[' 一：:: - 

— 

W 

¥ 8, 800 

，95. 12.2! 


NEO-GEO CD SPECIAL 

SNK 

ノ<ラエテイ 

— 

¥ 3, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’95. 12.22 

fHIfsTH 

ビッグトーナメントゴルフ 

ナスカ 

スポーツ 

¥29, 800 

¥ 7,800 

— 

T 

— 

— 

T 

..一'':..:.： 

’96•丨，29 

wm 

ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝 

SNK 

格闘アクション 

i ¥ 32, 000 

¥ 7, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

1，96. 3 . I 2| 

ffeMsTcl 

マジカルドロップ2 

デ ー タイ—スト 

ノ ( ズル 

¥29,800 

¥ 6, 800 


T 

— 

¥ 5,800 / 

一 

*96. 3.21 

(IMclD 

押し出しジントリック 

ADK 

パズル 

— 

¥4,800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’96. 3.22 

[IMsI 

NEO ドリフトアウト 

ピスコ 

レース 

— 

¥ 6,800 

— 

_ 

— 

— 

T 

— 

’96. 3 , 28 

mmrn 

メタノレスラッグ 

ナスカ 

シューティング 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥5,800 / 

— 

¥ 5,800 / 

¥7, 800 

，96. 4.19 


才ーバートンブ 

ADK 

レース 

¥29,800 

¥4, 800 

— 



— 

311 

— 

卜6 4,26 

(iniii 

NINJA MASTER ’S 〜覇王忍法帖〜 

ADK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥ 7, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’96. 5.27 

dMlIsjCc ] 

神凰拳 . 

ザウルス 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥ 7, 800 

一 

了 

_ 

¥5,800 / 

一 

6.13 

(IlGiSiCj 

フットサル 

ザウルス 

スポーツ 

— 

¥6,800 

— 

/ 

— 

: - 

/ 

— 

，96. 7.19 

國 

ザ•キング•オブ♦ファイタ-ズ ’96 

SNK 

格 SS アクション 

¥32, 000 

¥ 8, 800 

¥ 5, 800 / 

一— 

¥5, 800 / 

¥7, 80〇※3 

，96. 7.30 

1 抝感 Ic 换 1 彩 1 

超鉄ブリキンガー 

ザウルス 

シューティング 

— 

¥6.800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

，96. 9.20 

mn ] 

風雲スーパータッグバトル 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

— 

— 

錢議麵左 

T 


— • 

~ T : 


’96. 9.20 

lipiMsI 

ステークスウィナー2 

ザウルス 

競馬アクション 

¥ 29, 800 

— 

¥ 5,800 / — 

¥5,800 / 

— 

’96. 9.24 

麻擺園愉阔 

得点王炎のリベロ 

SNK 

スポーツ 

¥ 29, 800 

— 

— 

/ 

誠:.::.':.:. 

— 

: h 

— 

'96. 10. 16 

1樹緊 is ■短1 

サムライスピリッツ天草降臨 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥6,800 

未定 

/ 

— 

|〇. 2 գ 

/ 

|〇. 2 գ 

’96. 10.25 

[RpilMTsTcl 

わくわく 7 

サンソフト 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

— 

一 

~7 


¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

r 96. 11.21 

ffiWsTcTM ® 

ティンクルスタースプライツ 

ADK 

1対戦シューティング 

¥ 29,800 

¥5,800 

— 

T 

— 

秋予定 

/ 

— 

’96. 11.25 

fllaTcTsI 

BREAKERS 

ピスコ 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

— 

1\ 


— 

T 

— 

'96. 12.17 

flTcMH 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥6,800 

未定 

T 

— 

未定 

T 

未定 

’97. 1 .28 

fiililMcMI 

KOF '96 NEOGEO コレクション 

SNK 

: へ:': バラエティ 

一 

¥3,800 


T 

— 

一/一 

，97. 2.14 

McM 

マジカルドロップ111 

データイースト 

パズル 

¥ 29, 800 

— 

10. 30予 

T 

— 

¥ 5, 800 / — 

’97. 2.25 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

SNK 

RPG 

— 

¥ 6, 800 

¥6, 800展: 

::;輕：： :：：:： 

¥ 6, 800 / 

— 

，97. 6.27 

[HlfclfllSl 


89 
































































































今月のソフト人気ベスト10 


(11) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポイント 

1 位 
(3) 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 

SNK 

RPG 

246P 

2 位 
(1) 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

213P 

3 位 
(2) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’96 

SNK 

格闘 

アクション 

201 P 

4 位 
㈠ 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

157P 

5 位 
(4) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

106P 

6 位 
(7) 

リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

81 P 

7 位 
(6) 

風雲スーパー 
タッグバトル 

SNK 

格闘 

アクション 

76P 

m 

(10) 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 

アクション 

B3P 

9 位 

(ノノ） 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

55P 

10 位 
(11) ( 

わくわく 7 

サンソフト 

格闘 

アクション 

4BP 
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ベ人投上 
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人卜どク 
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今月は新作発売の余波を受 
けて上位ランクに大きな変動 
があったぞ。 

まず、4月号から先月まで 
の6力月間首位をキ—プして 
きた 『RBSPJ だが、つい 
にその地位をサムライ RPG 

『直(説サムライスピリッツ武 
士道烈伝』に明け渡した。 

よって『武士道烈伝』は登 
昜2回目ではやくも首位をゲ 



堂々の第1位『真説サムライス 
ピリツツ武士道列伝』 


ツ トした ことになる。ポイン 
卜差は約 30 ポイントと、大差 
とはいえないが、これからの 
躍進を期待できる数字だろぅ。 

また、注目の KOF シリ— 
ズ最新作 『 KOFWJ は初登 
場4位にランクイン。集計の 
締切りと発売時期が重なった 
こともあり、来月以降の動向 
が気になる。春の嵐ならぬ秋 
の嵐はまだまだ続きそぅだ。 

また、前回トップ10に帰り 
咲いた『サムライスピリッ 
ツ J がランク外に、代わりに 
『わくわく 7 J が10位に浮上。 

その他、『キング•オブ • 
フアイタ I ズ -96 J が2位から 
3位に、『風雲スーパ—タッ 
グバトル』が6位から7位に 
それぞれランクダウンし、『リ 
アルバゥト餓狼伝説』が7位 
から6位にランクアップした。 

トップ 10 同様、累計 50 の方 
も上位に変動があったぞ。前 
回7位だった r サム ライス ピ 
リッツ天1臨 j が6位にラ 
ンクアップ。上位では順位を 


『 KOF 97』 は、これからどれ 
だけ票を伸ばせるだろラか^: 



—位上げるのに大量の票を必 
要とする累計50において、こ 
のランクアップは注目に値す 
るだろう。 

また、月間で首位となつた 
『武士道烈伝』は34位から21 
位と、|挙に13位も順位を上 
げた。『武士道烈伝』につい 
ては、トップ|0、累計50 とも 
に目が離せない展開になりそ 
うだ。初登場の 『 KOFI 7 
は34位という順位に落ち着い 
た。来月はどこまで順位を伸 
ばせるか注目したい。 




















累計ソフト人気ベスト 50 


1 




今月のソフト人気ワースト10 


ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’96 

ART OF FIGHTING 
龍虎の拳外伝 

リアルバウト 
餓狼伝説 

餓狼伝説 3 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

マジカルドロップ III 


格闘 a。 口 

_アクション_ ^_ 

格闘 Aip 

アクション 4/， 

格闘 /cp 

アクション 45P 

格最3 qcd 

アクション 

劈ジョン 34 P 


餓狼伝説 SNK 

ギヤラクシーフアイトサンソフト 

ザ•キング•オブ • OM ./ 

ファイターズ ’95 SNK 

龍虎の拳 SNK 


格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 


►ソフト人気ベスト10 



rl 読者の一言 LJ 

八真説サムライスピリツ 
ツ武士道烈伝> 

• ヤツハ — n (意味不明)。 
長い間待たされたかいがあり 
ました！ 

購入した直後にぶつ続けで、 
6キヤラ X 2シナリオで12回 
は遊べます。遊びました。さ 
Iこ〜！ 

PN\ ヨ ツキ れん(秋田県) 

八メタルスラツグ V 

•グラフィツクも敵もめちや 
くちや細かく設定されてるし、 
アイテムまで細い(花が腐つ 
たり、カエルのハラがふくれ 
たり)。とにかくおもしろい。 

いや〜ナスカさんには感謝、 
ぜひ続編を n : 

三浦浩二さん(山口県) 


<餓狼伝説スペシャル V 

•ジャンプ移動の2ラインが 

豪華なステ—ジが 16 種類も 
あり、技ヒットの効果音がよ 
<爽快感満点。 

山田直志さん(静岡県) 

八サムライスピリッツ斬 
紅郎無双剣 V 

•ゲ—ム性が悪いなど、ヒド 
いこといわれてますが、この 
わびしさがいいですね。次作 
天サムへの橋渡しの役目もし 
てるし、そしてなにより私が 
はじめてハマつた SNK 格ゲ 
I だから M : 

PN\ 羅城水月斎(東京都) 

•キム•スイル気にいったつ 
ス。でもクリアできない。攻 


略少なくありません？攻略 
本出してくださ〜い(切実)。 
PN / T.F (青森県) 

<マジカルドロッブ m > 

•最弱でないフ—ルはフール 
にあらず。次回作ではめざせ 
ラスボス。 

p N \ めだまちゃん(宮城県) 

<キング•オブ•フアイ 

夕 I ズ '95 V 

• これぞ KOF シリーズ中、 
至高の傑作。 

バランスに難があったが、 
今やってもおもしろいゲ—ム 
のひとつ。斬新なキヤラ、八 
神庵の存在も大きかった。 

|言でいうとすべての点にお 
いてセンスのいい作品といえ 
る。 

PN / T.C (山口県) 


お便り募集 

このコ I ナ I は皆さん 
のが命9ァ ー ヶ1 
ド' 家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオ タイ 
トルをそれぞれ5つ書い 
て、ネオジオ フリ —ク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 
ントも中！熱いご 
意見待ってま一す£> 

〈宛先〉 

〒112東京都文京区水道 
2- I 3- I 2 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
『ソフト人気べスト|0』係 


『龍虎外伝』は' やりに< 

いとの意見が多かつたかな 


CI ： 顧： ZE9GEOV フト 

蠢 15— スト Q 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
_気ある投票待ってます H 




伝 V 

• モ—シヨンキヤプチヤ 
I いらんからキャンセル 
させて欲しかつた。アル 
テイ メツト KO はよい。 

PN \ 神音(富山県) 


<ゎ<わ <7 V 

_ネオジオ CD で出ない 
このくやしさ。 

PN \ 風泉隼斗(滋賀県) 


このコ—ナ I の存在に 
ついて、様々な意見が寄 
せられております読者人 
気ワ I スト10。まさに禁 
断(苦のコ—ナ—では 
ありますが、みなさまの 
勇気ある I 票をお待ちし 
ています8> 

1-1 読者の一言一 

<ザ•キング•オブ • 
フアイタ—ズ昍> 

• 接近戦を主体とするコ 
ンセプトならば、全キヤ 
ラ飛び道具をなくすべき 
だと思ぅ。 

KOF f 97 にもいえるが、 
「待ち」で闘ぅ人は結局、 
庵やケンスウを使って待 

つのだから。 

PN \ 門崎涼(広賣 ) 
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※この順位は NE 0 • GE 0 ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 






























































7 月丨日〜7月31日 





NEO♦6E0 ROM«CD 

TOPIC 


醚織ィ游ッッ 


格閼ゲームでお馴染みのサムライキヤ 
ラが今度は RPG で大暴れ！ ネオジ 
才 CD には、緋雨閑丸のおまけゲーム 
がついてるぞ！ 


伝説スペシャル CD 


オリジナルモードに設定し、1ラウン 
ド中に5回挑発を決めると、次の CPU 
戦がチヤンスフアイトになる。ぜひプ 
レイしてちよ。 




伝説スペシャル ROM 


ハイスコアのネームエントリーをする 
時に、 CAP と入力すると、なぜかマ 
イケル • マックスが画面を横切るよう 
に飛んでいくのだ。 


5,128 P 

’97. B . S 7 発売 


768 P 

’97.3. 30発売 


551 P 

’97.2. E 8 発売 


[>4 ンク • オブ • ファイタ -716 NEO^GEO Collection CD 

’88. と24発売 

249P 

^ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝 ( 限定版 ） CD 

’9 B . 8. 14発売 

189P 

[ 得点王 3 CD 

’95. 6. 23発売 

173P 

1 アイドル麻雀ファイナルロマンス 2 CD 

’95. 8. 25発売 

132P 

: BREAKERS CD 

’97. 2 • 25発売 

32P 

j サムライスピ U ッツ天草降臨 CD 

’98.12. 27発売 

154P 

t パワースパイクス n CD 

’95. 3.〗7発売 

45P 


ご協力していただいた販売店は以下の通りです。 

ぐノフマッ：7> 

ソフマッフ1火 葉原本店 
東京都外神田 3-14-10 ソフマップビル 
003-3253-3030 
ソフマップ 日本橋店 
大阪府日本橋 
3号店00 6-643-0070 
4号店 006-634-5820 
7 -§-^006-634-207 6 

くあくとクソ U — 力 

ファミコンランドー宮本店 
數 n 県一宮市富士 3 丁目 1-5 
00586-24-7665 

くカメ I 

カメレオンクラブ I 
棘顧駆小菅 4-10-4 JM ビル 1 F 
003-5680-5290 

他、加盟店78店舗 


しレオンクラブ> 

オンクラブ綾瀬店 


KKTOP5 ®IKTOP5 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

994 P ’97.6. 27発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 
33 BP ’97.7. 4発売 


超人学園ゴウカイザー 

229 P ’97.7. 18発売 


■ J アルバウト餓狼伝説 

194 P ’97.1.10 発売 


ステークスウイナー E 

157 P ’97.5. 9発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
B 84 P ’97.6. 27発売 


マジカルドロップ3 
521 P ’97.6. 20発売 


498 P <7 


’97.6. 20発売 


ステークスウイナー2 

249 P ’97.5. 2発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 
167 P ’96.12. 31発売 



協力店の紹介 


4 5 67 89 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九；)まで、全国82店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 

各表内のポイント数によって、その八ードでの売 D 上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードの売0上げを相対的に比較することはできません。 
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►ゲーム用語辞典[か〜こ] 


ゲーム用語辞典 


編集部からの言葉—— 

NF 読者のゲーム生活における 
ゲーム用語の位置づけは、きわめ 
て重要と思われる。ゲーム雑誌に 
おいて、それらはもはや必要不可 
欠なものであり、他人との会話に 
おいても頻繁に登場する。 

これらゲ , ーム用語の意味を知る 
ことは、自身の知的水準を高め、 
そのことによつて他人からの尊敬 
やあこがれを得ることができる… 
かもしれない。 


本書では、それら用語の現代に 
おいての意味、漢字と読みを紹介 
している0 

さらに、活字を敬遠しがちな現 
代人にも読みやすくするため、真 
面目な中にも ユーモアを 交えて解 
説してある。 

最後に、本書の作成において、 
多大なご協力をしていただいた 
方々に、心よりお礼を申し上げる 
次第である0 


r 本書の吉まりと使い方：見出し語[漢字]意味 


1 


「か」は「加」の草書。 

「力」は「加」の偏。 


か v ! b -〔 格ゲ—；| :格闘ゲ 
—ムの略語。主としてキヤラ 
クタ—が格闘技を駆使して闘 
ぅゲームのことを表す。初代 
『餓狼伝説』など、たまに2 
対—で闘ぅものもある。 
かくし 〔隠し〕： 普通にプレ 
イを していたのでは見ること 
ができないキヤラクターや現 
象のこと。隠しているだけあ 
つて、たいてい強いキヤラが 
使えたり、点数の高いポ—ナ 
スが得られたりする。 


，'二' 

曙麵 

L 身 W 


〇 ^9 

場は 

登 U 

で多 




こ出 

かたい〔固い 1_|:シユ|ティ 
ングや p I ルプレィングゲ— 
ムで、防御力や体力が非常に 
高く、長時間攻撃を続けても 
なかなか死んでくれない敵キ 
ャラ に対して使われる形{今 
かため： 相手が攻撃する間を 
与えずに、ひたすら攻撃をガ 
I ドさせ続ける行： C 時とし 
て「はめ」になる こと も…。 

「麵かためにして」のかため 
とは意味が異なる。 

からぶり 〔空振り〕：①ピッ 


チャ—が投けたボ—ルに当た 
らずに、バットを振つてし ま、 っ 
こと。3 回空振りす ると 三振 
となり、アウトになつて しま 
ぅ。®®り出した攻撃が相手 
に当たらないこと。この後大 
きなスキができる。類語に空 
振りキャンセルなどがある。 


M 

「さ」は「幾」の草書。 
「キ」は「幾」の草書の 
略。 



きめ-040 〔決め打ち〕：シュ 
—テ.ィングや野球ゲ I ムでょ 
く使用される言葉。敵やボー 
ルが くるであろぅ場所を予想 
し、その場所に向かって弾を 
撃っ たり、 バットを振ったり 
する こと。 予想が当たつた時 
はょい結果になる ことが 多い 
ものの、外れた時はかなりヒ 
サンな 目にあつ てし ま、 っ。 
キャンセル： おもに格ゲ—で 
使用。通常技の戻りポーズを 
必殺技を出す ことによ つて消 
す行動。連続技には必要不可 


欠である。前述した「空振り」 
中のポーズをキャンセルする 
こともできる。 

きりよくげ—じ 〔気カゲ—ジ〕： 
龍虎の拳シリーズで使われて 
いるシステム。必殺技を使ぅ 
たびに_していき、 ゼロに 
なると必殺技がへつぽこに、 
または出なくなつてしま、つ。 
必殺技が出なくなるのを利用 
した A 級連続技が存在してい 
ることはあまりにも有名。 


- 96 ではダメ—ジが雀の涙ほど 
増す程度、 , 97 ではまったく増 
えない。蛇足。 



きえたきやら 〔消えたキヤ 
ラ〕..本誌911 P の篇ぺ I 
ジに登場していた人々のこと。 
もはや背景と化している こと 
が多い。中には「ヘルバウ… 
なつ！」 のセリフでスト— リ 
—に登場した"幸運〃な人も。 


/i 


「く」は「久」の草書。 
「ク」は「久」の略。 


I 次 


「け」は「計」の草書0 
「ケ」は「介」の略。 


クソゲ—: デキの悪いゲ—厶 
や面白くないゲ—ムのこと。 
語源は「クソのよぅにつまら 
ないゲーム」。雑誌では「野 
心作 J や「一般受けはしにく 
い」など遠まわしな表現をさ 
れている場合が多いので、こ 
のよぅな形容がされているゲ 
—ムには注意が必考ただし、 
クソゲ—のデキが空前絶後の 
悪さであった場合、そのゲ— 
厶は時として伝説になること 
もある。この手のゲ—ムをプ 
レイする時は、牛乳を飲んだ 
り小魚を骨ごと食べたりと、 
カルシウムを摂取する努力が 
必要になってくる。 
クリティカル：© IWT 口— 
ルプレイングゲー厶で使用さ 
れる。攻撃が効果的に相手に 
命中し、通常よりも大きなダ 
メ—ジが与えられること。ゲ 
—厶によっては I 撃必殺の場 
合もある。② KOF シリ I ズ 
で、特定の条件下で生じるこ 
とがある攻撃。通常と比べて 


こ⑶ 


「こ」は「己」の草書。 
「コ」は「己」の略。 


けいお5スふ7 0 乙：ザ 
•キング•オブ•フアイター 
ズの略語。 ゲ— ム界の夏の風 
物詩。 SNK 夢の祭典のはず 
だが、サムライや風雲からは 
今だに f 者がいない。なぜ 
だろうか…。 

けい一ち〔経験値〕：おも 
に口 —ルプレイングゲ—ムで 
使用される、冒険者としての 
経験を数値化したもの。敵を 
倒すと得られることが多い。 
中には麻雀ゲームでありなが 
ら経験値が得られる 『^ if : 伝 
説 J のような珍品もある。 

〔削り〕：ガードされ 
ても幾分かのダメージを与え 
ることができるとい、っ、必殺 
技の特徴を俗にこう呼ぶ◊相 
手の体力が少なくなつた時に 
効果的。 i 中にこれでトド 
メをさされると非常に不愉快 
な気持ちになる。「これも立 
派な戦法だ！」と言い張る人 
もいるが.：' 

一^せい〔牽制〕 - f ス 
ボ—ルスタ—ズ』などの野球 
ゲ—ムで使用される専門用語。 
出塁したランナ—が、大きな 
リ—ドをとつたり 盗塁を した 
りする ことを 防ぐためにする 
行動。テレビゲ—厶の野球で 
は、牽制をされて塁に戻ろう 
としたランナーがアウトにな 
る ことは まずない。 


m リング： レ—スゲ—厶 
で最重要のテクニック。力— 
ブを曲がる時に使用されるテ 
クニック全般を表す。これが 
ぅまいか否かで、■レ. I スゲ I 
ムのぅまいへ夕が決まるとい 
っても過言ではない。 

こ-つげキ j らいん 〔攻撃ラィ 
ン l__l"『H クスチ X ンジャ t 』.: 
や『マジカルドロップ IIIJ な 
どのパズルゲ！ムで、お金や 
ドロップなどを連鎖を組んで 
消し、相手に送ったお邪魔ア 
ィテムが出現するラィンのこ 
とをこう呼ぶ。パズルゲーム 
全般で、左右端だけにこのお 
邪魔アイテムが出現するキヤ 
ラは強いキヤラといえる。 



n マン：^ざ〔コマンド技〕： 
普通格ゲ—で使用される。特 
定のレバ—操作とボタン操作 
の組み合わせで出すことがで 
きる技のことをい、つ。珍しい 
ところでは競馬ゲ—ムの『ス 
テ I クスウィナ Ij で顔ムチ 
やハィパーダッシュなどのコ 
マンド技が使用できた。 
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格ケー館 



鋒 I 講師： y エイケイ 

修，羅騎士鷹」丨 
»炎闘 

一 


) SPH だ部紅 


「もう初心者を脱出したい」 
といラあなたの希望をかなえ 
るためのページ「格ゲー館」。 

テクニック紹介の他、疑問 • 
質問にお答えしていくそ。 



格ゲーといえばやっぱり対 
人戦。だけど、 CPU キャ ラ 
を攻略してエンディングまで 
辿り着くのもなかなか楽しい 
もの。ってことで、今回は格 
ゲ—の CPU を攻略す るコッ 
を紹介しよう。 

CPU を倒すためのパタ— 
ンは、大きく 3つにわけるこ 
とができる。 

まず最初は"ひたすらガー 
ドを固めて待ってみる〃。こ 
こで CPU が勝手に大技を出 
してくるよう ならビンゴ！ 
ガ—ド後に連続技などで反撃 
していけば倒すことができる。 

大技の暴発以外にも、跳び 
こんでくるなら対空技で迎撃 
すればいいし、 ノコノコ 歩い 
てく るようなら コマンド 投げ 
で吸いこむこともできる。こ 
ちらが対処できるような行動 
を CPU が取っ てく るなら、 
待ちパタ—ンで倒せるわけだ。 

次は〃何らかの技で誘って 
みる / y o 代表的なのが、弱パ 
ンチや弱キックをシヤヵシヤ 
力出してみる、という方法だ。 

これに CPU が反 
応して大技を暴発 
したり、跳びこん 
できたら大正解。 
スキに連続技を決 
めたり、対空技で 
迎撃すればいいの 
だ。飛び道具で跳 
ばせて対空技で落 
とす、つてのもこ 
の部類に入るぞ。 

弱攻撃以外にも、 
必殺技を空振りす 
る、垂直にジャン 
プしてみる、など、 
誘いとなる方法は 
さまざま。色々と 

『 R 巳餓狼 SP 』 のダックは、勝手に必殺技を して' X れに文 
出してくる。スキに反撃するだけで楽勝だ する CPU の反応 


初級者から上級者 
になるためのテクニッ 
クを紹介していくコ 
—ナ—「達人への道」。 

今回は一人で遊ぶ 
時に必須の 、 CPU 
戦攻略法の探し方を 
伝授しよ*つ。 



がバタ—ンになつていたら要 
チェック。 

最後は〃強力な技でゴリ押 
しする〃。例えば、スキの小 
さい突進技を、単発、もしく 
は通常技キャンセルで延々と 
繰り返してみる。これで CP 
U が反撃せずに食らってくれ 
ればこのバターンでいける。 

必殺技以外にも、—回入れ 
ば勝てるよぅな強力連続技で 
ゴリ押しするといぅ戦法もあ 
る。何度か反撃されてもめげ 
ずにチヤレンジすることで、 
結果的に楽勝できるなら充分 
攻略パタ—ンなのだ。 

その他、 CPU のクセを利 
用する方法もある。リ—チの 
ある技の先端を当てるとガ— 
ドし なかったり、起き上がり 
に攻撃を重ねると必ず食らつ 
たりするなどが代表例だ。 



『 R 巳餓狼 SPJ の口—レンス。 
離れて弱パンチを出すことでブ 
ラッディカ-:^—を誘える 

CPU 攻略の基本は、色々 
と試してみて CPU が同じ行 
動を取ったり、特定の攻撃が 
よく決まるよぅなら、それを 
掘り下げてチェックすること。 
慣れないと難しいけど、自分 
なりの攻略バタ—ンを見つけ 
た時は気分壮快だぞ。 


變げ； 


■ ■ ^ 1 ■. 


5<めの中に望月酔&鯉魚反綳 
を混ぜられると、もぅお手上 
げです、つて感じなのだ。 

里ハ常なほどに強い技を持つ 
ているうえ、その他の技も強 
い鎮元斎。ダントツで最強を 
突つ走るキヤラだといえる。 


今回のゲ—厶は KOF シリ 
—ズ第3弾『哪/最強の称 
号を得たのは鎮元斎だ。 

何といっても望月酔&鯉魚 
反_が強すぎ。相手キャラに 
ょっては、望で待って相 
手が近づいてきたら鯉魚反闘、 
とい、っ単純な行動だけでも何 
とかなつてし まぅ ほどだ。 

判定の強い空中ふっ飛ばし 
で攻めることも可能。ス 
キのない轟欄炎炮も強力だし、 
中段になるジャンプ強パンチ 
(昇り)といつた小技もある。 



ほとんどの攻撃が当たらなくな 
る望月酔 S 超高性能迎撃技の鯉 
魚反綳。インチキです 
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►格ゲー館 



続けてしゃがみ強パンチを出せば連続キャンセルでクイック • フォワードをしゃがんだ相手にしゃがみ強パンチを 
技に。以下繰り返し 出して接近 ヒツトさせて… 


新装開店3回目 

お題: KOF 97 
の問題点 

文:修羅騎士鷹 
SNF 編集部 


修羅騎士 


タカの 
本番勝負 



'っので、相手キャラにょって 
は9発程度しか入らない。 

クイック•フォワ—ドは\ 
+ ABC で出せるので、レバ 
—は\入れっぱなしで OK 。 

AB 〜 ABC を交互にタイミ 
ングょく押すだけなのだ。 

普通の A 級連続 技としては' 
ジャック •ザ •リッパー のダ 
ッシユ立ち弱キック X a や、 
NEO - DIO のシヨートジ 
ヤンプ ( t + ABC) 強キツ 
ク X a がある。難易度は高め 
だ(特にジャツクの方 r 


編： 発売されて—力月が経つ 
1 KOF ( 97 』 だけど、ゲ—セ 
ンではど、 oc - やっぱり対戦 
でアツくなっているの？ 

11:まぁ〜、 それなりに。そ 
の辺は地域にょるのでは？ 
編： ゲ—ムの内容だけど , 96 と 
比べてみてどぅなの？- 
鷹： 96 は面白かったし 97 も面 
白い。ゲ—ム的に進歩がない 
って言ったらそれまでだけど、 
咸 M 見がそのまま(多少変化し 
てるけど)ってのが俺個人と 
しては好きだなぁ。 

編： 何か、いろいろと問題点 
も出てきてるみたいだけど…。 

タカはどんなふぅに感じた？ 

鷹：問題っつ一か、気になる 

ことが…。それはエキストラ 

のシステムの攻撃避けなんだ 

けど、やっぱり攻め手が減る 

のは嫌だよね。せめて , 95より 

弱体化したカウンタ—攻撃を 



NF 攻略陣が 
質問に答える！ 

Q •質問があります。撃壁背 
i からの昇龍弾と、スーパ 
I サイキックスルー からの レ 
サイコリフレクタ— の2つの 
連続技ができません。入力の 
タイミングやコツなどをくわ 
しく教えて下さい。 

• PN \ 勝俣編集長命！(埼 
玉県) 

A •まず撃壁背杰旱からの昇 
龍弾。画面端ならばその場で 
昇龍弾を出せばいいのでタイ 


ミングは簡なハズ。画面中 
央では、撃壁背杰旱のあと少 
しダッシュするのを忘れてい 
ないかな？.この時、あまり 
長く走りすぎると拾えないの 
で、早めに昇龍弾を出すよぅ 
に心がけよぅ。昇龍弾の攻撃 
判定は大きいので、少し遠い 
かな？と思える位置でもし 
つかり拾えるぞ。 

次にス— パ— サイキックス 
ル—からの強 P サイコリフレ 
クタ I 。こちらは、ス I パー 
サイキックスル—中に P サイ 
コリフレクタ—のコマンドを 
先行入力しておき、 D ボタン 
を押しつ放しにすると簡単に 
決めることができる ぞ。 

具体的には、ス—パ—サイ 
キックスルーの一〇取後のモ—シ 
ョン、アテナが後ろに手を上 
げるグラフイツクを見たらコ 
マンドを入力しはじめ、その 
まま D ボタンを押しつぱなしに 
しよう。 あせる必要はないぞ。 


ゲ1ム 


0万薹 


少しの努力とテクニックで 
見ることのできる摩訶不思議 
なゲーム画面を紹介するコー 
ナー「ゲーム万華鏡」。最新 
作 『 KOF ^ J から、 ピリ— 
の超火炎バリアを紹介だ。 

超火炎旋風棍が出ている間 
に相手に採け技を決めてもら 
ぅと (_ 避け i 校け技がや 
りやすい)、投げ技にょって 
は炎がピリーの体につきっぱ 
なしになる。ピリーはそのま 
ま歩けるので炎(ガード不 
能)を相手に押し当てると、 
すごい ヒット数になる ぞ。 



I つまくやればこのヒツト 数！ 
対戦で偶然な つたら 勝ちは いた 
だ$だ一 


つけるなりしたらよかったの 
では？ん〜分からん。 

編：今回も隠しキャラがいる 
けど、それについてはどう思 
う？ , 95のルガ—ルなんかは 
かなりバランスを崩してまず 
かったみたいだけど…。 

鷹： 隠しキャラがいるのはい 
いとして、例によって今回も 
バランスが崩れちやってます。 
「目、覚めろ大地よ！」とか言 
ってる社や暴走レオナとか。 
まぁゲーム中にあるものだか 
ら、うだうだ言っててもしよ 
、っがないじやん。 

編： 話は変わるけど、ビデオ 
撮りも終わったんだよね。ズ 
バリ、 ピョコン や A 級はもう 
発見した？ 

鷹：条件が厳しいものを含め 

ると、もういっ ぱい あるっ す 
よ (笑)。 (ここで ジェイケイ 
が登場す る) 

ジェイケイ： 聞いてくれよぉ、 
ジョ—の A 級簡単なんだよ。 
見たいんだろぉ。キミ見たら 
泣く よ！ 

鷹： さっき見たよ。(このあ 
とジェイケイは淋しそうに去 

っていく) 

編： じや、最後に。ここだけ 
は改善して欲しかった点って 
ある？ 

臑： コマンドの受けつけが甘 
すぎってとこかな。コマンド 
が簡略化できるのはいいとし 
て、それが仇となって しまう 
のは困る。出したい技が絶対 
に出ない状況があるってぇの 
が…。例えば、ちづるでしや 

がみガードをしてて割りこむ 

ために Ti \ (天神の理)を 

出そうとすると、その状況で 

は無意味な isrIvt (玉響 

の！}!必^!)が出ちやってもう大 

変だってな感じ(今月号20ぺ 

—ジ參照)。ん〜、あひ一だ！ 



— 発入れば KO まで持って 
いける連！を紹介するこの 
コ i ナ—。今回は r wHPJ 
から紹介しょう。相手がしゃ 
がみ1態だと、攻撃を当てた 
時に離れる間合いが i ょり 
短くなるこのゲ—ム。々しゃ 
がんだ呂布"と聞いて思わず 
ニヤついてしまう人は、かな 
リの 連続技 マニア だぞ。 
•マッスルパワ I :しゃがみ 
弱^ソク i しゃが，^キック 
i キャンセル弱マッスルボ 

ンバ1しゃがみ弱套… 

A 級連しゃがんでい 
るデカキャラ(呂布など)限 
定だ。 

弱マッスルボンバーはスキ 
が小さく相手がダウンしない 
ので、相手が立っていてもし 
ゃがみ中キック丄キャンセル 
スーパードロップキックに、 
しゃがんでいれば見出しの技 
につなぐことができる。ただ 
し、技のつなぎが遅いと徐々 
に間合いが離れ、途中から空 
振りしてしまうので注意。 

籲キャプテン•キッドじゃ 

がみ強パンチ—キャンセル 

クイック•フォワ|ド|しゃ 

がみ強パンチ… 

これも A 級連 S 。 ただし、 

少しずつ間合いが離れてしま 












やはり RBS 強し- 
スコアも大変動 n: 


目響頂点= 腫 

八イスコアラ—た S 
熱い8の宴 

今月は R B S の申請数が今 
まで以上に多く、スコアの方 
もかなりの変動が見られまし 
た。ア—ヶ I ドでは kof '97 
-::が熱いこの頃、今後はおうち 
ゲームに興じる人は減つてし 
まうかなあと、ちょつと案じ 
ているのですが…。これから 
もょろしくお願いします。 
RBS の CD 版に関しての 

注意点を。チャンスフアイト 
や CPU キャラの乱入は対象 
外として無効になりますので、 
オプションでは必ずア I ケ I 
ドモ—ドを選択してください 
(初期状態のままで)。オリジ 
ナルモードでは、無効になり 
ます。プレイする前には、才 
プションが現在どういう設定 
になつているか、必ずチェッ 
クしてください。せつかく高 
得点を出しても、無効になつ 
てしまつてはもつたいないで 
すしね。 

また、ビデオテ—プが破損 
していた場合(デッキに入ら 
ない、なども含む)、スコア 

の確認ができないため、無効 

になつてしまいます。録画し 

たあと、—度はチェックして 

ください。 

注目の KOF '97 は、 II 月か 
らの募集になります。 ROM 
ユ—ザ—の方に比べて CD ユ 

—ザ—の方は練習期間が短く 
なつてしまいますが、その分 
アーケードで腕を磨いてくた 


さい。 

ちなみに KOF 97 は、各チ 
—ム(三種の神器、，京&真吾 
含む)、エディット、サバイ 
パー(スコア、タイム別)で 
集計をおこなぅ予定。 , 96 のよ 
ぅに ROM と CD で別項目を 
設けるかは、今のところ奉疋 
です。詳しい募集要項は II 月 
号に掲載する予定ですので、 
そちらを參照してください。 


今月の 

八イスコアラ— 
高得点への道 



U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(秦崇秀) 

まず、 C 攻撃を—回当てて 
おく。次に、 B 、 B 、 ic を 
2回^. B 、 B 、 C のコンビネ 
—ションで相手を画面端に追 
いつめる。そこから近距離 C 、 
c 、 c 、 tic を当て、近距 
離 c 、 c 、 c 、 Tf-ci キャ 
ンセル弱帝王天耳拳で壁を破 
壊する。最後は、帝王漏尽拳 
でとどめをさす。残りタイム 
35秒以上でパーフ H クトなら 
SSS が出る。 

相手の起き上がりに立ち B 

攻撃を重ねてガ—ドさせ、そ 

のあと I 瞬待つてから攻撃す 

るとほぼヒットするので、活 
用していく。 

ギ—スには当て身を誘つて 
しゃがみ C 攻撃で転ばせ、立 

ち B 攻撃を起き上がる前に出 
しておき、すぐに c 、 c 、 C 、 
-► ici キャンセル強帝王天 


耳拳。これを 3 回決めれば K 
〇できる。 

• 人間の魂•岡山県 

リアルバゥト餓狼伝説 
スペシャル 

(チン•シンサン) 

近距離 c 、 c 、 c、-fic 

のコンビネ I ションアタック 
を繰り返して、画面端まで持 
つていく。次に B 、 B 、 C 、 
isrTC を、壁が壊れるまで 
当て続ける。最後は爆雷砲で 
とどめ。- fvtc の-►を長く 
入れるのを忘れずに。 

ギ—ス戦では当て身を誘つ 
て c 、 c 、 tc 、 f--^c を当 
てて端に持つていき、端に追 
いこんだら B 、 B 、 C 、 —\ 
tc を繰り返す。体力が残り 
少なくなつたら、しやがみ C 

巳、巳、 c 、— N , t + □は得点 
が高い。これで気絶させ… 



爆雷砲を決める。ゲ—ジをため 
るのを忘れずに 


攻撃を重ねてガードさせ、キ 
ャンセル纖田砲を出すと当た 
ることが多い。 

•人間の魂•岡山県 

U 7 ルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(_ビリ！力—ン) 

ジャンプ C 攻撃—しゃがみ 

B 、 B 、 tc 、^- ci キャン 

セル三節棍中段打ち丄火炎三 
節棍中段突きでダウンさせる。 
そして起き上がりにしやがみ 
B から先ほどの連続技を決め、 
追い打ちまで決めるのを繰り 



このあと少し待つて立ち巳を出 
すとヒツトするぞ 


返す。相手を気絶させたら超 
火炎旋風棍で終了。 

試合開始直後に跳びこむと 
けつこぅ返されたりするので、 
工夫をしていく。 I - <目のテ 
リ—は大ジャンプ C 、 ピリー 
には通常のジャンプ C で跳び 
こむ。ギースは大ジャンプ B 
を空振りして当て身を誘、つ。 
他のキャラには、開始後すぐ 
にライン移動をして、対ライ 
ンしやがみ攻撃を当ててから、 
バターンに持つていく。 

• TOMOYA •神奈川県 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

(ナコルル) 

I 本目は自決。2本目から、 
ジャンプ強斬り丄少し歩いて 
しやがみ強斬りを決めて いく。 
c p U のジャンプをジャンプ 
強斬りで落とした時は、着地 
にしやがみ強斬りを重ねると 
よく 食らつてくれる。 

天草以降は、ジャンプ強斬 
り丄シチカプエトゥ丄少し 
後退してジャンプ強斬り…の 
連続技を決めていく。 

•モズ太郎•香川県 
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※ボイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計してし、ます。 
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►クラブ•八ウスコア 


キャラクター 

プレイヤー I タイム 

備考 

カムイ 

SAS • 愛知県 

1，57’89 

ALL 

蘭丸 

TOMOYA • 神奈川県 

2, 21，36 

ALL 

サスケ 

TOMOYA • 神奈川県 

2’ 31’ 37 

ALL 

ナツメ 

TOMOYA • 神奈川県 

2, 53, 45 

A しし 

天和 

M , Y —剣魂•千葉県 

2, 54, 08 

A しし 

ゴエモン 

TOMOYA • 神奈川県 

3’ 00, 57 

ALL 

信長 

SAS • 愛知県 

3, 03’ 41 

A しし 

雲仙 

TOMOYA • 神奈川県 

3’ 丨〇, 26 

ALL 

鴉 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 11，38 

A し L 

霞 

TOMOYA • 神奈川県 

3’ 14,36 

A し L 

鳳凰 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 47, 05 

A しし 

雷牙 

TOMOYA • 神奈川県 

4, 08, 76 

A し L 


K 〇 F ，96 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チー厶プレイ（餓狼チーム） 
チームエディット （ CD ) 

山口雄嗣 • 兵庫県 

1，237,600 

ALL 

ちづる、香澄、舞 

チームエディット（カセット） 

SAS • 愛知県 

1，523, 60 CT 

ALL 

テリー、アンディ、クラーク 
サバイバーモード（スコア） 

自衛隊野郎 T • 愛知県 

1, 173,500 

A しし 

テリ ー•ポガード 
サバイバーモード（タイム） 

M , Y —剣魂•千葉県 

1,020,200 

ALL 

レオナ 

RSD • 東京都 

4 ’ 09, 42 

ALL 


ニンジヤマスターズ 


BREAKERS 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ピエール•モンタリオ 

橘ゥ キヨ〜 •長野県 

17, 155,200 

ALL 

李刀龍 

M , Y —剣魂•千葉県 

17, 142,600 

A しし 

ティア，ラングレー 

橘ゥ キヨ〜 •長野県 

17,068，100 

ALL 

神威翔 

橘ゥ キヨ〜 •長野県 

17, 021,500 

ALL 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

人間の魂•岡山県 

2’ 24, 63 

AL し 

橘右京 

G • T • H • 北海道 

2, 37,41 

A しし 

ガルフオード 

G • T • H • 北海道 

2’ 48’ 08 

ALL 

柳生十兵衛 

G • T • H • 北海道 

2’ 48, 75 

ALL 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2, 49, 27 

A しし 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2,53’ 16 

A し L 

首斬り破沙羅 

M , Y —剣魂•千葉県 

3’ 03, 54 

A しし 

シャルロット 

G T • H • 北海道 

3, 07, 40 

A しし 

覇王丸 

Y • K • 千葉県 

3,08, 56 

AI L 

ナコルル 

モズ太郎•神奈川県 

3’ 08’ 66 

ALL 

風間蒼月 

RUN • 東京都 

3, 12, 80 

A しし 

花諷院骸羅 

G • T • H • 北海道 

3, 17, 88 

A しし 

風間火月 

M , Y —剣魂•千葉県 

3,21，19 

A しし 

緋雨閑丸 

G • T • H • 北海道 

3’ 22, 20 

ALL 

千両狂死郎 

G • T • H • 北海道 

3’ 24’ 59 

A しし 

リムルル 

RUN • 東京都 

3’ 35,71 

ALL 

牙神幻十郎 

M , Y —剣魂 • 千葉県 

3’ 50’ 56 

ALL 


神凰拳 


キャラクター 

ブレイヤー 

ス3ァ 

備考 

紊天 

10 —KEY -東京都 

2, 106,800 

A しし 

孫悟空 

10 —KEY -東京都 

1，818,600 

ALL 

スサノオ 

1 0 —KEY -東京都 

1，786,800 

AI L 

イグレット 

1 0 —KEY -東京都 

1,762,200 

A しし 

チチ*ネネ 

10 —KEY -東京都 

1,760, 700 

A し L 

ルシファー 

TOMOYA • 神奈川県 

1,755,400 

A しし 

シーナ 

1 0 —KEY -東京都 

1，711，300 

A しし 

弁財天 

10 —KEY -東京都 

1，709, 100 

ALL 

酒天童子 

10 —KEY • 東京都 

1，674,500 

A しし 

べヒモス 

10 —KEY -東京都 

丨，672,000 

II 人目 

イーリス 

1 0 —KEY -東京都 

1,653, 800 

A し L 


パルスター 


ブレイヤー 

スコア 

備考 

1 1 0 —KEY -東京都 

5, 886, 420 

1 ALL 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ジョー • ヒガシ 

10 —KEY • 東京都 

1,938, 700 

A しし 

裏タン.フー.ルー 

人間の魂 • 岡山県 

1,922, 500 

AI-L 

不知火舞 

人間の魂 • 岡山県 

1,891,600 

A しし 

秦崇秀 

人間の魂•岡山県 

1,889, 300 

A しし 

秦崇雷 

人間の魂 • 岡山県 

1,886, 300 

A しし 

アンディ • ボガード 

人間の魂•岡山県 

丨，885,200 

A しし 

ダック•キング 

人間の魂•岡山県 

1，878,200 

A しし 

ギース•ハワード 

人間の魂•岡山県 

1，866,600 

ALL 

ホンフウ 

FBI • 神奈川県 

1，864,800 

A しし 

タン.フー.ルー 

10 —KEY -東京都 

1，864,600 

A しし 

ブルー • マリー 

人間の魂•岡山県 

1，856,400 

A しし 

ボブ•ウィルソン 

人間の魂•岡山県 

1,851，300 

AL し 

山崎竜二 

人間の魂•岡山県 

1,849, 900 

AI L 

裏ブルー•マリー 

人間の魂•岡山県 

1，844,800 

AI L 

ビリー•カーン 

人間の魂•岡山県 

1,844, 400 

AI L 

テリー•ボガード 

人間の魂•岡山県 

1,835, 900 

A しし 

口ーレンス.ブラッド 

人間の魂•岡山県 

1，822,500 

A しし 

チン•シンザン 

人間の魂•岡山県 

1，820,400 

A し L 

キム*カッフアン 

人間の魂*岡山県 

1，815,500 

AL し 

裏ビリー•カーン 

TOMOYA • 神奈川県 

1，814,000 

A しし 

裏アンディ • ボガード 

人間の魂•岡山県 

1，806,900 

ALL 

ヴォルフガング*クラウザー 

人間の魂 • 岡山県 

1，791，900 

A し L 

フランコ•バッシユ 

人間の魂•岡山県 

1，755,600 

A し L 

望月双角 

SAS • 愛知県 

1，729,000 

A しし 


サムライスピリッツ天草降臨 


クラブ八ウスコア募集要項 


• ノーコンテイニユ—による 
点数(クリアしなくても可)、 
またはクリアにかかった時間 
の集計とします。乱入は無効。 
• ハ —ドは NEO • GEO 、 
NEO»GEOCD ^CD 
Z ) のどれでも OK です。 

• ハイスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。記入もれがある場合、 
スコアが無効になることがあ 
ります0 

① ゲ—ムタイトル(とハ—ド) 

② スコア 

©キヤラクタ—名 
® ランク 

⑤ 面数(何人目までいったか) 

⑥ あなたの攻略法、スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所、氏名、年齢、職業、 


電話番号、スコアネ—ム 
•申請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同 I 画面上にある VTR を 
同封してください。 

• 画像のひどいもの、オプシ 
ヨン画面やゲ—ム内容の録画 
されていないものは集計でき 
ません(コンティニユ I や乱 
入していないかの確認ができ 
ないため)。例外として「パ 
ルスタ IJ のみ、ゲ I ム内容 
が録画されていなくても可で 
す。 

• ゲ—ムランクは不問ですが、 
ラウンド数などは初期状態で。 
•以下のゲ—ムを対象とさせ 
ていただきますが、申請数に 
かたよりが見られますので、 
極端に申請の少ないタイトル 


に関しては、やむをえず集計 
を中止する場合があります。 

① リアルバウト餓狼伝説スぺ 
シャル 

② サ ムライスピリッツ 天草降 
臨 

③ ニンジャマスタ—ズ 

④ 神凰拳 

⑤ kof'96 

⑥ パル スタ— 

(7}B R E A K E R S 
• スコア集計は、必要事項を 
明記のぅえ左記宛先まで。 
•締切りは毎月末日、発表は 
2力月後発売の誌上にて。 

〒112東京都文京区水道2 — 
I3-I2 SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「クラブハウス コア」 係 
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ねえさまのいぅ事は 

時々むずかしくて 

よくわからないよ 














































































































































































































































































ところでリム ルル 
倒れた貴方をここまで 
おぶつて連れて来て 
くれたのは 
ガル フォードさんよ 





































































































































































































今年の夏は転んで左腕打撲全治ーヶ月。飛行機は台風で飛ばない、と色々ありました が、 統合的には楽しかったのでマル。(わか乃) 

ちょと 泣き虫で強情な 
所もありますが 
本当はとても 
優しい子なんです 









ああ 

わかつてるよ 


それはそうと 

リムルルはもう 

大丈夫なのかい 



本当に申し訳 
ありません 
なぜ リム ルルが 
あんな事を 
いったのか… 



さきほど起きて 

また寝ました 






























































































































































































































































































































































































































































































場1わ 




ビリ— . 力 I ン！ギ I スの部 
下。庵の調査のため 、 KOF 
に出 ？ r の語り役。 


八神庵：オロチの血を引く 
男。自我の崩壊を起こしてい 
る。 


山崎竜二：ギ—スが目をつけ 
た男。 I 見ただのチンピラだ 
が、オロチの血を引く。 


ブ个•マ:フリ|エ| 

ジェント。ム托では"同じチ 
—ムの' K として登 ？ T 


_ 


による 




今回は KOF 970 ift 。 

山崎と iT ともにオロチの血を引く2人がホテルのロビ— 
で衝突した。ただならぬ気配に、ギ—スの言葉を反芻するビ 
リ I 。彼は、今大会に不吉な予感を覚えはじめていた…。 


月と狼と狂犬 


キング•オブ•フアイタ I 
ズ97大会開催間近。 

出場選手は、各々指定され 
た会場に向かっていた。 

金髪、碧眼の彼は思う。 

"山崎"という男。 

忌まわしき〃八神"。 

この2人の何が知りたいの 

か？. 

何を調べろというのか？ 
"あの方"の考えていること 
は理解し難かった。 

まあ、いいさ。 

どうせ、アィツは俺が始末 
してやる。 

地に這いつくばらせて、懇 
願の声をあげさせてやる。 

会場の下見を済ませると' 
彼らは宿泊先のホテルへと向 
かう。 

なんとまあ、前の大会とは 
えらい違いだな。. 

こんな子供のお遊びのよう 
なくだらない大会。 

スポ—ツマン精神に乗つと 
って、かよ。 

苦笑。 

フロントで、部屋のキ—を 
受け取ると、彼はエレべ—夕 
I に向かう。 

静かな音とともに、ドアが 
開く。 

I - <の男が降りてくる。 

赤髪、狂眼の…男。 

八神…庵。 

「...てめえもこのホテルだつ 


★ PN \ 蝶野ナッシュ(岡山県) 

たのか…」 

空気がよどむ。 

金髪、碧眼の彼の体に、緊 
張が走る。 

「…八神よ…、久しぶりじや 

ね—力…」 

憮然と した 表情で、男は彼 
を見る。 

「お前…、誰だ…？」 

馬鹿にしてんのか？ コイ 

ツ。 

「…忘れたとは、いわせね— 
ぜ…」 

視線が才カシイ。 

「…知らんな…」 

あらぬ方向を見て、男はつ 
ぶやく。 

「無視つてヤツか。 まぁ、イ 
イさ」 

男は彼のいうことを無視し 
て歩きはじめる。 

「ぉぃ！」 

「な一んか、彼、あなたのこ 
とは眼中にないようね」 

同じチ—ムの女が、唐突に 
喋る。 

馬鹿にしやがつて！ 

背を向けてロビーに向かう 
男を見ながら、彼は恥辱に耐 
える。 

拳が微かに震える。 

し力し… 

何か、変わった。 

何かが、才カシイ。 

あの男、以前のヤツではな 


何があった？ 

才□チの血とやら 
か？ 

それにしても…。 

まるで、気がフれ 
たかのょぅな。 

長身で、肉厚の男 
がホテルに入ってき 
た。 

団体行動を好まぬ 

らしく、同じチ-ム 

にも関わらず、彼ら 
と別行動で動いてい 
たらしい。 

「お早いお着きで 


彼は呆れたように 

咳く。 

男はフロントに向 
かう。 

「…山崎だ」 

山崎はフロントか 
らキ—を受け取ると、 

大きな動作で振り返 

った。 

拍子に、ロビ—に向かって 
いた男とぶつかる。 

鈍い音が響く。 

「^ • おい、痛ェ な^:!」 

根っからの、やさぐれ男。 
好戦的な、凶悪な眼。 

ほら、八神。 

どうする？ 

お前の嫌いな暴力的な男だ 
ぜ。 

「…何黙ってんだ？あぁ？」 
冷たい目。 

「おい、コラ、なんとかいえ 
よ！」 

蛇のような動きで、男の腕 
が赤髪の男の肩をつかむ。 
空気が、流れを変える。 

ド…クン 

背筋が、寒い。 

空気が、重い。 

「…貴様、封じられるモノか 


.クン 



鼓動が、ココまで響いてく 
る。 

「•： 4こ： • ^ ■•一 

山崎の眼が、大きく見開か 
れる。 

アイツらしくない。 

動揺？ 

r …何…いつてやがんだ？」 

赤髪の男は、男の腕を払う。 
「分かつているのだろう？」 
王艮〇 

「…この、俺が…」 

強烈な笑み。 

「己の欲望に…気づいている 
のだろう…？.」 

恐ろしい笑み。 

笑い声が漏れる。 

押し殺した、あの、笑い声。 
「… そういうこと… だ」 

「おい、山 崎！」 

彼が声をかけるまで、男は 
微動だにしなかつた。 

「何あんな小僧にノまれてん 
だ？」 

コイツらしくない。 


•おい…、山崎…」 


男は、赤髪の男が去った方 
向を見続けていた。 

「…アィツ、何者だ…？」 
呆然とした顔。 

「…八神、庵だが…？」 
それがどぅかしたのか？ 

「…八神…ね」 

唇の端がめくれ上がる。 

「…おもしれ H …」 

凶悪な笑み。 

彼がたじろぐほどの。 

「おもしれ H な…、 おい」 
電流が走ったかのょぅに、 
男は細かく震えていた。 

「山崎…？」 

いつか見た、残忍な笑み。 

「…たまんね H なぁ…」 
瞳孔が開いてゆく。 

「..."同類"つてのは…いる 
もんだなぁ…」 

彼の背筋に、冷たいものが 
流れる。 

「この大会…おもしれェ…」 

"あの方々のいつていたこと 
は、このことだったのだろう 
か？ 


化ける。 

彼は思ぅ。 

この大会、とんでもないこ 
とが起きるのではないだろぅ 
か…。 

〃あの方〃の予想を遥かに超 
えた。恐ろしいことが…。 


募集要項 


ネオジオのゲ—厶やキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 
—リ—を 募集！ 

字数は13文字 X 20 O 行程度。 
タイトル、 PN 、 住所、氏名、 
年齢、職業、電話番号を書い 
て、次の宛先まで送つてね。 

採用者には、 NF サービス 
部提供の賞品をプレゼント H 
《宛先〉 

〒 112東京都文京区水道 
CU -13-1 ESK ビル舰 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフク編集部 
「読者 i スト—リ IJ 係 


©SNK 1997 


※ストーリーは実際のゲーム設定をもとに、独自に創作展開しています。 


イラスト / RURU 
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全身紫になって動けないそお 


勿回^ 1 □牌微 SO ? 

まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよろ。 

そして A 〜 Q の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 


8月号の 

クロスワードパズル 

当選者 

mm) 

岩村啓吾.石川県/田沢裕子.青森 
県/^ fei 己 • 京者腑/■亜好 
• 山口県/美里健太郎 • 沖縄県/佐 
久間裕子.福島県/前田純平.鳥取 
県/山本早苗.愛矢 pm / 廣瀬弓•島 
根県/高橋美^.埼玉県 


1 


2 

3 

D 


4 


5 

6 

1 


7 

8 



9 



10 

II 




12 

E 



13 

14 



15 




16 

17 




18 

N 



19 



20 

21 

H 


22 




23 





24 

G 




25 

26 

C 




27 

28 

Q 


29 



30 




31 


32 

L 


33 


34 

35 





36 





37 

38 




39 

40 




41 

0 




42 

K 



43 

B 





44 




45 



46 

F 


47 


48 

M 

49 



50 






51 


P 


52 

J 

53 



54 



55 






56 





A 









13 12 10 9 7 5 I ^1^ 55 53 49 48 47 45 44 43 41 


15 年齢は—歳。趣味はぅた 
た寝。タロットナンパ—は 
K 

17〇〇 の蔓にナスビはなら 
ず 

19空中から急降下し、相手 
を連続して踏みつけるキム 
の超必殺技 

21矢吹真吾の必殺技。コマ 
ンドは <—\ i\T +BorD 
26 医療に関する仕事。 〇〇 
室 

28 ユリ科の多年草。レバ 〇 

〇 炒め 

30 〇〇と キリギリス 
31 服部半蔵の妻の名前 
33芥川龍之介作。 『_ 蛛の 

8J 


35草薙京の彼女 
38 夏目漱石の職業は 
40 金銭登録器。レジスター 
の略 

〇〇、夏、秋' 冬 
色が使ぅ二振りで|対の 
刀。陽神輪と〇〇 000 
摘み残しの葉で作る品質 
の悪い茶。〇〇〇〇も出花 
検査をして、等級を決め 
る事。珠算〇〇〇〇 

A -> ロンク 

親の七〇〇〇 
ルガ I ルの嫌いなもの 
模様。〇〇にもない 
核、.中心 


15酒のつまみ 
16 数学で、—直線が2直線 
に交わる時、—直線の同じ 
側の同じ方角にできる角 
18 相撲で負ける事。〇〇が 
付く 

19音の大きさの単位 
20歩き回って疲れ果てる。 

〇〇を棒にする 
22森の中にいる小動物。木 
の実などを好む。シマ00 
23特別の効き目。〇〇〇〇 
薬 

24キングの出身地 
25囊から推論する事。犯 
人を〇00する 
27閑丸の勝ち台詞。『あな 
たは〇〇じやなかった』 

29現在使われていない言葉 
30 昔の時刻名で午前 6 時 
32 時期が来る事。チャンス 
008 
34放射能の単位 
36 武士道烈伝では皆、十兵 
衛を訪ねてここに集まる 
37歳月 
39金属製のお盆 
41 笑ぅ一=屬、柳生〇〇〇 
42 ひどく欲張る。〇〇の皮 
が突っ張る 

44栓、弁。〇〇〇を閉める 
45めつたにない、まれな出 
来事 

46 電極。電気器具の電流入 
り口の取り付けられた金具 
49 I 、十、百、〇〇 
50 、 f 技を〇〇〇〇〇 して 
必殺技を出す 
51 最も^ f がふけた時 
52 三島由紀夫が自殺したの 
は陸上自衛隊〇〇〇〇駐屯 
地 

54前人と同じ失敗をする。 
〇〇を踏む 

55 名犬ラッシーの犬種 
56 ラルフのガード不可の超 
必殺技 


扇子を広けて振り回す舞 
の新しい必殺技 
演劇。〇〇〇を打つ 
人が住むための建物 
長い柄を食べる野菜。若 
い 芽花は ふきのと、っ 
不在の家を守る人、事 
賽の目に切った食品。雛 
08 

素性。〇〇〇保証人 


9テのカキ 


I 年齢は100歳。趣味は瞑想。 

タロツ トナンバ I は IX 
2屋根一裹部屋 
3屋根の端で、壁ょり外に 
飛び出した部分。〇〇先 
4邪天降臨之章でナコルル 
のオリジナルイベントに登 
場する海に住む哺乳動物 
5 おじいさんは山へ00別 
りに 

6七枷社の趣味 
7井上靖作。『天平の〇〇 

〇』 

8紅丸の超必殺投げ技 
II 砂を吹き上げる激しい嵐 
12シェルミ—の得意スポ— 
ヅ 

14主に正月に行われる。杵 
と臼を使う 
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8月号の答え 

お静 

8 月 号の クロスワ— ドバズ 
ルの A 〜 N を順に並べると、 

八オウマルノイイナズ 
ケ八ダレ 

と、なります。 

覇王丸の許嫁として登場し 
たお静。しかし許嫁とは名ば 
かりなのは皆さんもご存じの 
通り。さて2人の行方は？ 


麻募方法 

クロ スワ—ドの答えと、住 
所、氏名、年齢、職業、電話 
番号を明記し、左記宛先まで。 

〒川東京都文京区水道 
2- 13-12 SK ビル哑 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフク編集部 
「10月号クロスワ—ド」係 
締切りは10月9日(必着) 
発表は12月号誌上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 
をプレゼント。 


mn のカキ 

























































































































































































































• PN / 闇月京華（茨城県） 

犬！めっちゃ可愛いですう〜ウ 
庵って、動物とかには優しいのか 
なあ。平和でヨイです。 

0 








• PN \ 河見恵(東京都) 

スト— リー からして、兄弟の過去 

も明らかになるのかな?にして 

も、折りヴル…ナイス(笑)。 


0 


• PN / 藤真天(兵庫県) 

庵の操る蒼い炎って綺麗なんだけ 
ど、寿命を縮めるのはね…。自分 
を貫けるのは、幸せなのか…な? 


• PN \ 機械魚(宮城県) 

何とい5か…懐かしいねえ。今の 
読者さんじや、知つてる人すら少 
ないよ-つな…。カツコいいのにね。 


0 






プレイしました— 

夏の風物詩 kof^h 

近所のゲ—センに夏の風物 
詩、 KOF 97 が入っていたの 
で、いか程のものかやってみ 
ました。 

演出が凝っ ていて 超技を決 
めた時の喜びがデヵイといぅ 
のが、自分がこのゲ—ムを愛 
する理由なんですが、そぅい 
った意味では全キャラの超技 
に変化のあつたこと、技に関 
してじやなくても 勝利デモ、 
対戦デモなどが、かなり良か 
ったです。 

新キヤラクターを見てみる 

と、ニユーフェイスチ- 

みんないい感じに変ですね。 
特に クリス。 14歳らしい (？) 
セリフまわしは 直(にせ まつて 
くる ものが ありました。 

シェルミ—は思った通りの 
キヤラだったし、社はママハ 
ハ連れてるし(これで勝ちゼ 
リフが「大自然の以下略」だ 

つたら MAX ファイナルイン 
パクトガ—ド不可って感じ)。 
とにかくさすが460メガ、お 

もしろいつス！来年はポリ 

ゴン京ちやん登場か!?: 

ところで、このゲ—ムが家 
庭版になった時、シェルミ— 
のコマンド投げ動作中にセレ 


このコ|ナ—では、 
日々の生活や学校で起 
こつたおもしろいで$ 
ごとなどを大募集！ 
楽しいお手紙待つてま 
す=よろしくねつ、 
ママパパ£> 

クトボタンを押す野郎は何人 
くらいいるんだろ、っ？. 

# PN \ 縁側西瓜(長野県) 

編：この コ|ナー には 、 KO 
F -97 をプレイした ぞつ！ と 
いぅお手紙が たくさん届きま 
した。なかなか好評のよぅで 
すね。 

ニユ—フェイスチ I - は、 

3人ともかなり個性的で、い 
い味出してるよね。なんか才 
イラもシェルミ—のコマンド 
投げにポ—ズかけちやうかも 
(減)。社の勝ち台詞は「大 
自然の以下略」じやないけど、 
かなりイケてるつス 


いまからヒヤヒヤ!? 

今年も学園祭の季節だね！ 

さあ、今年も学園祭(の準 
備に忙しい)季節がやつて来 
ました！夏休みの 3 分の— 
以上をかつ さらつ てつて 下さ 

る篇期間もぅはじまる前 

からヒヤヒヤ…じやなくつて、 

ワクワクします。 

ところで、学園祭の主役の 
ひとつ、模擬店がゥチの高校 

では I 般解放になるんです。 

そこで M : 我らがテ—ブルゲ 

—ム同好会、略して TGC は 
「アミユ—ズメントスべ— ス」 
なるものを開きます！ 















































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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參 PN / あじ • ちきん（広島県） 
ルガ様…塵となって消えたってい 
われちやったしねえ。復活希望の 
声も多いし、生さ返んないかな!？ 


G 



0 


IPN / 廳見梁来（埼玉県） 
三種の神器チームの E □だね。マ 
ジで’97は、全チームの E □見るこ 
とを勧めるよ。感動するよん。 



Q 


參 PN / 柚本糸緒（福島県） 
共通点は『まっすぐな 人』 ってと 
ころかな7 3 □のガルは、サマ 

ーソルトもやつちゃろそ！期待。 


Q 


• PN \ 床下深水(東京都) 

巨神兵レオナと、初号機庵のこと 
かな£>特に庵の方は、画面上の 
顔を見るべし一怖いよお〜。 




普段はマジックとか T R P 
G などをしている TGC です 
が、お店ではカン倒しとかダ 
I ツなんかをおこないます。 

中でも、私のィチオシは、 
何を隠そう「扇子投げ 」 n 
やったことありますか|?:舞 
ちやんは軽〜く飛ばしてるけ 
ど、実はかなり難しいんです。 

簡単に飛びそうな形をして 
るのに、何でこんな飛ばない 
んだ n とばかり、ハマって 
下さる方がいるといいなあ。 
皆が楽しんでくれるようにガ 
ンバるぞ！(ちなみに、ボ 
ケてくれる方にも来て欲しい。 

「かちよ I せん M :」 とかいつ 
て投げてくれたら、店員は本 
望口です)。 

• PN \ 徒世春世(大阪府) 


編：学園祭の篇期間って、 
結構、長くてつらかったりす 
るんだょね。その分、当日は 
楽しいんだけど。 

アミユ—ズメントスべ—ス 
ですか、楽しそうですね D 
いいなあ、「扇子投げ」。扇子 
3つ使つて、^ If の舞なんて 
のもありですかね？ 


お母さんはムナシィ〜 
子供は別のゲ—厶に夢中 

ネオジオフリーク読者のお 
母さん方って、結構ゲ—ムす 
るんですね。かくいぅ私もそ 
の—人(30歳、息子9歳、娘 
5歳)です。 

でも、この頃、息子はボケ 
モンに夢中で私の相手をして 


くれません。—人で遊ぶのつ 
て、なんかムナ シ〜 、こぅな 
つたら娘に期待つ、と思つた 
らマリオに i デ中なのでした。 

ダンナは、ゲームには全然 
興味なし(才—バートップだ 
けはやつて ました)。 

ゲ I ムセンタ I にいくのも 
那ずかしいし、私のネオジオ 
CD は、今のところ、サウン 
ドモ—ドだけです。 

★ p N \ ピカチュウ(青森県) 

編：確かに—人でゲームする 
のつて、ちょつびし悲しいか 
ち。 

いつかまたお子さんがネオ 
ジオに戻つてきて、親子で対 
戦とかできるようになるとい 
いつスね£> 




真五2，の鬼焼司 K 京みたいに炎出ねえからリーチ短けえな。…そこで一句、『炎なし舎弟の射程 
舎弟:(7)射程^!てところはオヤジギャグ入つててグ！なかなかのお手前で。(編) 


短いな J 。 …ああつ、右京さんどこへ? ★PNM 夜郎自大(千葉県)/筆で太く書かれた文字をみんなにも見せてあげた 





TI/ V 4 


俺の踊りを見ろォーッ！ 
悪夢の1秒前 

61 jri } ぺージの左下の写 

MO 

ギヤラリ— A 「キヤーツ H : 
自殺ょぉ ：：：： j 

ギヤラリ— B 「下のヤツ！ 
踊ってる場合かぁぁ=«1* 



★ PN \ のら蛇(滋賀県) 


編：そしてきっと次の^:は、 
「あ—あ、死ぬかと思った」 
といって平然と立ち上がる京 
と、クッシヨンがわりにされ 
見事に地面に没しつつ、「•： 
おのれぇ〜"京才…ツ J と恨 
みの声をあげる庵が…" 

…ベタなオチでんな〜。 

ボス戦でもこの余裕 
チャンプはここが 違う！ 


8月号124ベージ右下の prHil ハ 
で、 カイ ザーウェイブを避け 
て 寝ながら屁を してる 男がい 
ます。流石、チヤンプ。 

ジヨ ー r (すかしたからバレ 
ねえだろうな …) j 
^21^のテリ—「…なんかくせ 
1ぞ ？ J 



• PN \ 部長アキャマ(東京 

都) 

編：今回は上品にいこぅと思 
つたのに，：。下ネタはこのコ 
—ナーにとつて不可欠なのか 
1?:といぅ担当者の葛藤は置 
いといて、いやナイスなネタ 
つス。ポイントはジョ I の下 
M あたリの砂ボコリですな。 
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• PN \ あくあ(東京都) 

これは、スイ〜卜な人たちでは…。 
口—レンスつてば、気が多すぎ。 

1人にしぼれば望みも…ないかあ。 


• PN \ 綺染らんる(宮城県) 
お金稼いでくれて、フオロ—して 
くれて' あとは家事やつてくれれ 
ば超 QK ! …だ、だめですか? 



• PN \ 草薙けふ(大阪府) 

そりや暑いわな〜' とツツコミた 

くなるによろ。暑い季節はやつぱ 

り K 0 F 。 今年も燃えるぜッ！ 

❹ 


• PN \ 椎崎有馬(東京都) 

KOF 初登場の少年キヤラ8> 二 
ューフェイスチー厶も人気上昇中。 
色違いも出まわつてるしなあ…。 


• PN \ さかくら弥月(大阪府) 
やつぱ〇チヤ厶は可愛いつ一心 
がなごむつてゆ—か、1度はプレ 
ィして欲しいキヤラじや。 



• PN \ 利光メグミ(長崎県) 
おまけゲ—厶は、色々楽しめて面 
白いよ8> いろんなキヤラが出て 
るしね。早く買つてね〜^ 



山崎莆后^1の餓狼で半 M ■着て、夏場の KOF で長ソデを着るとい-つ、季節感のまつたくない男。拳 PN " みちいん(高知県)/〇ていうか' 毛皮着とるやんけ。しかし KOF つて、パンツ ー丁の猛者から毛皮、由 
ジヤンまで%み^な服装パラパラだよね。世界各地をまわつてるからしよ5がないのか?(編) 

そして RB 餓狼 SP の台に座 
り、ピリ—を選びました。 

勝ち進んでいくと、誰かが 
乱入してきました。どんな人 
だろぅとひょつこり見てみる 
と、背が高く、金髪でピアス 
をしている人でした。キヤラ 
は山崎です。この人にぴつた 
りのキヤラだな、と思いなが 
らの対戦がはじまりました。 

結果は僕の勝ちでした。結 
局計6回乱入してきて、すべ 
て勝ちました。さすがに もう 
入つてきませんでしたが、そ 


勝利の女神ならぬ 
勝利の少年に会った！ 

それは『天草降臨 J の台に 
おいてのことでした。 

羅刹閑丸を選び、ょしやる 
ゾと思った最中、隣にかわい 
い少年が 現れ、「ぉ 姉ちゃん 
強いの？」と聞いてきました。 
私が「ぅ—ん、弱いんだょね」 
と答えると、「じやあ手伝つ 
てあげる」といい、ゲー厶 開 
始と同時に CD ポタンをめち 
やくちやに押してくれました。 

私はレバ—と AB ボタンを 
使用していましたが、途中で 
すべてのボタンを奪われて、 
最終的にはレバ—を操作する 
だけになつてしまいました。 

禁じ手の雨流裂殺刃は出る 
わハメ技は出るわで、楽に進 
んで いきました。 途中で少年 

はにこにこしながら私の顔を 

見るので何もいぅことができ 

ず、私もにこにこしてました。 

途中でその少年の母親がき 

てあやまつていきました。そ 

して、その直後すぐに負けて 
しまいました。またき て くれ 
ないかな、あの少年。 

• p N \ 海月 くらげ(新潟県) 

編：お姉さんがレバー担当で 
少年がボタン担当という最強 


タッグが目に浮かぶ〜£>ほ 
のぼのしててよかですな。お 
子 さま 強し！ 

帽！ t 、 皮ジ_ン、 OK … 
なりきりテリーに：：木然 

あるゲ—センで K O F f 97 を 
プレイ中、乱入された。 

相手はテリ—の帽子、皮ジ 
ャン、グローブ、ジ I ンズを 
身につけた双子らしい大人2 
人。この時点であまりの迫力 
に手が一*えた。 

彼らの使用キャラはもちろ 
んテリ—率いる餓狼チ—ム。 
しかも勝つたびに 「 OK — H :」 
とかいって帽子が飛ぶ。 

彼らの実力は相当なものら 
しく、—日中 「 OK !」 と帽 
子がゲ—センに飛び交った。 
★ PN \ 風の刃(栃木県) 

編：うわっ、きっつ — M : す 

ごい人がいたもんだ。—人が 

勝って飛ばした帽子を、もう 

I 人が拾ってくるのだろう 

か？なんにしても逆らわな 

い方がよさそうね…。 

山崎使いのお兄さん… 

怖いからこっちこないで！ 

その日、僕は100円玉だけ持 
つてゲ—センにいきました。 


の直後、僕は ドキッとしまし 
た。こつちにきた！そして 
その人は僕の隣まできました。 

カツアゲされるかなぁ、で 
も金はないし、となるとどこ 
かに連れていかれてリンチ… 
などと考えていると、「おい」 
と声をかけられました。震え 
て手が止まりました。すると 
その人は「お前強いな」とい 
つて去つていきました。 

ほつとしたけど、まだ震え 
ていました。そんなことをい 
ちいちいいにくるな—、とい 
いたい気分でした。僕はいつ 
の間にか半泣き状態でした。 
まつたく大迷或〗でした。 

このことはゲ—センに入る 
たびに思い出します。 

• PN / タンブルステン(福 

1 

編：まぁ、そういいなさんな。 

いいじやん褒められたんだか 

らさ。人を見た目で判断する 

のはょろしくないぞ。 

でもやっぱり竜二みたいな 

ャバそうな人が自分に向かっ 

て歩いてきたら 、 A B 同時押 
しで緊急回避しちやうかも？ 

CPU 戦と対人戦で 
戦法を変えるのはダメ？. 

それは去年、 RB 餓狼をや 


を見るたひ 
想 \ M 有 

やア1ズメントスポ 


/ゲ ー セン やア，1 > 1 1 ズメン トスポ 
ッ ►などで 見 か、変な 人 や困つ 
た人を紹介。^&知との関係につい 
てともに語9合麵ぅではないか！ 


110 

















































繁 5 ■回乂锿投乘か！:ル从磁! ? 

釣©なん/^ 
If 、 だ•，ために…。 漆/そ'か r/ レ。 
(も M レ I 言媒緣制 I z 分叶 
て扦び面白いが 16(At/ ルス 
わ)もしかして 
汐1ルが/表 

/> W 和份 
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參 PN / 藤井さとる（愛知県） 
みんな背景キヤラまでよく見てる 
からねえ〜。カエルくんは立派な 
サブキヤラ。応援頼むぜ（笑）！ 





►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



宿業に_&れ殉 L ? t_aS 
そんな責方 s 右を愛しています 

苦しくはなかったですか？ 

宿業に縛られて、生きていくのはつらくはなかったで 
すか？それさえなければ、多分好きなように生きられ 
たのに、1800年前の血が貴方たちを縛りっけた。 

それは、貴方たち自身が望んだ道ですか？バイトし 
ながら楽器をかき鳴らす毎8。デザイナーなんかもやっ 
て。大好きな人たちの側にいられて。 

一族の悲願なんて、本当は貴方たちに関係のない毖来 
事なのにね〇なのに貴方たちは、それに狗じた。 

幸せはもっと別のところにあったのではないですか？ 
大好きな仲間を手にかけてまて k 
最後の絶叫は、誰のための、ものですか？ 
おやすみなさい。 

そして学 A は、そんな貴方たちを愛しています。 

★ pn / そらに真有低島県〉 

編：ニューフェイスチームへのお手紙でした。本当に彼 
らのことを想えば想うほど、つらくなっちゃうエンディ 
ングですよね（涙)。 


影二くん幾 • 

機嫌直してまだ出ておいでウ 

影二くんへ 

お一い、生きてるかあ？最近何の音沙汰もないので v 
' L 、 配してお g を出しました。一昨年に八神のヤツにや 
られて以来、影二くんたらどこにも顔を街さないんだも 
の、本当に心配^いつまでもすねてちゃダメよ。ビリー 
くんみたいにいい子にしてたら、影二くんも今年の K 0 F 
くらい招待してもらえたかもしれなかったのに。 

ね、して、また街ておいでよ。背が抵いとか、 
足が短いとか、超必殺技が弱いとかいわれてもがんばっ 
てよ。私、応援してるからさ。そして今度こそ極限流を 
やっつけて、八神にも仕返ししてやろうよ、ねジ 
じゃ、またね。バイパイ。 

• PN / 菅峰しん（愛知県） 

編：影二復活大賛成!!本当にいつか再登場してくれる 
といいですね9いい子にし t てくれつて感じかにゃ。 




• PN \ 松原孝志(兵庫県) 
休日のお父さん£>この視線の先 
にはお子様たちがいるんでしよ— 
か。ほのぼのしちやいますう〜£> 


0 



0 


• PN\co c ooN (富山県) 

慣れつてのがあるからねえ。私も 
初めてゲ—センで格ゲーやつた時 
は、技が出せなくて泣いたよ…。 


• PN \ 砺波怜央(奈良県) 
やつぱり<011_の舞ちゃんはええ 
のお£>アンデイとの仲は進展す 
るのかな?がんばれ、女の子—. 


0 


• PN \ はる CHAN (岡山県) 
えらいつ！そこまでカエルちや 
んのことを考えてあげるなんて…。 
同人誌、お待ちしてますにや 


• PN \ 楠瀬瑞姫(愛知県) 

天草編が楽な分' ミヴキ編つてい 
きなり難しく感じるよね…。シヤ 
ル様と温泉、入つたかい(笑)? 


っていた時のこと。私がボブ 
を使い、 CPU 相手に待ち気 
味に闘っていたら乱入された。 

相手が人なら待つわけには 
いかない。そう思ってガンガ 
ンラッシュをかけまくって勝 
ったところ、相手の人が釈然 
としない様子でこういつてき 
た。「なんで CPU と俺の時 
とで戦法変えるの？騙さな 
いでくれないか」。どうも彼 
は私が待ち気味に闘うことを 
前提に乱入したから怒ってい 
たらしい。でも人間相手に待 
ちはマズィと思ったから戦法 
を変えただけなのに…。 

みなさん、 CPU 戦と対人 
戦とで攻め方を変えるのはダ 
メで__^ょ、っか？- 

• RN/Y.S.NAVY (奇 

玉県) 

編：う—ん、例えば CPU 相 
手にハメ or けずりしても誰も 
文句いわないけど、対人戦じ 
や乱闘のもとになりかねない 
からね。それに勝手が|埋うか 
ら戦法が変わるのも仕方ない 
気もするよね。 


とある^^^買いに いつたら、 1人の客が餓狼2のロムを買おぅとしていた。すると店の人が「こんなもん買ぅんですか」といつていた。それを見て'僕は麗ぅのをあきらめた。參0-问==べア(大阪府)\ 
こんな.窃_ヒ器なぁ0店の人も自分のところで売つてるもんなんだから気持ちよく売つてやれ、つての—お客逃がしてるぞ。(編) 
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元歌のメロデイ—に乗せて独自 
の世界を展開する『替え歌』。 

みんなのナイスなネタを大発表 
するぜ ！ イエ 〜 イ レッツシング ！ 


エキセントリック親父 
ギ—ス様参上！ 

ネオジオフ リ—ク 誌上— 番 
長い替え歌を作りました。曲 
名は r コッド ファーザーアイ 
ドル 総帥 ギース』 。元 ネタは 
「タウンタウンのごつつええ 
感じ』の挿入歌、=5エキセン 
トリック 少年ボウイ』です。 

砂河せんさん、勝手にタイ 
トル使つてしまつて申しわけ 
ありません。 


，コッドファ I ザ I アイー 

ノドフア I ザ I アイー 

•コッドファ—ザ—アイ： 

ギ—ス 


今日もサウスタウンが 

平和なのは 

ゴッドファ—ザ—アィドル 

^1^!ギ—スがいるからさ 

凄いぜ凄すぎるぜ 

ァィドル歸 

今日も^1:^ぅれしいな 

しおきの手段だ 

ェクスプロ I ジョン•ボ I ル！ 

叫べば現わる下僕たち 


使える仲間だ 
最強イケてる人材 

リッパ——(ハイ—ッ！) 

ホッパ I !(イエッサ I ! ) 
ピリ— •力— ン！ (ヘイヘイ 
へ—イッ！) 

さぁみんな行くぞ H : 

同棲相手は 

サウスタウンのクイ—ン 
今はワケあり 

ソ—シキの f 穴 
「もちろんね」 

敵か味方かドブネズミ 
「テメヱのツラ忘れね— ぞ！ J 

だけどさびしい事もある 

「弟の顔は2度とみたくない…」 

がんばれサウスタウン 

がんばれサウスタウン 

僕は限界だ 

くらわせろくらわせろ 

プロもビビる?.) 

ダブル疾風そのまた疾風 

★ PN \ 外道丸ゴクドー(島 

根県) 

編：長い、長いよ、ゴクドー 

さん！ 長す ぎて— 番 しか 載 
せられなかつたよ、トホホ…。 


2番もおもしろかったのにな。 

しかし『オジャパ メン』 に 
続くごっつの名挿入歌、『エ 
キセントリック少年ボウイ J 
を替え歌にするとは素晴らし 
い！あの曲の何がおもしろ 
いって、歌ってる時の浜ちゃ 
んの顔だよな。 

純真ボ—イ真吾の登場に 
微妙 S れる京の心は… 

広末涼子の『大好き！』を 
替え歌してみました£>これ 
は京の心の歌なのです。ハイ。 

4 回目の KOF 
D 0 KIX2 するぜ 
でも今年は『弟子にして9』 
なんて奴がいて 

お前といると恥ずかしい 
2つに並ぶガクラン姿 
なんかもぅ複雑な気分 
額に i きしたくなる 
だけどこいつじや死んじまぅ_ 
火出ね—けど大丈夫かよ？_ 

すっげぇ X 6 大 i 
だけどあいつよりはマシ ー 
庵 X 8 

「庵ではなぁ|っい||:6>, 4 

八神庵)」 

ダブリだけはするなよな？ 

パシリいつぱいさせられ 

「草薙さん！やきそばパン 

です||:」 

放課後の帰り道予定変更 

体力作りにマラソン「 50 周な」 

技の伝授は明日な 

すまねぇ見たい TV がある 

ドラゴンボ—ル Z の再放送 

す っげぇ X 6 すぎ 

だけどちよつとしつこい 

アイ X 8 アイドル!?:マジ？ • 

次ダブつたら同学年 


I I I 1— 

愛すべきゲームたち 


2 
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SNK 格ゲ！にはじめて 
触れた|«念作『餓狼3』 

■-;■ バ ' 、 乂. 

私がゲ—センへ通ぅキツカ 
ケをつくってくれたゲ—厶、 
それが餓狼伝説3でした。 

餓狼3は以前からプレィさ 
れている方には、システム、 
キャラの大幅な変更があった 
ため' あまり受けがょくなか 
ったょぅに思いますが、私に 
とっては SNK さんの格闘ゲ 
—ムに初めて触れた、思い入 
れの深い大切なゲームです。 

このゲ—ムに出ム 3 A わなけれ 
ば、 NF を買つている こと も 
なかったかもしれないし 、 N 
GCD ユ I ザ I になっている 
こと もなかつたと思います。 
だから中古屋などでシリ—ズ 
最安値で売られていると少し 
悲しくなります(苦笑)。 


それまで餓狼シリ—ズは少 
し難しそうでプレイしたこと 
がありませんでした。でも餓 
狼3を初めてプレイした時、 
必殺技がそんなに難なく出せ 
て、自分でも技が出せるんだ 
なって。 

操作面では、確かに初心者 
には少々キツイと思われる面 
や、スウ H I 移動がもう少し 
スム—ズにいけば良かったと 
いう点がありましたが…。 

それでもコンビネ I シヨン 
アタックが出せた時は、何だ 
か嬉しくて、自分で他にコン 
ビネ—シヨンを試したりしま 
した。 

最後に、このゲ I ムをゲ I 
センで見かけ、私に I 緒にや 
ろうといつてくれた、今は少 
し疎遠になつてしまつた友人、 
そして、このゲ—ムをつ くつ 
てくださつた方々に感謝しま 


す。ありが と、 っ。 

★ PN \、 っどん西(千葉県) 

編：はじめてプレイしたゲ— 
ムって、やっぱり思い入れの 
深いものになるよね。 

特に格闘ゲ—ムでは、初心 
者はたいていコマンド入力に 
なれるまで時間がかかるから、 
技が思うように出せるように 
なつた時は、めつちや嬉しい 
んだよね〇 

『餓狼 3' は、餓狼シリ— 
ズの新しい流れをつくる出発 
点となつた作品だと思、っ。だ 
から、他のシリ—ズ作品に比 
ベると意見が激しく別れたも 
のになるんじやないかな。 

確かにその他の作品と比べ 
ると、スウ H — 移動はやや難 
解なシステムかも。でも反対 
に、やりこみがいのあるゲ I 
ムともいえるよね。. 




0 


0 



0 


• PN \ 白雪月花(滋賀県) 

キムチ—厶は永遠に健在(笑)— 

つてゆ—か、この人たちつて何か 

ほのぼのしてていいよね〜9 


• PN \ 丑三酉丸(奈良県) 

羅刹入つてます(笑)?閑丸つ 
て可愛い部分が目立つけど、こ|つ 
い-つ強い瞳してるのもいいよね。 


0 




















►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


KOF 97 心の叫び 



書 PN / グレイシー児島(岡山県) 


どいつちこいつも 


參 PN / 都氏さとみ（富山県) 


彼のか< された職業 




用仁な，*ろ H 
义索逢卷堯い （ ？ f 卜- 

な 緣ィ?!ケし 

ピ換ぴ t 糸枝^*^? 







アンタたち、自分のライパルぐらいちやんと覚えてないんかい?つてなツツコミいれたくなりま 
すなあ(笑)。でもこれだと真吾がかわいそ—な気が…。社はやっぱり首八—卜でキメ (笑)— 



確かに協調性ゼロつて感じ…。仲よしさんつてィメージにはほど遠いもんな—。でもさわやかな山 
崎つて…3にやにや。受験勉強がんばつてね£>でも投稿も続けてね(わがまま ) D 


はあ一いやすぎはあ一 

★ PN \ 伏見涼(和歌山県) 

編：いや〜いいですな。男同 
士の友情ですな(ボケ)。京 


もいきなり『弟子にして£>』 
なんていわれて照れているの 
でしょぅ(フォロ—)0 

しかし真吾ならマラソン 50 
周とかいわれても、「これが 
草薙流の秘伝の修行法なんで 


すね！俺、かんばり ます！」 
なんていって律義に走りそぅ。 

そんで京はちょっと後ろめ 
たさを感じつつ、家でドラゴ 
ンボ I ル Z を見るんたょな…。 
おつと、 ドリか!?: 


RPG だと『ガ』にアクセントがあつたんだけど、それが正しいのかなあ。発音つて、ホントに人 
それぞれだからなあ…。ともあれ、このすばらしいお母上に賞品を捧げますわ8> 




リアル穴ゥ0餓狼伝説で、テリ|は自らギースタヮ|までいつたのに'ギースと闘ぅ前に八ッと気づくょぅなジエスチャーをしている。わざとらしいと思いませんか?«户2=ダンブルステン(福并県)/すでに餓狼 
U で る？^ P 完全復活したことも確認済みなのにねえ。テリーさんも相当演出過剰じや。(編) 


〇 


• PN \ 龍馬(長野県) 

真吾、可愛いよね〜。私は草薙さ 

んとの鬼焼き合戦に負けた瞬間' 

『未完成』の部分を悟つたよ…。 


• PN \ 流石りん(福岡県) 
ミヴキ様つてばやっぱり美人で力 
ツコよいよね£>美州姫もヨイの 
で、武士道烈伝手にいれてね 


0 


• PN \ sh.ln (大阪府) 

めつちや決まつてますなあ一倒 
れてる人がかわいそ-つな気もする 
けど…竜二だからいつか(笑)！ 


• PN \ 若葉慎吾(愛知県) 

新コスチュ—ム、可愛いよね〜。 

15歳でも立派に闘つてるし、応援 

したくなつちや-つよね。頑張れ— 




• PN \ 東如月(京都府) 

ミニスカ—卜が愛らしい D 生足 

じやないのは残念だけど、それで 

もアテナは可愛いもんにやあ。 


0 


• PN \ 小沢リヲン(大阪府) 

この早口言葉、マジで難しい…。 

編集部でも成功者ナシ(笑)。黒 

八神はカツコいいねえ£> 


G 
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• PN \ 青名(北海道) 

戦場のラルフ。彼がいつも明るく 
してられるのつて、つらいことを 
乗り越えてきたからなのかもね。 



• PN \ 三色むい(福岡県) 
素晴らしい！何げにみんな美形 
だし(笑)、何ともいえんのお。 
ぜひ、投稿続けてください 


• PN \ 秋山仁(福井県) 

すでに一年のはじま〇が夏なんだ 
よね(笑)。燃える男にぴったり 
の夏、みんなで燃えよ—ね！ 


0 



♦ PN \ いりなみ葵(神奈川県) 
おまけゲーム、色々楽しめるよね。 
キムに話しかけようとしたヤツは、 
私以外にもいる八ズだ(笑)— 



• PN \ ジョナサン(北海道) 
やっぱり新顔は人気者だよね—£> 
ニユ—フェイスチ—厶'略して N 
F チ—ム。…意味ナジ。-つ$ゆ E > 


0 


• PN \ 小松辰吉(東京都) 

昍になつても出場して欲しいよね' 一 

ファンとしては。に011_って、こ 

の先ど-つなつていくのかな…。 



0 


も- 5^0 FJ ^^^£ lf ^^ 使えたとしたら、絶対八神と矢吹の間に出てくるはず。 ( NEO . GE 0 で使えたらすご<1つれしいので、 
シイからね^思^た通り暴走庵と暴走レオナはあの辺に出てきたしね。やはりピラ///ツド型は地盤が大事^:(編) 


32:に様ぉ願ぃします)。參卩；2=銀河の平和を守る者(堉玉県)\ぁの空間相当ァ七 


ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待つてるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい n 



ボイスのイメ—ジ差… 

でも 請#^考えよう！ 

8月号の克森淳さんに| |言。 
確かに毎年アテナの声優が変 
わってキャラのイメ —ジがバ 
ラバラになつてしまう、とい 
うのには私も同意見です。実 
際アテナの声が自分のイメー 
ジと 合ってないのもあります 
し、その意見は否定しません。 
しかし、今更声優変えに文 
|句をいっても、過去のものは 
もうどうしようもないし、こ 
こで声優を固定したら「〇〇 
さんの声で止めてくれればよ 
|かったのに…」とい、っ立思見も 
出てくるかも知れません。 
j だからもっと前向きに考え 
て「〇〇さんのアテナが自分 
の中のアテナなんだ！」と思 
-っちやえばいいのではないで 
しょうか？私はそう思うよ 
. っに しています。そうすれば 
アテナの声優も毎年楽しみに 
なるかも知れないですし…。 

自分の好きなキャラなんで 
すから、いい方に考えていき 
ましようよ。あと、ちよつと 
雑談ですが、 , 94から(サイコ 
ソルジャ I からでも OK ) ア 
テナの I 尸だけを—つのテープ 

に入れて、連続で聞いてみる 

.と楽しいですよ。同じ「サイ 
コボ I ル！」 というセリフで 
も、声優さんによって全然い 



い方が〗埋ぅから…。 

• PN \ 中江いぶき(千葉県) 

編：声優さんの声ってキャラ 
の魅力の重要なポィントだか 
らね、人によって色々こだわ 
りもあるわけさ。 

毎回変わるからこそ楽しみ、 
とい、っ意見は前向きでよいの 
う。せっかくだから、いい方 
に考えて楽しみましよ 

素晴羅しく洗練された 
ポスタ—&キャッチ 


ネオジオの魅力。私が思ぅ 
にずばり『ポスタ|&キヤツ 
チコピ—/どれも素晴らし 
く洗練されていて、見てるだ 
けで気分がたかぶってくる。 

—番のお気に入りは RB 餓 
狼 SP 。 キヤラの表情やポ— 
ズもさることながら、キヤツ 
チコピ—がすごくいい。特別 
な言葉を使つているわけじや 
ないのに餓狼の『拳で語る』 
世界観をばつちり表している。 

ゲームの合間に、皆もボス 
夕—をじつくり見てみょぅ！ 
• PN \ 和泉天斗薪潟県) 

編：ポスタ—はメインイラス 

卜が圧倒的に多いからね。や 
つばり気合い入つてるワケよ。 
キヤツチも| |言で心つかま 


なきやいけないからね、これ 
も気合い入つてるワケよ。キ 
ラリと光るセンスを感じるよ。 


望したさ！ 

泛形でなんて… 


K O F 97 の ニ ュ—フ H ィス 
チ I ムのスト I リ I を呼んで、 
憤りを感じた。 

ゾン I ドチ I ムをあおって 
果たし合い〃。ここまではよ 
かった。だがそのあと、七枷 

社に追い詰められている男 
の正体が分かった時は愕然と 
した。 

なぜ彼が登場するのか。そ 
して彼は倒された。というこ 
とは、彼の仲間のあの2人も 
シェルミ—とクリスに倒され 
たことになる。 

'94 の時は、彼ら3人を使っ 
ていた。 $ op は怒チ—厶だっ 
たが、それに劣らないほど好 
きだった。 , 95で彼らが消ぇて 
しまった時は残念だった。い 
つかは復活して欲しい、そう 
思った。 

そして今回、彼らは復活し 
た。だが、なぜよりにもよっ 
てこんな不様な役割でなくて 
はならないのか。確かに他の 
キャラクターたちに比べれば 
少ないかも知れないが、彼ら 
に惚れ込んだファンはいるん 
だ。そのファンとして、これ 
では納得できない。こんな扱 
いを受けるのなら、いっそ消 
ぇた ままの 方がよかった。 

このようなことを思ってい 
るのは私—人かも知れない。 
だが、このまま黙っているこ 
とはできなかった。 

彼ら 3 人に雪辱を果たす機 
会を！無駄なこととは知り 

つつ、フアンとしてそう願わ 

ずにはいられない。 

★ PN/ENDURA (和歌 
山県) 


編：同ネタ多数！いやあ、 
実に多かつた 。 ENDURA 
さんだけじやないつスよ。編 
集部|同も、あのバックスト 
I リ I を読んで涙しました。 


彼… そぅ K O F -94 に登場し 
たアメリカチームの I 人、ラ 
ッ— •グローバ I 。「かか 
つたな！ ヘルバウツ… なつ 
H :」 というセリフを 残して死 
んで? •) いった彼の姿は決 


して 忘れる ことは できない：^ 
ろ、っ。フアンにとつて は悲| 
み以外のなにものでもない。 

でもね、 SNK はアレが - f 
ツキ！ グロ—パ—だ、 と/+ 
断言してないのよね…。 






































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


春 PN / 龍馬（長野県) 





參 PN / 紫月霞（愛媛県） 

ころいラ意見が多いのは、いいこ 
とだよね0運命の出会いだった 
わけだし、この2人の今後に期待。 

0 〇 


• PN / あじ•ちぎん(広島県) 




やはりあの勝ちポーズは反響が大きいのお。画面上で見ると、何か嬉しくなつちやろよね、フアン 
としては。さあみんな、 A ボタンを押しっぱなしにするのだ(笑)— 
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なんて愛らしい真吾つ(笑) 〇こんな子だましちやダメだぞ、草薙。しかし子供に炎使つたりし 
たら、そのまま燃え尽きてしまいそうな気が…。温かい心があれば〇に—…なのかにゃ? 


わ〜い、マジドロ D こうして見ると' マジシヤンの口調つてやっぱり変わつてるつていうか' 特 
徴あるなあ。このコ—ナー、 SNK 以外のはあんまりこないんだよねえ…。もつと送つて一 


襄ブル^!^^略巳て|^ルマ。修0-^ルォィラはこれでもマリー使ぃ(愛知県)^なんちゆ—か…いかがわしいですなあ。いや、言葉の li きが…。(編) 




0 



• PN \ 餓流志亜かおり(埼玉県) 

94京、楽しいよねえ〜 D 京サマ 

ばやっぱり闇払い S はたはた！ 

これで楽しみ倍増さつ(笑)0> 

0 


NK に聞いたところ、当初の 
設定では、キムの門下生でテ 
リーのフアンということにな 
つていたらしい。 

そして、なんと彼女はリア 
ル バウ ト餓狼伝説のキムのエ 
ンデイングに登場 b ているら 
しいぞ。 

ぜひ I 度見：- C ;. みてちょ。 
s^s^s^§s^s^so§§§§§ 

以前から気になつていたの 

でします。 

KOF %、 キム、チヤン、 

チ3イが闘つている時、それ 

ぞれ 後ろの垂れ幕の字が違う 
のですが、何て書いてあるの 
ですか？ • 

• pN \ ほうおうつきゃく 

っ！(北海導 

キム：「キム•カツフアン 

てこん(テコンド—のてこ 

ん) 万歳！/ チョイ： 『電 

光石火 チョイ •ボン ゲ！/ 

チヤン：『おまえを信じる 

チヤン•コ I ハン！ J 、 エデ 

イツトチ—ムの場合は『韓国 

チーム100戦100勝 j と書いてあ 

ります。 ( SNK 宣伝部) 


SNK さんに質問てす。 
『 KOF % ネオジオコレ 
|クシヨン J を PS 、 SS に移 
|植する予定はありますか？ 

# PN \ いざわよしなり(青 



S3 

脚 V 

噴要 

3 


KOF % ネオジオコレ 
クシヨン J に関しては、ネオ 
ジオ CD オリジナルソフトで 
すから今のところ移植の予定 

はないですね。 

(SNK 宣握) 

第5回人気響 li 位の、「ァ 

リス•クライスラ— J つて誰 
てすか？ 

もしかして r 餓狼 3 J で舞 

の替わりに出るはずだつた、 

没キヤラの「アリス•クライ 

スラー」のことですか？ 

それとも、何 かの 作品に出 

てるんでしょぅか？ • 

• pN \ 自称餓狼フリーク 

タカオカ(大阪府) 

編：そうです。「アリス•ク 

ライスラ—」とは『餓狼 3J 

の没キヤラです。ちなみに S 



はてはてふふ〜ん£> つて、若い子に分からな U ネタを…(笑)。でもホントにこんな潜在能力だ 
つたら、負けてしまいそ5な人が多いよ-つな気がするんですケド…なんちて D ちなみに私は…減* 


才—プンテラス 
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J の前^1^2^闇松，い，を使ぅ京を見た。あと変な庵と変なレオナと変なニユ|フエィスチ|厶。20_にもどこにもこんなキャラのこと載つてないのに、なんでみんな知つてんだ?#户问=じゃがいも男爵(北海道) 
<1つ〜む'^京な/1;か"なぜかロケテの段階ですでに知られてたみたい。メーヵ|から資料がくる前に噂が流れてるんだもん。勘弁してょ。(編) 
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心鼸を取られ怒 
真吾0叫び!? 

KOF J 97 の真吾の「パ—二 
ング SHINGOJ の時のボ 
ィスが「俺のつ、心臓ぉ〜つ 
=:」と聞こえる…。 

ひよつとして直(吾君は、相 
手に心臓をとられてしまつて 
るんですか？•オロチの超必 
殺技みたいに…。 

• PN\ ヒサヨシ(大分県) 

編：早々と KOF97 ネタ がき 
たけど、これはゲ—センとい 
う特殊環境限定っぽいかも。 
真吾つてはつきりしやべるか 
らね…。だけど、真吾に限ら 
ず心臓取られたらたまんない 
よね、実際。取っちゃう人い 
るんだけど(笑)。あんな技 
出すなんてまつたく困つた人 
だよな。いえる。 

さて、気になる空耳度は59 
占'川差し上げましよう！ 

舞の新技に隠されだ 
ホク□の恐怖!? 

KOF97 で、舞ちゃんの新 
技の『白鷲の舞 J が「ホクロ 
の舞」と聞こえるんですけど 
•..。舞ちやんの顔はホクロだ 
らけなんですか？ 

• PN\hiki (JAA11K) 


J れてみないかい? 


編：そう、あの技は決めるた 
びに顔に|つずつホクロが増 
えていくというそれはそれは 
恐ろしい技…、だつたらいや 
だよね。 

編集部の空耳女王こと蒲地 
嬢は「アフロの舞」と聞こえ 
たらしい。アフロヘアの舞ち 
ゃん…、なんか嫌だな…。 

それはさておき、肝心の空 
耳度だけど、 まあ 聞こえると 
いえば聞こえて しまう という 
ことで、 67 点を進呈いた しま 
しよう。 

マリ—は朝食に 

目玉焼耄欠か_ぃ!? 

RBS のブルー •マリ— の 
ファィナルダウンの時の声が 
「朝から目玉焼き」に聞こえ 
ます。 

? N \ 松原孝志(兵庫県) 

編：ちなみに RBS 攻略中の 
編集部では「大鶴義丹」 とい 
うのが流行つていたぞ。そし 
て、現在攻略中の KOF f 97 で 
は 「congratu I a t 
ion !」 と聞こえるという 
人も出て いる始末…。 本当は 


5 - 


rnn 」 なのになあ。編集部 
の人間の耳が I 番壊れてるの 
かもしれないと思う今日この 
頃。点数は54点でどうでしよ 
うかのう。 



RBS の山崎のギロチンが 
最後まで入つた時の声が「こ 
の鎌倉がぁ— M :」 にし か聞こ 
えません。 

本当は何といつてるんでし 
ようか？ぜひぜひ教えて下 
さい H : 

• PN \ はげ侍宣伝部長{東 
京都) 

編：これは結構ハガキがきて 
いた空耳でした。山崎つて特 
有の なまりあるし ね。ちよつ 
と セリフが 聞 きづらいか もし 
れないね。 

しかし、 『鎌 倉 J つてどう 
い、つ意味でしようねえ。まあ 
あの山崎さんのいうことだか 
ら、きつと何か意味が…、あ 
るはずないか(笑)。 

さて、#®のところなんて 
いつているの.かを調べたとこ 
ろ「このアマチュアが— M :」 
でした。 


談が 

圣 




• PN \ 天王紅蓮(埼玉県) 

暴れま < つてくれてますしねえ£> 
新しい衣装も難なく着こなしてる 
し、やつば竜二はええのお^ 


• PN \ 倉長行矢(福岡県) 

女性格闘家チ—厶使つてると、毎 
回コマンド覚え直さなキ J やなんな 
いしね。でも使つてしま-つのだ—。 


0 




0 



• PN \ 三河屋三郎太(滋賀県) 
今年の怒も燃えてるせ！教官い 
なくて寂しいけど(涙)。ところ 
で' クロスチェンジヤーつて何?. 


0 


―――― ― 




ガィコツがもたらした 
不幸なて$ごと… 9. 

ずいぶん前のことですが' 

1弟と弟の友人が写ってる写直ハ 
一を見ていたら、弟の友人の— 
一人の足もとの植木に人の顔の 
JrH ぅなものが写っていたので、 
、冗談で「これガィコツみたい 
■やな—、不気味」とかいって 
，笑っていたのですが、それか 
ら数日後その子の家が火事に 
なつてしまいました。…私の 
、せいじやないよ一？ 

その写真は、ちやんとお寺 
に持つていきました。 

• 香月まさるさん(大阪府) 


編：ひぃ一。心霊写真怖い…。 

ずっと安まらない 
悲痛な牧師の n び… 

SS 版の KOF % を三種の 
神器チ—ムでプレィしていた 
時のことです。 

無事ゲ—ニッツを倒して、 
エンディングを見ていたんで 
すけれど、京が「食らいやが 
れ M :」 とゲーニッツに大蛇 t 雄 
をかましている時、はずみで 
ボタンを押したら、もう—度 
京が「食らいやがれ H :」 と叫 
ぶのです。「ほう、これは面 
白い」と思つてボタンを連打 


してたら、なんと！ケーニ 
ッッの悲痛な叫び声が連続で 
聞こえてくるのです H : 「グ 
ワオ！ グ ワオ！」 と H : 

しかもスタッフ ロ ー ルか流 
れてる 時に も 「グ ワォ！ グ 
ワォ！」。 SNK の ロゴが出 
て最初の読みこみに入るまで、 
ずぅ〜 つと 「グワォ-グワ 
才！」と 叫び続けてました…。 
牧師、怖すぎ。 

ちなみに多分、 A ボタンを 
押してたんだと思いますが…。 
★ PN / 百拾四式•荒紙(埼 
玉県) 

編：バグなんでしょ〜か？ 
SS 版持ってる人は 試そぅ！ 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


日本の兄弟 


はなれていても 


アジアの空の下 


• KOF の京 X 拳崇本！力りレト•シュール•サイコを目 
ネ旨したということで針田#^独ネ寺の不思 Ji な世界が広がつ 
ています 。 /A 5 /オフ /28 P / 200円無記名小為替+丨90 
円切手+宛名シール/〒586大阪府河内長野市荘園町5 
- 2中村友美（発行：針田待子） 



明暗 


「 y 洛位1 I it - 1 




_良シリーズの本0 4コマとシリアスストーリーが半々 
ぐらいで、ちょっとシリアスはホラーはいってますね0ギ 
ース X ビリーが中心です〇 / A 5/ オフ/ 44 P / 300円無記 
名小為替+190円切手+宛名シール/〒985宮城県塩藎 
市松陽^3 丁目19-〖5津田尚美（発行 ： MEGA RUSH ) 


花簪 



黪サムライの破沙羅 X 篝火本！生前の2人のほのぼの才 
リジナルラブストーリー。2人以外はすべて作者のオリジ 
ナルとのこと。 / B 5/ オフ/ 60 P / 700円無記名小為替+ 
240円切手+宛名シール/〒135東京都江東区江東塩浜 
郵觀留アトリエ E&E (発行：アトリエ E & E ) 


♦天サムの風兄弟の本です。蒼月 X 火月のラフラフなお 
話が中心で、葉月もちょっと出てきますりどっちかって 
いうとギャグが中心 ！ /B 5/オフ/ 20 P / 300円無記名小 
為替+270円切手+宛名シール/〒809福岡県中間市小 
田ケ浦2丁目 19-13 岩崎睦発行： K ’） 


• WH の半蔵 X リョウコの本です。少女まんが的な2人の 
お話がグー！おまけのリョウコきせかえがとってもナイ 
スです 0/ B 5/ オフ/ 36 P / 400円無記名小為替 ( M ^ 
み）+宛名シール/〒890鹿児島県鹿児島市上荒田町3 
-23 G ビル20-301前田孝子（発行：贈在己） 


UP-TO-DATE 



im 

Hi 


Lias 



ほのぼのとした 3 人の^ネ 
夕が中心です。たまごつちに夢中な秦兄弟力甲共しててか 
わいいです！ /8 5/オフ/ 32 P / 350円無記名小為替十 
270円切手+宛名シール/〒52卜12滋賀県神崎郡能登 
川町香光寺462 - 3菱岡幸惠（発行： LAMP ) 


キュ-キュ_グノシンクナ仆フイ-バ- 



參 I 冊で2度おいしいという K 0 F と RBS のリバーシブル 
本！ギャグが中心です。 / B 5/オフ/ 36 P / 500円無記 
名小為替+270円切手+宛名シール/〒559大阪府大阪 
市住之江区御崎6 - 16- 12 ローズレイア B 406 小川理 
絵（発行：めろんそうる+ハートマン） 


STAR GAZER 



/ B 5 /ォフ /32 P / 300円無記名小為替+190円切手+宛 
名シール/〒920 -03 石川県金沢市畝田東3 - 159- 3 
藤田直子（発行：兄弟船） 


ど一んといってみよ一か 



着テインクルスタースプライツの本！キャラクターの 1 1生 
格をよくとらえている IP ギャグのつまった I 冊です！/ 
A 5/ォフ /20 P /200 円無記名小為替+130円切手+宛名 
シール+80円切手/〒791愛媛県松山市西垣生町27卜 
5 (発行：スクランブルくらぶ） 






〈初心者向け同人誌の申込方講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。 

郵便局で値段分の定額小為替と送料分の切 

手を買います。為替には期限があるので申し 

込み直前に買いましよう。為替には何も記入 

しません(無記名小為替はこの状態のことを 

さす)。また、為替は郵送の場合、盗難され 

る確率が高いので、封筒の外から透けて見え 

ないように手紙で包んで封筒に入れるのがべ 

スト。同じ理由で封筒の表側に『為替在中』 

と書かないようにしましよう。 

② 手紙(申し込み書)を書く。 

欲しい本のタィトルと冊数、同封した為替 

の合計金額+切手を書いた申込書を書きます。 

例：「『ネオ フリ マニュアル』 500 円 XI 冊を 

申し込みます。合計 500 円と 240 円の切手を同封 

しました」。 ただ、 これ だけでは ちよつと 寂 

しいので、失礼にならない程度の簡単な手紙 

をそえるのが礼儀でしよう。 

③ 宛名力—ドを用意する。 

宛名力—ドとは自分の住所、氏名を書いた 

力— ド状の物のこと。サィズは タテ 5cmx ョ 

コ 7cm のものが|般的で、シール状 もしくは 

裏に両面テ—プが貼ってある物を宛名シ—ル 

と呼びます。文房具屋、事務用品店などで売 

っているタックシ I ルを使うのが便利です。 

④ 返信用封筒を同封する。 

返信用封筒とは、封筒に自分の住所、氏名 

を書いて80円切手を貼ったものです。同人誌 

の場合、本が在庫切れになってしまうことも 

よくあるので、その時に送った為替を返送す 

るのに必要となります。これはコ I ナ I に記 

載されている送料とはまったく別物で、不使 

用だった場合、本と I 緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れ発行者に申し込 

みまし よう。最後に封筒の裏にリタ—ンアド 

レス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れな 

いように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 




な，ど_ネオジオ ガールズを取り上げたフアンプックとは違うのでご注意！でも内容は楽しいのでよろしくね£> (編) 


決して部長の大好キ J 




才—ブンテラス 
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p 7 / お友逢募集 _ . 

%んな私の系含が 1 少して‘’もむこ] 
入 d くれ5人.私匕文通,イラ交 
•して" F さい〇 T 4で 1 す扒'〇 ! 

ヨた‘ 私に.同人.]スアレ 

>イベン K ?) なビ教えてくれる人 t 
莓集〇未オジオ格ゲー大朽扣人 
, JoTito j 42 ?-ol 
:|争岡県祷領郡|リ根町象み 

j 7没卜 1 

城田ゆ H ‘〜 







tlNan 4 i 

,s nuv 


\ あの悪名高い"ふつ飛ばしのおマチュ"より、パンピーの真吾の方 


える方。年齢性別問いません。初回 
のみ 80 円切手同封で。 14 歳•六 
〒 573 大阪府枚方市 f 元町 8 丨丨 

ffi=r 亜 ^ p 

•ぉ友達大讀！ ： T ヶ IKOF 、 
餓狼 etc ) が好きな方、文通しま 
せんか？近くの方は I 緒にゲ—セ 
ン いきましよ、 っ。 年齢性別地域|切 
問いません。23歳•男。 

〒 362 埼玉 HH 尾市大 i 尾下 902- 
6コ—ポ つか はら101 号村上直博 
• K 〇 F 96 の無を作り まし 
た。たいしたものではありませんが、 
もらつてください。130 円切手+ A 5 
サイズ封筒同封で。あと' 友達&文 
通相 HHK してます。 K OF 好きで 
す。 I 緒に遊ぼうぜ！初回のみ80 
円切手同封で。 

〒〒ぬ富山—負郡八尾町 i 
上野 m 蟹沢妙子 

の閑丸を愛しているという方、 
初心者の私にコスプレや同人を教え 
てくれる方、いずれかでもいいです。 
楽しいお手紙待つてます。年齢性別 
不 ST 初回のみ切手同封で。返事は 
必ず書きます。 13 歳 .-K 
〒438 静岡県磐 田 市岩井 32 2 8 
丨 2 ±Jg 友美 

• s N K の格ゲ—が超大好きな方、 

お友達になりましよう！その中で 
もガル^ナコ' リム、閑丸が好きな 
方(好きじやなくても、もちろん〇 
K =:)、 文通したり、県内の方なら 
ゲ—センにいつたり遊んだりしまし 
よ、っ：=:上手な方なら教えてくださ 
い。年齢性別不問です。13歳•男。 

〒252 神奈川県讓市深谷— 0-7 
加 Mm 久 

• 紅丸と京が好きな人のためのベ— 
パ—の糧号を作りました。铁_ 


表茄制なので、興味のある方はぜひ 
読んでやつてくださいませ。 90 円切 
手同封でお問い合わせください。 

〒 376 群生市川内町—- 95 
森下ぇり香 

ゲームが得意だとい、つ方、イ 
ラストを描くのが好きとい、つ方、格 
闘ゲ—ムに関してはビギナ—ですけ 
ど' 文通し ましよう =:アドバイス 
をして 欲しいんですつ M 初回のみ 
80円切手同封でお願いします。12歳 

•-K 

〒 904-11 沖驁石川 -£^2-12 
-13重島首覃 

• SNK の格ゲ—にはまつている人、 
また京、アテナのファンの人、文通 
しましよ、つ。初回のみ80円切手同封 
でお願いします。年齢性別不 ST 返 
事は必ず書きます。15歳•男。 

〒 358 埼玉県入間市仏子— 3 22 
-68小倉圭祐 

• KOF はもちろんのこと、庵 X 京 
が好きでたまらない方、文通してく 
ださい。またはイベント&ゲーセン 
通いし ましよう！ 初回のみ80円切 
手同封で。年齢不閥23歳•六 
〒 203 i -51 都東久 留 ： Km — 町— — 
— — 4レオパレス友103号 

鈴木馨 

• K 〇 F アンケ—卜回匁 
答えて くださるという 心優しい方、 
切手などは不要です。ハガキでも〇 
K です。答えていただいた方にはお 
礼を さしあげます8 > KOF が大好 
きな 方に苓又てもらいたいです。あ 
と、 お友達 も •です〇当方 16 
歳(高 2) の女です。 KOF が大好 
きな 方、お友達に なりましよ、 つ9 
〒 409—05 山^ K 月 $s 町鳥沢 
490- 2 白！^子 



VI 夭 Jp ^ と スの0 がか〇でさえかなわなかつた暴走いおりんを、巷の兄ちやんは真雲で見事に倒して <れました。蠢山裕之さん(東京都) 
強^斧の—か 


か強^^の^^ il ころで、真吾の名字つて開発当初は〃鈴木"だつたようです。関係ないけど。(編) 


SS « 3 IT ^ 


• KOF 歴の浅い私と、文通してく 
ださいつ！庵大好き9初回のみ 
80円切手同封してくださいねツ£> 
同人グッズ不可です。 18 歳•六 
〒243神奈川 5 w ^ e _2 l 6 
姥貝ひとみ 

•マジドロが大好きな方、お友達に 
なつてください。近場の人はゲ—セ 
ンにいきませんか？もちろん年齢 
性別問いません。19歳•男。 

〒 349-01 埼玉墨田市黒浜 356 
0-125 翼紀之 

•K OF 、 餓狼が好きな方、文通や 
イラ交しましょ、つ。庵 京、 マリ— 
などが好きです。年齢性別問い ませ 
ん。 A 歳.^ 

〒820福岡県飯塚市横田870—9 
I 久美子 

• 格ゲ I 、その他ゲ—厶全般が好き 
な人、友達になりましょ、っ。年齢性 
別不 ST 文通 OK 。 お手紙ください。 
18 歳•男。 

〒 950-12 新！？根市山崎興野105 

小林裏 

•サムスピの花 m _羅が大好きな 
私と、お友達に なつてくださる 方を 
大薩！年齢性別不 ST 25 歳•女。 
〒142惠眾都品川区戸越5 -5 -13 
川みどり 

•オフシール無料配布いたします。 

B 5 I 枚で' 餓狼 3、ネオジオ ギャ ル 
などを描いてます。もらつてくださ 
る方は、80円切手(送料)とアテ名 
力—ドを必ず同封のぅえご露を。 

〒089-13北海道河西郡中札内隸 
札内南高尾真由美 

• ジャンル問わずゲ—ム好きな方、 

またイベントやゲ—センに I 緒にい 

つて くれる 方、お手紙ください。年 

齢性別不 ST 切手不 IT I 9 歳•男。 

〒243神奈川—老名市杉久保—〇 

— 8 -36 曽我義広 

• KOF 、 餓狼のノ—マルカツプリ 

ング派の人(もしくはそれが好きな 

人)、私と文通またはお友達になつ 

てください。17歳 

〒 565 大阪府 ili 新千里南町 3- 

6 AI -202 橋本佳子 

f 性バンド仲間讀 H : KOF 好 

惠同志バンドを作ろぅと思つてい 

ます。今のところ男2人です。 I 5〜 

20 歳の女性の方でキ—ボ I ド or ドラ 

ムを^.つていて、または [M 

お住まいの方か？に21 

のある方、80円切手同封であれば顔 

PIHHI & プロフィ—ルを送らせて頂き 

ます。さらにバンド名も讀。無料 

で提供してくださる方(理电がある 

と嬉しい)命名してください。応援 

の手紙もぜひ送ってください！ 

〒856長^4<村市小路口町328-5 


rj またはに 

J 引っ越す M 4 /E 


小藝宣 

• ギ—ス様フリ—ク大*私と 
ともに、彼への愛を語り合いましょ 
ぅ E > ピリ—でもリッパ—ホッバ— 
でもリリィちやんでも OK £> KO 
F 97 のクリスも愛してます。ガル、 
ナコ、レオナ、秦兄弟、ザッキ—と 
か(以下略)。とにかく SNK キヤ 
ラ4してる人、お友達になつては 
くれませんか|? :80 円切手同封して 
くれると嬉しい年齢性別問いま 
せん。15歳 

〒 330 埼玉宮1門前 228- — 

関口美由紀 

_王婦•ママ中心サ—クル 「An g 
el <^ Factory 』 では、会員様 
を大 WfB - です^月—回のコピ— 
本発行、年3回のテ—マ別のオフセ 
本発行、その他コミケ出•いきツア 
I とか、会内でのちらし、ベ—パ— 
交換や委託な ど 企画 中£> 興達 つ 
てくださつた方は、80円切手同封に 
てご免ください。 

〒 276 千八千代市 ゆりのき 台— 

-22-ヴ H ルドミ I ルゆりのき 

台104石嶋美也 k 係 
• ゲ—厶 (RPG や格ゲ—など)が 
好きで、アニメに詳しい人をし 
ています。ゲーセンにいきすぎて金 
を失つてしまつた人など、誰でもけ 
つこぅですので、気軽に手紙をくだ 
さい。初回のみ80円切手同封でお願 
いします。|5^.男。 

〒 671—13 兵囊覆郡御津町釜屋 
368 -5 三輪匡史 
• SNK のゲ—厶 
(特に K OF ) が好 

きな方、お手紙く 

ださい！ 今まで 

に本を作つたこと 

がある方で、作り 

方を教えてくださ 

る方も S してま 

す。庵 X 京か紅 X 

京(とにかくム眾ち 

やん)が好きな方。 

ィラ交も可です。 

できれば女性の方 

がいいです。初回 

のみ80円切手同封 

でょろしくお願い 

します。17歳•女。 

〒9601^11^福島 

市野田町 6-8113 

丨 - A 羽田良子 

•格ゲ I ( 餓狼、 

KOF など何でも 

OK !) 好きな人、 

文通しないか？ 

住の方なら、 

ゲ丨 センい こう 


ぜ！年齢性別不 ST 高 f だと大 
歓迎！ A 歳 •男。 

〒 350-02 埼玉県坂戸市鶴舞 3 - 8 - 
3 森下大輔 

紅郎無双剣の便せんをもら 
つてください。半年くらい前に作つ 
たものです。クラフト紙刷りのオフ 
セットで、ナコルルとリムルルの2 
種類があります。 B 5 サイズの入る 
封筒に 130 円切手を貼つて住所—い 
たものを同封してごを。 

〒 604 京都府京都 f 足区壬生坊城 

町 48 -3- 〇丨〇田久保友妃 

• KOF や餓狼 e t C の SNK 格ゲ 
I が大好きな方、僕の文通相手 or お 
友達になつてください。また KOF 、 
餓狼のことを知りたいネオジオ初心 
者®定！)の方' 色々と詳しく教 
又てさしあげます。莖眾都内^^ 
の方でしたら、 I 緒にゲ—センにい 
つたり、楽しくおしやべりしたいな 
と思つています。年齢性別地域 et 
C は問いません。返事は必ず書きま 
す。 m 歳•男。 

〒152莖眾都目黒区自由ヶ丘2 —18 

—2 lvy ^^- 了 

•お友達探してます D $叩はピリ 
1£> ギース、テリー、® r 破沙羅、 
京、アテナ、94アメリヵチ—ム、竜 
白親子、 f などが好きです。同人 
屋です。イラ交可。19歳•六 
〒 874 大^1¢別府市天満町—- 23 
坂本ァバ—卜 3 霊八尾明日香 
攀王に莖尿ビッグサイトで|緒にコ 
スプレしてくださる方、_してマ 
ス。今は KOF の京やつてるので、 
庵のコスプレをしてる人、またはこ 
れからする人、お友達になつてやつ 
てください。 OK ! とい、つ方は、 
f _ 筒封のうえご i を。切手不要 


です。男の方がいいかも…。ダンパ 
にもいきたいです E > 17歳•六 
〒123莖眾都足立区西_本町5丨 

I 2— I 9—4 I 3大畫 

•^1ゲ I ムサ I クル『 REAL • 
FIGHTERS 』 では、僕たちと 
I 緒に格闘ゲーム(主に SNK もの) 
を楽しんでくれる方^ W します。 
現在メンバ—は男4名、女2名で' 
i にゲ—センへ^にいつたり' 
家で練習したりしています。また、 
イベントの大会に出場したり、他の 
サ—クルと定期的に：^などもして 
います。19〜25歳の方で' 土 •日曜 
日が休日の：^23:人の方(性^ I 経験 

不問)で®^:の方' ぜひ籌くださ 
い。 | 緒に 楽しくやりましょ、つ 
初回のみ 80円 切手同封でお願いしま 
す0 

〒 989-23 宮城県亘理郡亘理町逢隈 
鹿島字西鹿島260佐藤裕治 
• KOF や餓狼が好きで、京£>ユキ、 
庵 D 彼女、アンディ DIT ロバ—卜 
ユキなど、ノーマルカップリング 
支持の方、文通してください。ド下 
手なぅえきでょければ、イラ 
交してくださると嬉しいです。嫌い 
なキャラは少ないので、他のキャラ 
LOVE な人も大歓迎です(紅-^ 
テリ I 、ラルフなどが好きです)！ 
あと同人活動に詳しい方、イラスト 
のペン入れや色ぬりなどでアドバイ 
スくださる方、待つてます！中学 
生以上なら性別は不問です。初回の 
み80円切手同封で。18歳•六 
〒153惠足都目黒区上目黒5-27- 
2-301 松本阿沙美 
•K 〇 F の八神庵が好きで好きでた 
まらない方、文通してください。大 
阪か京都に住んでいる方で、時々会 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


売買《耷換|1|ナ|| 


• 買い/風雲ス—パ—タツグバトル 
の ロム カセツトを、—万5千円で。 
往復ハガキでご M ください。 

〒 889-24 宮^ S 那珂郡北郷町大 
字北河内9 0 33松田屋 
着 冗り/ネオジオ CD 1%1本体を、— 
万円以上で。§価格を明記の、っえ、 
往復ハガキでご S ください。 

〒 501 -61 岐素羽島郡笠松町円城 
寺 779 服部暁尚 

• 交，僕の ロム 版 『 KOF ^ J と 
あなたの ロム 版 『 RBSP 』 を。 

〒44|-0|^1^郡小坂井町伊 
奈縫殿 261 93 小#^ 

• 買い/ CD 版『リーグボウリン 
グ J 『2 0 2 0年ス—パーベースボ 
—ル』- KOF%J 『 RBSJ『KO 
F96 ネオジオ コレクション』 のい ず 
れかを説明*つきで。どれか—つで 
も可。龜価格と支払い方法を明記 
のぅえ、往復ハガキでごを。 

〒 635 太和高田市市場 146 —12 

♦一一 冗り/ ゲ I ムょろずフルカラ I シ 
丨 ル を 100 円で。 B 5 2汝 I セツト 
で サムス ピ、天外真伝など、格ゲ| 
からパズルまで色々描いてあります。 
送料は 3セツトまで |30 『6セツト 
まで190 円です。代金分の無記名小為 
替+送料分の切手+1^用80円切手 
+あて 名 シール 同封で。 

〒 229 神奈川県相模原市由野台！ 

12——山肇 

• 買い/ネオジオフリ—ク ' 96 年 10 月 
0 Y 97 年701:010、風雲 STB に関す 


る物を。#^価格を明記のぅえ、往 
復ハガキでご讓ください。 

〒515 三重県松阪市川井町595|5 

沼田鳘 

着【几り / R Bs P などのポスタ—を。 
リストを送るので、80円切手同封で 
ご免ください。 

〒 843 佐&!*武雄市朝日町大字甘久 


I 9 7 5 10 


山！！真司 


變父私の CD 版 『 KOF96J と 
あなたの CD 版『マジ ドロ 2 』 を。 
あとフアミコンの『奴心3 』 を売りま 
す(箱説なし、美品)。希望価格を 
明記のぅえ、ハガキでご i を。 

〒036-5青^*郡平賀町荒田北 
稲村 251 成田政輝 
•買い/ネオジオ CDn ントローラ 
I プロをなるべく安価で。美品§。 
送料こみの#^価格を明記して、ハ 
ガキでごください。 

〒 028101 岩置和賀郡東和町館迫 
5 丨 2多田秀典 

養【儿り/便せんを 100 円で。 KOF96 
(京 ONLY )、 オフ(桜色紙青ィ 
ンク )、 B 5I0 枚。送料—セット190円、 
2〜5セット 270 ET 代金分の馨+ 
送料分の切手+ 「 NF 見た」と書い 
たメモを同封してください。他にも 
グッズあります。ベ—パ—のみ§ 
の方は80円切手同封で。 

〒799-。雪*^予$吾多台 5 — 
2木原亜季 

•買い/ CD 版 「 KOF96 』 と 『マ 
ジカルドロップ2』をなる ベく 安価 
で。 S 価格を明記のうえ、ご 


ください。美品優先。 

〒 857-04 長 S 北松浦郡小佐々町 
臼ノ浦免|46-4本水聖児 
營 〔几り/ロム 版『クィズ KOFJ や 
CD 版『龍^:定版』などの口 
ム、 CD -ROM を。 リス トを送る 
ので、切手2枚同封でご蠢を。 

〒 027-02 岩\^{呂古市赤前|||6 
—8 柳澤好輝 

•買い/ネオジオ用メモリ—力—ド 
をなる ベく安価で。価格と支払 
い方法を明記のぅえ、往復ハガキで 
ご免ください。 

〒040北海道函館市万代町|3-9 
尾角俊行 

塞冗り/ UFO キャッチャ—の餓狼 
SP のキムの非売品ぬいぐるみを。 
高価優：^往復ハガキでご_を。 
〒0 I 0103 秋田—鹿市脇本 4 m <-22 
-3 保坂友秋 

變父私の CD 版『キング.オブ. 
ザ•モンスタ—ズ2』『ネオジオ CD 
スペシャル/ RB 餓狼』と、あなたの 
6 00版『ド0 0- 96/または 0 00版『斬 
サム J と。80円切手で i ください。 
〒438静岡県磐田市見付—92 0 
-223 山田啓太 

• 買い/ K 〇 F '95 の マスコ ッ トキ— 
ホルダ I の紅丸を、なるべく安く。 
美品§。ハガキで M ください。 
〒 863 熊^4^渡市本町下河内 555 
田中英幸 

冗り/ピリーだらけな便せん作り 
ました。—セツト10枚入り0^2 
種、紙色 2 種) looar 送料— セッ ト 
I 90 HT 3セットまで270 鬥代金分の 
無記名小 i と送料分の切手と、連 
絡用80円切手同封でご^を。 

〒071北海道旭川$光ムロ 2-7- 

3 — 4 禁佳絵 




各 n I ナ I に 
賞品進呈制度導入- 
新 n — ナ—も 
要チェック H 


IweQoi To 

13 §paQGafe 一 

r 八オパオカフエへようこそ！)】 
《ありがとラママ*八パ〉 

•学校やプライべ 一 卜で起こった、 
日々のおもしろいできごと 
明るく気軽なお手紙を待ってるよ。 
採用者—名に賞品獲 W ! 

<圬を見るたび思い出す〉 

•ゲ{センやアミ a — ズメントスポ 
ットなど、ゲ f ム I 連の f で見か 
けた変な人非裏な人が 
いて困った系の話でも OK ! 人の 
在り方についてともに語リ合いまし 

ょぅ！採馨 i 名 C 實品進呈" 

<替え歌、行〇きま〜す！〉 

•ズバリ f P を霉自作の 

替え歌をバンバン送ってね！二 i 
のタイトル基くのれずに。採 
用者—名に賞品蕃王！ 

〈勉強はお留守だせ！〉 
♦ネオジオの在り方や現状に関する 
マジ；；や、ネオジオの魅力を大 
解析するおたよりを大 i ! デイ 
―'プなユ1ザ ー のデイープなを 
待ってるぜ！採 §1 名に賞品進 
00 

《こんな空耳〉 

•キヤラボイスやネオジオソングの 
空耳聞こえるもの fc ' 聞こ 
えないものも、おもしろければ〇 
K ! 傑作には賞品皇呈〇 
また、キヤラボイスに関する W ? 
も受けつけてるよ。「あのキヤラは 
何ていってるの？ U : とか「英語でし 
ゃべってるので i が分からないよ 
〜 J など、なんでもしてちょ。 
《スト1リ1アルバム〉 

•攻略記？どを読んでいてついつ 
い見つけてしまう”変な II 面？ 
^1*! あめ入の手があんな場所 
に…とか、 i の！^と ip てこ 
んな風に見える！ というよう 1 i 、 一 
ど今い'がどういう風に見える 
のかを説明して送ってね。セリフを 
つけて寸劇を演じさせるのも大歓 
迎-.採用者—名に賞品 iff 
《キヤラ^レタ—〉 

.好きなネオジオキヤラへのあなた 
の想いを手紙に託そう！文—は 
25文字 XI 5 行以内素晴らしいレタ 
I には賞品 ^ iONf 
〈愛すべ杏ゲ—ムたち〉 


♦あなたのお気に入りのネオジオゲ 
—ムに対する^^を語つてくださ 
い。そのゲームの魅 fT 見どころ、 
やりどころなどを!3字><50||;;:^で。 

ゲ t ムタ<:トルを必ず記入■し：て 
ね！^ W には賞品を進呈。 
〈よろず質問•要望 n — ナ|> 
•ネオジオに関する疑問を、メ—カー 
— や NF 、 はては；2： F ゲ—マ1さん 
などに聞いちやおぅ！ただし 、 n 
マンド入力の n ツなど、：^ーゲーム 
に関する®一®は【格ゲ|目|】の 
方によろしくね！もちろん^581や 
f も受けつけてるよん。 

《怪談、ケケケ…〉 

• f にあつた怖い話^*します。 
必ずしも幽彎オバケ_の話じや 
なくても OK - ♦文#^は13字 X 40 
行程；採墨—名に賞品を進焉 
《ネオジオ特選同人誌コ—ナ—> 
•掲の同人誌とタイトル、サ 
イズ、印刷方法、ぺ—ジ数' 金額及 
び支払い方法、サ—クル名、 i 蓮 
絡用霱霉(掲載しません)を明 

記して送つてね！ 

アビ i ルポイントや載期限 
もあれば記入してね！ 

<文通8募集 n — ナ1> 

•文通相手やサ—クルメンバーなど 
のしてるよ。文 i 
集の fa は、自分の年齢と性別も 書 
いてね。イラストつきのハガキも大 
歓迎！いたずらは絶対にダメ！ 
〈売買&交換 n — ナ|> 

•売りたい； r 買いたい物、 

望の物を i 。 ただし、売買に ！© i 
部はノー タッ チなので、！^方法や 
支払い方法は装ず書いてね。 ソフト 
の SM の f S 、 カセット f CD 
版か^® il 便 セン 販売などの ネタ 
なら、 イラストつ きが グッド！ 
〈モノクロイラスト〉 

•サイズはハガキ大。比率が ill じな一 

ら拡大も可だけど、折り曲け昼 T 

裏面には住！ T 氏名 ( PN も)、 
を明記してね0ゼ30で30|^には賞 
品を#王するぞ！ 

<4コマまんが〉 

•タテ 150麵 X 3 コ45咖の比率なら拡 
:大も哥だけど、 モノク a イラスト 同 
様、折り曲けは厳禁！裏に_ 
氏名? N も)を明碍タイトルも忘 
れずにね！！^には賞品^ i 呈！ 
<才—プンテラス ( si ^ n - hl )> 

*1子以内のネタを囊。一 r グジ 
ヤレなんでもアリ！ゲー厶以外の 
ネタでも OK よ！！^に賞品眷王。 
【天晴】 

•ネオジオキヤラのコスプレを 
WT ただし、他人のを勝手に 
送るのは厳禁！写つてる人舍貝の 
を必ず#いてね。"天晴声に 
は貧品を遘 r 
【3パ—セントの誘惑】 


♦力.ラ|イ.ラ：ストサイズは. 
ハガキ内同じ比率なら拡大も哥。 
基本的に文！ iK りは不可だよ〜ん D 
送る時には厚紙と一緒に封筒に入 
れて折り t からないよぅにするのが 
ベスト！ には赏品進呈。 
【クラブ八ウスコア} 

•1^* ソフトのハイスコア 

半年に一回ポイント上位3名に NF 
特製メダルを蕃王のぅ、^誌上でコ 
メントを紹介！_は960.だ0 
【読者創作スト—リ丄 
•霹スト—リーを蠢。文雲は、 

1 3字 X 200 行^ f タイトルや登場キ 
ヤラは、ネオジオならなんでも〇 
K ! 採用者には貴品を進呈。詳し 

【ソフト人気べスト10】 

•好きなネオジオソフト^ IT ま 
なあなたの選んだつまらないソフ 
卜5つと、そのコメントも！！^して 
るよ！詳細は900-。 

【こんなゲ丄あ0たらい餐 

.あなたの考えた_のゲ|ム| 
集！ ジャンル、^!暴キャラ、ゲ— 
ム内容を、13文字 X 30 行程度で説明 
してね。 

【キヤラクタ—ランキング】 

，好きな男性キヤラ3人と女性キヤ 
f フ3人め名前を書いて送ってね。プ 
レイヤ—キヤラ、非プレイヤ—キヤ 
ラ問わず、ネオジオキヤラなら誰で 
も0:^!カラ—イラストつきのハ 
ガキも待つてます£> 

【格ゲ I 目安箱】 

鐘ゲームに関する疑問を 
受けつけてるよ。最強の NF ゲーマ 
1陣がきみの^®にバッチリ fK ! て 
くれるぞ！ 

これで、脱初心者ゲ—マーだ！ 

各 nl ナ—の賞品箠暑は 、 PN 
一の# e が★印になつています。賞品 
は NF サ—ビス_供のネオジオグ 
ッズです。 

いずれも、住^氏名、年齢、職 

業、墨零 rrr ナ i を ie 記し 

て、次の宛先まで送るのだあ〜！ 
まとめて送る時はコ—ナーごとに 
用紙 t け、それぞれに住所氏名、 
年齢、職業' 電話霉喜いて、封 

1同などに入れて送ってね。 

※各 nt ナ—の締切りは、1^01:01:末 

で t I _ 

宛先 

〒 11 PS 示都文京区 i 
2- 13-12 SK ヒル202 

1— S 

ネオジオフリふ讀部 


NFg 月号クラウザーの額の傷はジェフのパワ—ウ X イプでついた/という状況を推理してみた。その一、避けようとしてコケて額に当たつた。その2、パワーウェイブが弾いた石が額に当たつた。その3、 
八ワ—ゲイザーを出した。さぁ' どれでしょ—??# PN = かはらさりな(東京都)/編集部でも話題になつたなぁ、これ。やつば、その3かな?(編) 
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S 予定リス 




タイトル 


メーカー名ジャンル容量発売日 価格 開発状況 


QP 

サクセス 

バラエティ 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

85% 

パルスターブラスト 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

幕末浪漫月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


♦プレイステーション 


マネーアイドル. 
エクスチェンジャー 

アテナ 

パズル 

— 

10月 

発売予定 

5,800円 

80% 

マジカルドロップ111 
〜よ < C ばり特大号!〜 

データ 
イースト 

パズル 

一 

10月30日 
発売予定 

5,800円 

90% 

サムライスピ 1 J ッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

| J アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

SNK フアン - GD 
餓狼伝説編(仮） 

SNK 

パラエティ 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


•(醜 i すべて税別になっています。 

敗この発売予定リストは各メーカーからの ffl 報を元に纏部で作成したものです。 
※上記の内容は^^なく されることがあります。 

※ネオジオ CD の容量は ROM 力ートリツジにおけるメガ数を示しています。 

※サターンの欄で価^が2つあるものの2つ目 (7M 剛 i 、、お買 L 、得セット〃の値段です。 


♦NEO.GEO 


ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

460 M 

9月25日 
発売予定 

32,000円 

無回答 

パルスターブラスト 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

幕末浪漫月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


♦セガサターン 


サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

10月2日 
発売予定 

讀〇円/ 
7,800円 

無回答 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

テインクルスタースプライツ 

ADK 

シューティング 

— 

秋予定 

価格未定 

65% 

SNK フアン - CD 
餓狼伝説編(仮） 

SNK 

八'ラエテイ 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


♦NEO-GEOCD/CDZ 


ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

10月30日 
発売予定 

艮800円 

無回答 

パル スター ブラス ト 

SNK 

シューティング 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

幕末浪漫月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 



なんか『ネオ•ボンバ I マ 
ン』って、全然ゥチの近所の 
ゲ I センにあるんですけど…。 

日取初はロケテかな一、なん 
て思ってたんですけど、何に 
も注意書きないし、いつまで 
たっても置いてあるし、やっ 
ぱりど、っ考えても発売されて 
るとしか思えないんですが。 

でもいつまでたっても新作 
発売予定リストから消えない 
し…。実際どぅなんですか？ 
• p N \ 直 S といえば豪将軍 

霊都) 

結論からいつてしまえば、 
『ネオ•ボンバーマン』は現 
在、ゲームセンターに出まわ 
つています。 

編集部内でもかなり前から 
目¥がおり、？^#の方から 
も目撃例が多数寄せられてい 


たのですが、ハドソンや SN 
K からはそんな話は聞いてい 
ないし、 念のため確認してみ 
ても「出て ません」 とい>フ こ 
とで、編集部と しても r 1 フー 
ん」と首をひねつていたので 
すが。 

しかしこぅいつた意見があ 
まりに も多いので、今回改め 
てハドソンさん の 方に確認し 
てみて もらつ たところ、なん 
と 5 月 1 日に発売しているこ 
とが 判明。 

これにはさすがに編集部も 
ア然。每月電話で確認してた 
のになあ…。 

頼みますよお、ハドソンさ 
ん。 

『 KOF -97 J 、 もちろん家 
庭用でも隠しキヤラ、使えま 
すよね？あと家庭用でラス 


ボスは使えないんですか？ 

カセツトと CD 、 どちらを 
買、っべきかの参考にしたいの 
で、どうか教えてください。 
• PN \ 壬無月ザクレ郎 

(愛知県) 

とりあえず、カセツト版で 
は使えます。 CD 版はまだ分 
かりませんが、ほぼ®夫に使 
える とみてよいで しよう 0 
ラスボスに関しては、カセ 
ツト版は使えませんが、 CD 
版はまだ卖屯です。 

という か、 CD 版に関する 
® は、発売日と f 以外は 
まだこちらに入つてきていな 
いのが{夹情です。 

もちろん3^が入りしだい 
本誌に掲載していきますので、 
いましばらくのお待ちを。 


こんなゲームあつたらいいな 


2 000年—月、発 f 儿され 
る SNK の^! アクション 新 
シリ—ズ 。パ ワ1フアイター 
から イロモノ くんまで、多彩 
なキヤラクター。魅惑の必殺 
技、 ロック &ブル—ス魂バリ 
バリの テーマ 曲。 

そして、お約束のかくし乱 
入キヤラは誰あろぅ、伝説の 
狼 テリ！ ポガ ー ド n 当然、 
ステージはサウスタウン。 

走り回るサルと犬、洗濯物 
かかえて見物する力—ン兄妹、 
踊るダックも可。 

- 年間の修行をつんだ私は、 
おおみそか、 i の鐘を合図 
に電源 ONC 2 I 世紀の夜明け 
をテリーと2人で迎えるの£> 
あとはも、けてもかまい 
ません。マジで。 

•PN / とむ•ちやべ♦くん。 


(青蠢) 

ドリー ■> 4入りまくつてます 
な。つ—か、結局テリーと21 
世紀を j 緖に迎える、という 
のをやリたいんだね。好きな 
人と|緒に迎える新世^い 
いねぇ、浪漫だねぇ、4の 
剣士 ( T 関係なし}。 

21世紀の夜明けか…。意外 
と近いんだよね。なんと、あ 
と 3 年ち よつ としかない。や 
はり新世紀を感動的に迎える 
には、今から色々#^をして 
おくことが重要なのか？ • 

でも結 or ム吞で21世紀を 
迎えちやいました、なんて才 
チだつたら悲しいぞ。つてい 
うか、夢なら早く覚めろつて 
感じ。あ、今も似たようなも 
んか(連泊8日目突入)。 
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郵便はがき 

□□回-□口 


東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 

(株）芸文社 

ネオジオフリーク編集部 

10月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所〒 □□□□口 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業 中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 


お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 


















ネオジオフリーク 10 月号ブレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でご希望の 
糞品をブレゼントいたします。詳細は141 P を御霣ください。 

I.今号で面白かった記事を3つあげてください 


2.今号でつまらなかった記事を3つあげてください 


3. お手持ちのハードに〇をつけてください 
0NEO - GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 

④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦N64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ） 

4. ネオジオフリークへのご意見、ご要望 




• PN / スター == いりなみ葵&ハイプリエステス=その 
あくゆう（神奈川県） 

イエーイ！ マジドロだウなかなかセクシーなスタ 
一ちゃんですな。しかし、カワイイキャラいっぱいいる 
のに、投稿少ないんだよな、トホホ…。 


• PN / にやんぴ一ず清水（愛知県） 

こちらも新キャラの真吾くんですな。気合いの具合が 
なかなか雰囲気出てていい感じイ。まあ、唯一普通の人 
だからね、気合いは人一倍ないと。なんちて（笑)。で 
もそんな彼の魅力にクラクラの人が編集部にも…。 








なんだかんだと続いており 
ますちよっと一風変わったコ 
スプレ物を紹介する『私、凝 ▲ 
ってます£>』のコ—ナ I 。今 
月も元気にいってみましよう ▲ 
か！ 

今月の凝ってますさんは、 
青森県にお住まいの主婦_|~ 
和史子さんの作品。これはア 
イデア賞とい-つべきでしよう 。 d 
人形にコスプレをせせるとは 。I 
しかもで杏がイイぞ！ 

特に女の子はお見事の一言^ 
につきますな。細かいところ 
までしっかり再現してあるの ▲ 
だ。京と真吾のガクランは既 ▲ 
製品を使用したとのことです 
が、その他はすべて手作〇と ▲ 
のこと。％すがは主婦、手先‘ 
が器用— 

しかし、京と真吾はちゃん- 
と男の子の人形なのに、 なん 
で庵だけ女の子の人形なんで ▲ 
しよ-っか?人形がなかった- 
とか? はて? 

今回のよ 5 なちのも、もち ▲ 
ろん OK なので、いろんな凝』 
ったコスプレ物の写真を送っ 
て下され。送り先は天晴コ|< 
ナ—内『私、凝ってます〇』 
係まで！投稿待ってるせ！ 


121 


























• PN / 九頭巳佳弥（大阪府） 

きっと京のためにネオジオ買った人って多 
いんだろラな。しかも例の巳 0 X のために 
C □本体を買った人が…。 



參 PN / 砺波怜央（奈良県） 

制服姿がりりしいレオナじやのラ9腹 
出しルックもいいけど、こっちの姿でも 
闘って欲しいかも…。 



參 PN/KOU (広島県） 

おおろ、天外魔境真伝の絹だあ0マジで 
続編出ないかな7こい p はやつばし八ド 
ソン様に祈るしか I ? 


參 PN / 楠瀬瑞姫（愛知県） 

ストレングス、カワイイよな丨やつば 
オヤジとガウガウセツトが好きッス〇 
個人的に10年後が楽しみ C 



參 PN / 餓流志亜かおり（埼玉県） 

やっぱし八一卜のチヨーカーがポイントか 
な7なんてったって「ケンカが強い3え 
にお•と•こ•ま•え丨」な彼だからね。 



參 PN / 氷屋叶太（滋賀県） 

ファイヤー丨ファイヤー！ 勢いあまっ 
て紙の端、焦げてるし（笑)。さりげない 
芸の細かさに脱帽です I 



• PN / 亜熱夏央（埼玉県） 

お色気いっぱいのマリーちやんだウイ 
エーイ丨あっ、化粧直しの途中でした 
か7こいつは失礼いたしました。 


♦ PN / 溝口千智（静岡県） 

今年の拳崇…。まったく彼はどうしちゃ 
つたんでしよろか7 ロパートと漫才は 
じめたり、肉マンやピザマン食べたり…〇 




• PN \ 草薙けふ(大阪府) 

真吾スゲ—楽しいよな—あの動きとかしやべり方と 
か…。いまいちイケてないとこがまたいい味出してる 
んだよな。とりあえず、1戦1回は挑発するしか= 



• PN \ 丑三酉丸(奈良県) 

ガルフォ—ドとパピィは相変わらず仲よしじやの一つ9 
あつしもこんな便利でカワイイぺットつていうか相棒、 
欲しいよ〜。 




















參 PN / 喜多野葵（愛知県） 

ナコは誰の腕を切り落としてしまったのでし 
よラか7せつなそラなナコルルの表情が印 
象的ですね。 



• PN / 葉月彬（神奈川県） 

月華の剣士カラーイラスト1番乗り0幕末 
といろ時代設定もいいし、なかなかいいキヤ 
ラぞろいだしゲーム楽しみだよね！ 


_ PN / 間ゲンゴロウ（東京都） 

今年のちづる一応人並みになってるそう 
じゃそ。まあ、’96と同じだったらかなり 
ヤパいって(笑)。ボスだったわけだしね。 


• PN / 八尾トメ（大阪府） 

今年のイオリンは大変なことになってるよ 
ね。ちと怖いあの人、誰かなんとかして ！I 
特にゲージ横の顔が、ヒイイイイー II 
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笑こい掛 
1れっ川 
以はさ 
上もき 
はしと 
大や一 
人 n 神 
の出奈 
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う、 

や僕 
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ろよこ# 
0 うの P 
か彼 N 
?岸/ 
花高 
では天 
もや亮 
'っ攸 
K ば^ 
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. pn / 菊池翔-(鹿児島県） 

兄弟そろって64出場おめでとう！って感じだね。 

、::も火月ゃっば兄貴ょり弱ぃのかな？し、ゃ武器の 

設定だけなんだけどね、う〜ん、ちと不安…。 

•杉本めぐみさん（滋賀県） 

いや〜、祭りの季節だね！その天狗の面は 
やはりあのお方の所持品なんでしよろかね、 

やっぱり（笑)。 

























名前：本名不明 

誕生日： 7月4日 

年齢： 33歳 

身長： 187 cm 

体重： 81 kg 

血液型：巳型 

国籍：オーストラリア 

職業：サウスタウンのある組 

織の幹部 

最終学歴：不明 

好吉な食べ物：キヤビア、フ 

ォアグラ 

嫌いな食べ物：安物の食い物 
好きな異性のタイプ：俺の心 
の隙間をうめてくれる女だ 
尊敬する人物：なし 
ライパル：最近組織内でのし 
上がって吉た若造 
好ぎな言葉：狼は生きろ豚は 
死ね 

好ぎな音楽のジャンル：ブル 
-ス 



Mr •ビッグ 

PROFILE 




5発当ててこのくらい体力が残る。防御力 
は高いそ！ 










サウスタウンを支配す 
る組織の I 員である Mr . ビ 
ッグ。組織内ではギ—ス 
•ハワ—ドと同格で、そ 
れゆえに対立もしている。 

彼は過去に f した戦 
$に、ある部族から棒 
術を教わっており、ゲ— 
厶中でもその棒術を主体 
に闘ぅ。 

『龍虎の拳 j でユリを 
誘拐した張本人。『龍虎 
の拳 2」 では、ある人物 
から届いた—通の招待状 
によって「キング•オブ 
•フアイタ I ズ」と呼ば 
れる闘いに巻きこまれる 
ことになる。 



ギ—スを倒した Mr . ビッグ。もはやサウスタウンに敵は 
いないのか? 




ft 


のスピ—ドは遅い。 

スピ—ドは平均以下といえ 
るのではないだろぅか。 


f 技や必殺技の攻撃力は 
並。特に威力の高い必殺技が 
あるわけでもなく、いたつて 
平均的といえる。起必殺技も 
他のキヤラと比べて特に強力 
ではない。ただ、隠し必殺技 
のライジングスピアが、なん 
らかの技をガ—ドさせたあと 
に決めるとい、つ、はめっぽい 
使い方をすると強力ではある。 



防御力はこのゲームの中で 
I 、2を争ぅほど高い。調べ 
てみたところ、リョウの気力 
M A X 达 M の虎煌拳でユリな 
ら5発で死亡、テムジンなら 
残り体力—ドツト。しかし、 
ビツグは5発食らつてもまだ 
少し余裕がある。これはジャ 
ツク•夕 I ナ I とほぼ同じな 
のだ。 



移動スピ—ドは平均よりも 
少し下。ユリなどと比べると 
あきらかに遅く感じる。 

ダッシュは、前転しながら 
相手に近づくようなもの。こ 
の転がリダツシュは、相手の 
不 A , m をつくことができるもの 


攻撃力、スピードが平均的 
で、防御力が高い。総合的に、 
ボスキヤラとしてはもの足り 
ない能力値のビッグ。 CPU 
戦で登場しても、各キヤラと 
もに簡単な攻略パタ—ンがあ 
るため、難しさは感じられな 
い。さすがに、投けは7割程 
度の確率で受け身をしてくる 
が、難易度は低い方だろう。 



ギ—スと同じ組織に身をお 
いているため、この組織力の 
評価はギ—スとほぼ同じにな 
るだろぅ。 

ただしギ—スと違い、信頼 
できる部下がいないのがネッ 
クになる。|応、ジャツクが 
部下ということになつてはい 
るが、お互い憎み合つている 
仲では…。 


平均的な_力とスピ—ド、 
高めの防御力、 CPU 戦の簡 
単な攻略バタ—ン、そして中 

s\ t V \ % • \ 〇 

ホスカ141… 

以上のことをふまえてみる 
と、ボスキヤラとしての強さ 
はごく平凡ではないだろぅか。 
『龍虎の拳—、2』どちらで 




攻撃力 


防御力 


組織力 


総合評値 


防御力 


攻撃力 






















M 「饈 f を 






4 回足払いで転ばし、起吉上が 
りに雷煌拳を2発連発する 


開：^一一後に比較的グランド 
ブラスタ—を撃つ てく るので、 
後ろジャンプ〜三角跳びをし 
て跳び越す。するとビッグは 
跳びこんでくるので、着地に 
投げかしやがみ強キックでダ 
ウンを奪え。以降繰り返し。 
また、ビッグの^^力がなくな 
ると パタ I ンが成立しにくく 
なるので、間合いを離してビ 
ッグに気力をためさせよ、つ。 
その際には自分も気力をため 
るのを忘れずにね。 

ユリ&テムジンは PIHil # 照。 

ジョンは投けの直後にレッ 
グボマ I を出す。ダウンを奪 
つたら、ビッグの起き上がり 
に再び(早め)レッグボマ— 
を重ねればヒットするぞ。 

影二は投け後に BC 同時押 
し(先端)をビッグの起き上 
がりに重ねるだけ。極限流4 
人&ジョンも同様のバタ—ン 
が使えるぞ。 

ジャツクは投げ後に極ナツ 


クルパ—卜を出し続けるだけ 
で OK だ。キング、リ I 、 
ミッキ—は開 i 後の飛び道 
具を垂直ジャンプで避け、立 
ち弱パンチ連射でビッグを押 
していこぅ。ビッグも垂直 
ジャンプで避け、着地後にド 
ラムシヨツト。ダウンを奪つ 
たら、近距離で起き上がりに 
グランドラスタ—を重ねて 
いけば OK 。 



パタ—ンから投げ、少し歩いて 
気弾壁を出そラ 


a 




-1龍虎の拳 2 J のボスキヤ 
ラは一応ビツグということに 
なつているが、ある条件を満 
たすと若かりし頃のギース • 
ハワードが隠しのボスキヤラ 
として出現する。 

出現条件はいたつて簡、一^- 
で、 一度も負けずに進めばい 
いのだ。そうすると、ビッグ 
を倒したあとにギ—スから迎 
えの車がくる。舞ムロをギ—ス 
のオフィスに移して闘うこと 
になるぞ。しかもこのギース 
がめちやくちや強い！どの 
くらい強いかは実際に闘つて 
肌で感じてみて欲しい。 

ちなみにビッグを使つた攻 
略を。ジャンプ弱パンチをガ 
—ドさせて着地と同時に投げ 
る。これだけで倒せるぞ。 


V 






•グランドブラスタ— 

地面をはぅよぅに飛ぶ飛び 
道具。威力もわりと高く、気 
力が MAXS のものならほ 
とん どのキヤ ラを 6 〜 7発で 
倒すことができる。気力が少 
なくなると飛ぶ距離が短くな 

る。 CPU 戦はこれを相手の 
起き上がりに重ねて撃ってい 
るだけで勝ててしま、つ。 


はつきりいつて使えません。無 
駄な気力の消費は避けよ*つ 


同じ超必殺技の覇王翔吼拳と比 
ベると威力が低い 




•§ ニングランサ| 

CVJ 本の棒を—本につないで、 
回転しながら攻撃する技。攻 
撃する範 H が非常に狭いため 
使ぅ場面は少ない。この技を 
ガ—ドさせて、ライジングス 
ピアで投げるとい、っ使い道が 
有効的かもしれない。 

•クロスダイビング 

棒をクロスさせた状態で相 
手に向かって飛んでいく突進 
技。技が出るまでが早く、飛 
んでいくスピ I ドも速い。た 
だし、ガ I ドされてし まぅと 
大きなスキができて しま、 っ。 
与えるタメ I ジは小さい。 


•ブラスタ I ウェ I ブ 

超必殺技。棒の先から電気 
のょうなエネルギ I を飛ばす 
半分飛び道具のょうな技。技 
が出るまでが遅く、さらに画 
面端まで届かない。使い道は 
少ないかも。 

•ライジングスピア 

隠し必殺技。投げ扱いの技 
なのだが、投け間合いが非常 
に狭い。もちろんガ I ドする 
ことはできない。投げの間合 
いに入つていないところで使 
うと、しっかり気力だけ減っ 
































データイースト 

10月 3 G 日発売予定5,800円 


パズル 

NG ROM 

〇 ■ 

NG CD 

〇 

PS 

〇 

SS 


SS 拡張 RAM 対応 

X 


益鹊どけスペシャルモ-ド 





NEO-GEO 


PS 
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ネオジオの未来を垣間見るコーナー「ネオジオ家庭用新作ゲー厶情報」。ネオジオやプレイス 
f ージョン、セガサターンなどの家庭用八ードに移植されたゲームの最新情報をお届けするそ。 

今回は、 *17 人の戦士たちが剣を武器に闘いを繰り広げる『サムライスピリッツ天草降臨』と、 

S 穢種制覇のパズルゲーム『マジカルドロップ m 〜よくばり特大号！〜』を紹介！ 


01997 DATA EAST CORP，€SNK 1997*©1997 URBAN PLANT LTD, 


たりできるのだ。！^定にょつ 

ては、初級者が上級者に簡単 
に勝つことができるぞ。 

ちなみにア—ケ I ドモ—ド 
では、 NG 版と変わらないル 
I ルで「すごろく モ I ド」や 
「ス ト— リ ーモー ド」が楽し 
めるぞ。 



フアン垂涎モノ。イラストは 
どれも美しいぞ 



落ちてくる ミニ ゲ—ムが用意 
されていることなどだ。 

「たいせんモ— ド」 はすべ 
しやる モード専用のモ—ドで、 
人対人で^^をするといぅも 
の。 PS 版では、対戦の条件 
を；^定できるようになつてい 
る。特殊効果を持つドロップ 
がたくさん出てくるようにし 
たり、無制限の—本勝負をし 


PS 版最大の特典は、この 
「おまけモ— ド」 だろ、っ。お 
まけは「アトリエ」と「スタ 
ジオ」 の2つがある。 

まずはアトリエ。これは、 
ゲ—ム中に使用されているも 
のはもちろん、キヤ ラクター 
デザイナーが新たに描きおろ 
したものを含んだ、100点以上 
のグラフイツクを見る ことが 
できる モー ドなのだ。おしめ 
がかわいいサンの他、色っぽ 
いヮールドの姿などがいつで 
も楽しめるぞ。 

スタジオは、ゲ I ム画面の 
背旦乐のアニメ—ションと、キ 
ヤラクターたちのボイスが| 
緒に楽しめるモ—ド。スター 
の r らぶらぶです〜 £>」 やエ 
ンプレスの「じよおう さまと 
お呼び— っ！」 など、耳に残 
るアノ声をいつでも聴くこと 
ができるのだ。 

まさに 『よくばり 特大号！』 
つて感じだね。 



タロツトカ—ドの名前を持つ 
キヤラクタ—たちがパズルで熱 
い火花を散らす『マジカルドロ 
ツプ III 〜欲張り特大号—〜 』 が 
ついに PS に登場！ 


PS 才 U ジナルの 
おまけモ ー ドは 
キャラクタ 1たちの 
グラフィックを 

饕できるぞ\ 

この PS 版で NG 、 SS と 
合わせて3機種制覇すること 

になつた『マジドロ mj 。 

s S に遅れて登場となつた 
が、 PS 版にはオリジナルの 
モ—ドがタタく追加されている 
のだ。 


このすべしやるモ—ドは、 
基本的に業務用のものと同じ 
モ—ドを、 PS 版独自のアレ 
ンジを加えて遊べるようにし 
たもの。 

業務用でお馴染みの「スト 



I リ—モ I ド」 は「おはなし 
モー ド」 になり、対戦中のキ 
ャラクタ I 同士が会話をする 
演出シ—ンがはさみこまれて 
いる。ゲ—ム中にいきなりキ 
ャラクタ—たちが話しはじめ 
るさまは、見ていて微笑まし 
ぃぞ。 

「すごろくモ I ド」 はゲ I 
ム中のィベントや対戦中のル 
I ルなどが違ぅものになって 
いる。例えばマスに止まった 
時に、ドロップがバラバラに 




もちろん〃元祖"業務用のル 
I ルでも遊べる 


新しいル—ルは6種類以上！ 
マジドロを極めろ— 


おはなしモ—ドではキヤラク 
ターがしやべるしやべる 


対戦モ—ドはすべしやるモー 
ドに含まれているのだ 
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► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 


アーバンプラント 
発売中5,800円 
格闘アクション 
NG ROM 
NG CD 
PS 
SS 


星全筆駿 vggll モード 



ダイレクト 
エンデイング 

スタート画面で Ox △□ボタンを同時に押しながら、スター 
トボタンを押す。 （ L 1/ L 2/ R 1/ R 2 を同時に押すことで 
スタッフロールを一時停止。他のポタンを押すと口ール再開） 

観戦モード 

モードセレクト画面で r 1 PVS 2 Pj に力ーソルを合わせ、 
L 1/ L 2/ R 1 /闩2と方向キー^を押しながら〇ボタンを 
押す。 



〜 fie ccnti/uied.,. 


.成 


^ 1 ' 









0 06 x 


方も分かったぞ I . CP 


エンデイングを簡単に 
見ることができる 
ダイレクトエンデイング 
が発見されたぞ！これ 
を使えば、ゲ—ムをクリ 
アできないへたつびさん 
でも大丈夫！ 

その他にも、 CPU 同 


士の1を見ることがで U の闘いを見て、対戦の 
きる観戦モ—ドへの入り 參考にしてもいいかも。 


続報— 

エンディングが 
いきなり見られる！ 


O 



はない特権だろぅ。 

オプションメニユーは NG 
CD のものを基本としている 
が、その他に SS 専用のサタ 
—ンオプションが用意されて 
いる。このオプションで、ゲ 
—ム中のデモのカットや、キ 
ヤラクタ—選択画面の簡易化、 
キヤラクタ—のボイスや BG 
M の音量調整ができるのだ。 

このうちキヤラクタ—選択 
画面の簡#は、通常、キヤ 
ラクタ—のグラフイツクが登 
場してキヤラ選択するところ 


を、文字だけの選択画面にす 
ることができるというもの。 
口—ド時間が短くなるので、 
対戦する時などに便利だろう。 

その他、技のコマンドが| 
覧表になって画面に出るモ— 
ドもある。 

また練習用モードのプラク 
ティ スモ—ドでは、練習台の 
キャラの行動バタ—ンを設定 
できるようになっている。こ 
れによって、ジャンプさせた 
リ、ガ—ドをさせ続けたりす 
ることができるぞ。 




i 

' 二 ;/ A" 




キャラの行動とガ—ドのやり方 

をそれぞれ3種類から選べる 


1 


~ノ SS では、数々の特殊動作と 
y I 新キヤラクタ—で話題になつた 
J / - サムライシリ—ズ、『サムライ 
スピリッツ天草降臨』が登場！ 
ではいつてみよ- - 




OXOO 




iRAM 対応の 
クオリティの高い 
移植壞がウリ 
才 

充実しているぞ\ 

SS 版の特徴は、拡張 RA 
M を使用することによつて、 

かなり業務用に近い状態のな 
めらかな動きでゲ I ムができ 
，ることだろ、つ。 

'この『天草降臨 J も例にも 

れず拡張 RAM に対応してお いだりできる。これは PS に 


定版 
予梱ン 
売同ョ彳 
発 M シ DM,-, 

日 A ク ROR 
く oj Gf ア RC 
N 月張闘 GGSS 35 All 
S10 拡格 NNPSS- 


テ 

ク 

応乃 
対プ 

■的 

拡同 


り、拡張 RAM を使ぅことに 
よって、ゲ—ム中のキヤラの 
動きなどのスロ I タウンを防 



成功するとこの場面に。この 
後エンディングが流れる 
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庵に関する質問を、役を演じる安井氏自 
ら答えるコーナー、『おヤスイ御用だ！』略 
して『おヤ御』。告知し続けて約半年…や一 
っとこのスペシャルを実現で吉ました！ 
しかも今回は拡大版といろことで、庵 
に関する質問だけでなく、安井さん自身 
についての質問にも答えてもらったゾ！ 


安井邦彦の 




避びは終わり 


ベ 


ROUND 15- 



安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを 
抽選で1名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢•職業 • 電話番号そして当コーナーへの 
ご意見、ご希望を記入のろえ、次の住所へ0 
亍112東京都文京区水道2 -13- 1£ SK ビル802 
㈱芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「遊びは終わりだI !10月号 j 係 
締切りは〗0月9日必着。発表は 1E 月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのプレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承下さい 0 

8月号の当選者は、京都府の望月香里さん。おめでと3 I 


誕生日：12月18日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味•特技：音楽鑑賞、ウォーキング（パ 
イクにち乗るが今はお休み)、夜中のギタ 
-演赛 

声優歴：4〜5年 
〈声優としてのキャリア〉 

ネオジオゲームキャラ：八神庵 ( KOF ’95、 
•96/97) /サンゼルマン伯爵（真説サム 
ライスビリッツ武士道烈伝） 

テレビアニメ：「あずぎちゃん j 他 
海外ドラマ*映画： r ER 緊急救命室 j 
ビバ U —ヒルズ青春白書 j 他 


八神庵/ 『The 
Of Fighters ’97 
©SNK 1997 




※東京駅のホームで、別れを惜しむ遠距離恋愛カップルを演じること。関西在住の声優さんを東京駅まで見送る機会が多いため、 KOF 声優陣の間で流行っているらしい。本誌 B 月号で安 
井さんが相手の声優さんを明かさなかったため、フアンの間で話題に。 1 c 



怒濤の質閜集 

まずは『八神庵編』だ！ 

皆さん、こんにちは。安井 
邦彦です。夏の疲れを吹き飛 
ばすこのスペシャル！さあ、 
はじめ ましよう！ 

Q *97 の暴走庵、初めて見た時 
ど5思いました? 

(栃木県：山吹慎吾) 

A 『おや、まあ、あら n :』 と 
思いました。 

Q 暴走庵の声ってど5いう風 
に収録したんです?直立不 
動では出せない声ですよね…。 
(長野県：田口かずえ) 

A ぅ—ん…。実は僕もよく覚 
えてないんですよ。気がつい 
たら終わつていました。…怖 
いですね 一 。 

QNEO - GEO DJ S 
TAI -I 0 N に収録されてい 
た、庵子先輩と京くんのラブ 



CMDF で、安井さんがチ—厶 
を組みたいキャラっ 

A やっぱり露出度からいって 
舞ちやんかな？次がへソ出 
しのブルー•マリー。でもち 
よつと上着を脱いでくれれば 
ちづるちやん…。なんてエツ 
チなんでしよう！ 


という わけで、今回は ここ 
まで。もつと誌面が欲しかつ 
たなあ。ではまた次回！ 


シ—ン、大ゥケでした。あ— 
い5のって、やっば見つめ合 
ってセリフをい I つんですか? 
(広島県：山内ひろみ) 

A ええっ、あれってラブシー 
ンだったんですかあ一っ!?: 
知らなかったあ—っ！ 

相手の顔を見ると殴っちゃ 
いそぅなので、ムロ本見てやっ 
てましたょ。 いや、庵がね…0 

Q もし庵がプ—タローをやめ 
て職に就くとしたら、どんな 
職業が似合5と思いますか? 
(神奈川県：に〇) 

A その答えはたったひとつ。 
彼の職業は七曲署ならぬ八曲 
署の新米刑事！ニックネー 
ムは 07 ノ—パ ン 」 ならぬ 『赤 
パン』！ 「拳銃ょこせツ！ 
拳銃 ッ！」 バーン H " 「ハッハ 
ッ ハッ ハ！ソ」 

Q いろんな5わさがある庵の 
妹なんですが、安井さんはど 
んな人だとィメ—ジされます 
か?また、庵とはどういう 
兄妹関係なんでしよ5? 

(神奈川県：安済都萌子) 

A 思い浮かぶのは、非常にデ 
リケ—卜な女の子。少し病弱 


で、生き物や自然をこょなく 
愛し、 r 命』というものを何 
ょりも大切に思ぅょぅな…。 

庵はそんな妹が愛しくてた 
まらない。そして何があろう 
と、ガラス細工のょうなその 
少女を守り抜くのです…！ 

Q 庵は京の彼女•ユキのこと 
をどう思っているのでしょう? 
(山口県：櫛名田雪) 

A 『俺の目の前でル—ズソッ 
クスを履いたら殺す』 

Q 庵にとって『草薙京』は 
どうい5存在なんでしょうか? 

(福岡県：荒井幸江) 
A すべての怒りのはけ口。ま 
ァ、サンドバッグみたいなも 
んネ。あ1ッ！京ファンの 
皆さんごめんなさい！ 

そして『安井邦彦編』 
その素顔に迫る！ 

Q 『長距離恋愛ごっこ n (※ご 
での安井さんの相手って、結 
局誰だったんですか?も、 
もしかして野中さん|?: 

(東京都：川上美智子) 
A 実は誰だったか僕もよく、覚 
えてないんですよ。でも、絶 


対に野中つちじやなかつた。 
それだけはいえる。 

Q 安井さんは庵のコスプレし 
ないんですか?ぜひ見たい 
んですけど…。 

(鳥取県：たかつち) 

A しませんょ才、そんなの。 
庵に殺されるもの…。 

Q 『月の狂炎』大好きです— 

f 後歌を歌う■费ます？ 
(福井県：海上拓海) 

A この間も、っ歌つちやつたの。 
詳しくは 131 ぺ—ジを見てね。 

Q ネオジオゲ—ム以外の安井 
さんのお仕事を教えて下さい。 
(山形県：八神りんり) 

A いろいろあつて迷、っんです 
けど、 とりあ、 ^ずひとつだけ。 
ソニ I ピクチヤ I ズエンタテ 
イメントから出ているビデオ 
シリ—ズ、 n 夕—クスカイ』 
というアメリカのドラマで、 
ある秘密組織の保安局長、フ 
ィル•アルバ ノ という役をや 
らせてもらつてます。もちろ 
ん吹き替えです。なお、この 
人は回が進むほど活躍します 
よ。 


今月はス。へシャル版だ= 









草薙京 / 「The King 
Of Fighters '97j 
©SNK 1997 



燃えさかる炎の貴公子(なんだかなあ)•草薙 
京を見事に演じ杏る野中政宏の、元気いっぱい連 
載コラム！ 

今回は、矢吹真吾を演じる子安武人さん、ユキ 
役の小島朋子さんとの出会いや、八神庵役でお 
なじみ、安井邦彦さんとのちょっぴりプライべ一卜 
な話題をご披露しま〜す。 

今月も、…(ため)…燃えるゼっ！ 



野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢•胃.電話番号そして当コーナーへの 
ご意見ご希望を記入のうえ、 

〒112東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱芸文社分室ネオジオフリーク_部 
「へへ燃えたろ？10月号」係まで。 
締切りは10月9日必着。発表は12月号誌 
±〇なお、このプレゼントに当選すると他 
のページのプレゼントに当選できない場合 
がありますので予めご了承下さい。 

8月号の当選者は愛知県の多田幸佑さん。 
おめでとう！ 


のなかまさひろ 

野中政宏 

誕生日：10月〗5日出身地：広島県血液型： A 型 
趣味•特技：モータースポーツ観戦、ドライブ、キ 
ヤンプ、パソコン通信 

担当ネオジオキャラとゲーム名：草薙京 （KOF 
•94/95、’98、 ’97) /首斬り破沙羅（サムライスピリ 
ッツ斬紅郎無双剣、サムライスピリッツ天草降臨 
真説サムライスピリッツ武士道烈伝） 

その他の仕事： OBC (ラジオ大阪）にてニュース 
番組担当、 FM 守口にて DJ、CM のナレーション 
など 


別れのホ—ムといえば 

謹議愛 SJ ! 

しかし男2人とな 

さてと、美味しいものをた 
らふく食べて、ビ I ルも飲ん 
でいい気分。関西へ帰る僕4、 
安井さんは惠眾駅のホ—ムま 
で見送りにきてくれました。 
こぅなったら、何か nl スペシ 
ャル J なお礼をしなきゃ…。 

と、すればやる事はひとつ。 

ふふ…。そぅ！『遠距離恋愛 
ごっこ PARTS 』 だ—っ n 
PARTI ’ PARTn は 
とりあえず男女のペアで演じ 
たけど、は男同志で、し 
かも2人っきり…。 

「安井…さん…」 

「、の： V なが ぐん…」 

だああああ—っ H : んなワケ 
ないでしょっっ H : 

現実は、安井さんに重ね重 
ねお礼をいって、さわやかに 




最愛の恋人選出！ 
ユキ役•小島朋子さんの 
意外な特技は… 

KOF の熱い夏、楽しかつ 

たかい？•僕も時々やつてま 
すよゝ耵〇演出もこつててゲ 
I - ^自体もィケてるんだけど、 
なんといつても京くん、カッ 
コィィ よねぇ。ホ レ 直したね 
(笑)。 

みんな、草確の神幸で対戦 
相手をボッコポコにしてくだ 
さいね！僕は…練習からは 
じめます(苦笑)。 

6月の「ユキ役声優才 I デ 
ィション」、みんなの中にも 
S した人いるんじやないか 
な？声優志望の人は、これ 
にこりずにがんばつてくださ 
いね。 

あの時の才—ディションは、 


今思い出しても大変だったな。 
とにかく、出場した 16 人のや 
る気、熱意、緊張…すべてが 
伝わっ てく るんだ。いつの間 

にかこっちまで緊張してきて 

さ(笑)、審査が進むに連れ 
て肩もこつてきて…。 

そんな中、見事ユキ役をゲ 
ットしたのは、肩モミが得 I !思 
という小島朋子さん。今考え 
るとなかなかタイムリ I だよ 
ね(笑 r 

あ、でも小島さんの名誉の 
ために断っておくけど、審査 
は$に厳正なものでした。 
あの時安井さんがいってたよ 
うに、『最後はユキという役 
に合うかどうか』で決まった 
と思います。 

何はともあれ、小島さん、 

ム漫僕の肩をもんでくだ…も 
とい！京とユキを日本一の 


カツプルに育て ましよう ね。 

それから、みんなにお礼を 
いいたいのだ。ライブの時、 
約束通り大合唱してくれて、 
どうもありがとう！みんな 
の声が聞こえた時は、飛び上 
がりそうなくらい嬉しかつた 
よ。また機会があつたら、ガ 
ンガン盛り上がろうぜツ H : 

仕事後に2人でお食事 
安井さんい吉つけの店で 
未知の味に挑戦！ 

先日 KOF の仕事で、子安 
さんと安井さんに会いました。 
子安さんとはほとんど初対面 
みたいなものだつたので、ち 
びつと緊張しました(笑)。 
でも、とてもいい人でしたよ。 
すぐに打ち解けてくれて。 

ただ先輩尸優の子安さんに、 
『京の_役』だからといつ 
て、何かと立ててもらつたの 
には恐縮しましたけど。 

そのあと安井さんと2人で 
晚ご飯を食べにいきました。 
へへ…いいだろ？ちなみに 
何食べた と 思/つ？ なんと！ 


お別れしました。 

PARTm はちやんと女の 
子と しまし よぅね、安井さん。 

さてと、そろそろラジオド 
ラマがオンエア I される時期 
だよね。詳しい内容は本編を 
聞いてのお楽しみといぅこと 
にして…、ここでみんなに約 
束します。今年『燃える男、 
草薙京 J は、灰になるまで 
燃えてみせます n 今、僕は 
ムロ本読んでやる気満々なんだ。 

2力月連続の今年のラジオ 
ドラマ。 CD も含めて、期待 
して待つててくれ一 
ではでは、 また。 


鳥の刺身 H : 安井さんが肉も 
野菜も生が好きなのは知って 
たけど、まさか『鳥の刺身』 

を出す店があるとは…。さす 
がは安井さんのいきつけの店 
だ…！ 

さて、この鳥の刺身。ささ 
みを表面だけ軽く焼いて、中 
身は$に生。味はいわゆる 
和風の味つけ。仕上げにキザ 
ミ^^ Q をパラパラ。ワクワク 
しながら、ひと口…。 

、つんめえ*^^^^^^■つ H : 
す〜んごく美味しいんだ、こ 
れが！これなら『肉も野菜 
も生が—番』ってい、っ安井さ 
んの ポリシ— も分かる M : 

他に も 『ささみのユッケ風』 
とか、他の店では食べられな 
い、マジで美味しいモノをお 
腹いっぱい食べました。いや 
〜、満足、満足！安井さん、 
どぅもありがとぅ ございまし 
た。 
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生駒治美の 

なんでも 
質問箱 


暑し環の終わりは 
KOF ’97 の 

ラジオドラマで… 


I 今回の収録は 
KOF のドラー>! 
新しいお仲間に 
会えるのが楽しみ 

線香花火の火玉があっけな 
く落ちるかのように、夏が終 
わつ た。暑さに振り回された 
だけで、実に寂しい。まあ、 
仕事で楽しませて もらつ てい 
るから、 よしと するか。 

というわけで、今回は8月 
頭に 『 KOF ^ J のラジオド 
ラマ録りがあったので、その 
時の話をするね。 

また楽しいお仲間がわんさ 
か集まつて、お祭り騒ぎだ M 
といきたかったのだけれど、 
スト I リ I が D J ステ— ショ 
ンのようなお笑いじやないの 
で、みんなちょっぴりナ—バ 
ス。当たり前か…。 

でも< -7 回から、石井さん演 
じる山崎や、子安さん演じる 
ニュ—キヤラの直(吾くん、公 


開オーディションで見事〗足の 
彼女のユキちゃん役を射止め 
た小島さんにも会えるという 
ことで、楽しみだつたのだ。 

f > V クのまわりを 
ぐるぐる… 

ラジオドラ f > 名物 
『回転焼き』!? 

KOF の主役陣は朝から気 
合いを入れて、あの干葉さん 
の素晴らしい指示のもと、録 
りが進行していたらしいが、 
私は今回初出場のマリ—で、 
出番がちよろ つと だけのため 
昼入りだったのだ。 

ちようど正午に顔を出すや 
否や「お昼にしま一す」と言 
われて、いきなり仕事より先 
にカレ—を食べてくつろいで 
しまつた。皆さん、申し訳な 

午前中に録りを終了したユ 
キちゃんは緊張しないたちの 
ようで堂々と演じて、ほくほ 
く顔でカレ—をほおばってお 
りました。 

そして子安さんはというと、 
やたらがでかくてすんごい 
迫力。台風の目のようにみん 
なをひきずり回していました 
よ。さすがであります。 

が、しかし、今回も『回転 
焼き』だったのだ。 

ここで、ちよつと説明しよ 
う！ 『回転焼き』 というの 
は、たい焼きに似た…って、 

也基う ！ 

まぁ、私が勝手に呼んでい 
る だけなのだが、スタジオ内 
で実際に移動しながら録るや 
り方で、なおかつマイクが中 
央に寄り集まつているので、 
声優さんはマイクの前を ぐる 
ぐる 回りながらしやべるので、 
回転。そんでもって、演技で 


燃えろとい、2§も込めて、 
私は『回_き』と呼んでい 
るのだ。以サムスピのラ 
ジオドラマの収録の時に、ガ 
ルフォ—ド役の小市さんがこ 
の状況を見て、「どうしてみ 
んな回っているんですか？」 

と名言をはいたぐらいだ。 

すごい展開と 
迫真の演技… 
そのころ私は1人 
落ち着ける場所べ 

確かに移動しながら収録し 
た方が、聞いた時に臨場感が 
あるし、咸禱も込めやすい。 
しかし台詞の多い人は、いち 
いち覚えていられないので大 
変だ。私は今回、少々の移動 
だけだったのでよかったが、 
慣れない舞ちやんはスタジオ 
内を さまよつ ておりました。 

K OF も『回転焼き』法で 
声優陣頭張りましたので、聞 
く時に思い出して浸ってみて。 
ちなみにマリ—は部屋の中で 
うろうろ しているのが伝わる 
はず。 

という わけで、何とか マリ 
I のシ—ンも無事終了し、い 
よいよ話は凄い展開へと進ん 
でいく。山崎役の石井さんの 
不気味な演技に一層拍車がか 
かり、そして庵の迫真の演技 
がスタジオ内を騒然とさせて 
いたそうな。 

、っ ひや一、ちやん と 聞い と 
きやよかったね。って、あん 
た聞いてなかったのかい？ 

いや、あの、その—、心が 
落ち着けるところへ…ちよつ 
くら。みなしやん、すみませ 
—ん(あとでみんなにいじめ 
られたのはいうまでもない。 
特に石井さんのつつこみは怖 
いぞ n)o 



生駒さんはご自分のこ 
とがフアン S でネタ 
になつているのを見てど-つ思 
われますか?また、生駒さ 
んが演じているキャラがネタ 
にされた時はど5ですか? 
I ®?- s- NAMVY - 

自分の演つてい る キャラは 
もちろんのこと、私事が話題 
になつているのは嬉しいね。 
読者欄なんか、けつ こ、 っ気に 
してチェックしてるのだ f 
馬鹿、なんて言われたらち 
ょつと殴つて やる！ つて思 
うけど、基本的には温和でど 
ても心の広— い 人間なんで、 
みんなどんどんネタにしてね。 
フフフ…大丈夫だから…。 


生駒治美のサイン入りテレ 
フォンカ—ド(ナコルル&リ 
厶ルル)を抽選で—名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
—ナ—へのご意見、ご希望を 
記入のぅえ、 

〒||2褢眾都文京区水道 
2— I 3- I 2 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ1ク編集部 
「碧い砂時計10月号」係まで。 

締切りは10月9日必着。発 
表は 12 月 0S5ID 上。なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺ—ジのプレゼントに当選で 
きない場合がありますので、 
予めご了承下さい。811 P の 
当選者は、千 If の小林佳奈 
さん。おめでとう=: 



2 月 5 日生まれ/大阪府出身 

A 型/巳80. W 58. H 86/ 趣 

味は n ンピユ—夕、スキ—、 

スノ—ボ—ド、テニス、ダイ 

ビング 

• ネオジオ格闕ゲ—ムの女性 

キャラといえばこの人。担当 

キャラは、『サムライ』のナ 

n ルル、シャル□ット、『餓 

狼』 『 KOF 』 のフル！マ U 

—、『龍虎』 『 KOF 』 のキン 

グなど多数。 

その他、 TV アニメ『こど 

ちのお 4 P ちや』、ラジオドラ 

f >『 HAPPY 巳〇丫』 な 

どで 4 P 活躍中。 


※『生駒治美のなんでも質問箱』への質問を募集します0生駒さん本人のことやキヤラに関することなど、聴きたし、ことを八ガキに書いて送つてねI待ってますり 
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切々と歌い上げる安井さん。気合いも充分だ 


ザ•キン< 



L 



うな声が重なる。庵の心情を 
表したような、庵フアンに と 
つては心に突きささるような 

曲だ。 

何度か録り直しをし、収録 
を終えたばかりの安井さんに 
話を聞いた。 

「ゲ^ ミユ—ジツクとして 
は非常に里(色な曲なので 、 K 
OF フアンのみなさんの反応 
やいかに？感想をいただけ 
ると嬉しいです。この曲はい 
く通りにも作れる中の—つの 


音頭』を披！ T ひたすら明る 
く、楽しい曲だ。 

ほぼ録り直しなしとい、っ感 
じで順調に収録は進んだのだ 
が、途中で入る『合いの手』 
の収録になると、収録現場は 
|転して宴 < i 3 A 場に f 夂わり。 
スタッフも卷きこんでの、大 
騒ぎになつた。曲を聴けば、 
その時の現場の楽しい状況が 
目に浮かぶはず。 

収録は深夜まで続き、浮か 
れた夜はふけていつた…。 



K 歌 



!は 
り 


ク 

& 


ツぞ 
夕た 
J 。スキ」 
スたやて 



* p クれんい 
詩ッゎさ聞 
1^フな優を 
東 S - こ声話 

間、ド§こ、§ 

日ン、力て^© 

2ゥクつて！ 
©£ 的ンぬしだ 
0(7 乃ィを際見 
4 EA デ間に必 
、、ハーの録は 
3ルコ録収ン 
月アレ収、ァ 
日1のいにフ 
る3分し方 F 
去 F 部忙の □ 
0のフ K 


スタッフの難しい注文も、難なくこなす栗栖さん 


結果だと僕は思つています。 
できれば気軽に聴いてくださ 
い。感情移入しすぎて暗くな 
らないようにしてくたさい 
(安井邦彦)」 


I 日目は、八神庵役の安 
井邦彦さんの歌、つ『風のアレ 
ゴリー』の収録がおこなわれ 
た。 

少し緊張したよぅな面持ち 
のスタッフに見守られ、スタ 
ジオの中に入る安井さん。生 
のギタ！本で奏でられたも 
の悲しいメロデイに、安井さ 
ん=庵の切ないささやきのよ 


そしてその後、モンスタ— 
前塚さんが大阪での仕事を終 
えてやつてきた。 

前塚さん自ら作詞作曲を手 
がけたという『チヨイボンゲ 


庵の心情を表した 
切なげに響< 

もの悲しい 
メロデイ… 


可愛い中にも 
強さのある 
聴いている方まで 
元気になれる一曲！ 


明けて4日は、麻宮アテナ 
役の栗栖ゆきなさんが歌う、 
『サィコソルジャ —97 REM 
IXJ の収録。 

栗栖さんも最初は緊張して 
いたょうだが、慣れて くると 
張りのある伸びやかな声を披 
露。難しいリズムも見事にこ 
なし、可愛い中にも強さを感 
じる、栗栖さんらしいアテナ 
の歌になった。 

「今回の曲はアレンジが変わ 
つていて、まつたく別の曲に 
なっているので、他の方が歌 
ったものを章 I せず、自分な 
りに歌えました。歯切れのい 
いリズムの元気が出るょうな 
曲なので、これを聴いて元気 
になつてください。$にノ 
リがいいので、何度も聴いて 
ください窠栖ゆきな)」 
スタッフー同、とても力の 
入つている 『 KOF 97 アレン 
ジサウンドトラックス/聴 
きごたえのある—枚であるこ 
と間いなしなので 、 KOF 
フアンならずとも、ぜひ聴い 
てみ よう！ 



真剣な表情で、一生懸命歌 -5 栗 
栖さん。でさは当然パッチリだ 


L g 履 0f: y 

今回の KOF f 97 は、企画 
側から「大会色を出した 
い」という前提があり、じ 
ゃあ曲の方もステ—ジごと 
にその開催地の国柄を出そ 
うということで' 大会、キ 
ャ ラ、 スト—リ—の3つを 
柱にして作曲しました。 , 97 
はゲームのスヶールも大き 
く、その結果オリジナルで 
は SNK 最高の曲数になり 
ました。個人的には、もっ 
と曲があってもょかったか 
なとも思うんですが(笑)。 

今回はアレンジサウンド 
トラックスなんですが、や 
っばりオリジナルのィメー 
ジが強いと思うし、 さらに 
ユ—ザ—の中で曲が進化し 
ている。アレンジ CD では、 
僕らの中ではこの曲はこう 
育ちました、というのを聴 
いてもらえたらいいなと思 
います0 

今回は僕自身がかなりこ 
だわって' 僕の方から作曲 
させて欲しい といつ て やら 
せて もらっ たんです。スケ 
ジュ I ル的にもきつく、か 
なり大変だったんですが、 
それでも絶対にいやにはな 
りませんでした。本当に満 
足できるものができたと思 
うので、みなさん聴いてく 
ださい。 

少し外れますが、 , 96の時 
にお手紙をくださった方が 
いて、すごく嬉しかったん 
です。どうもありがとうご 
ざいます。全然お返事を書 
けなくてすみませんが、こ 
れか らもょ ろしくお願いし 
ます 

(SNK 新世界楽曲雑技団 
SHA - V 5 


スタッフち 
卷吉こんで 
盛り上がりまくった 
『チョイボンゲ音頭』 
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声優力、らのメッセージ 

たて続けにおこなわれた収金录の合間をぬって、 
ラジオドラマに出^!した声イ憂さんたちにコメン 
卜をもらってきた。疲れを微塵も見せず、みな 
さん键頁で陕く答えてくれたぞ。 

_录を終えた感想は？ 

②このドラマの聞きどころは？ 











① マリ—は KOF は初めてなんですが、ま 
わりが濃すぎて、これはマリ—ちゃんかわ 
いそうかなと思いましたね(笑)。あとは 
臨場感を出すため、スタジオの中をぐるぐ 
るまわるのが大変でした。雰囲気は出るん 
だけど。今回は舞とのからみだけだったの 
で、おとなしくやらせていただきました。 

② マリ— ちゃんが過去を語っ てし まう シ— 
ンがありますので、じっくり聞いてくださ 
い。 

③ やったぜ 、 K OF 初 f で—す (笑)！ 
いろんな方がいて、変な方ばかりだと思 

うんですけど、そ 
れになじめるょう 
になりたいです 
(笑)。このドラ 
マを聞きながら、 
RBS のマリ—ち 
やんの歌を一緒に 
聞いてください。 



い こぅ じ 


石井康嗣 


© M 際に動きながら録ったんですが、慣れ 
ていないのでうまくできたか不安です。ま 
わりに迷惑かけていないかどうか…。でも 
KOF 初#^で、選ばれた人の中に入れる 
のは光栄ですね。 

②ゲ—ムの中での山崎の声は基本的に笑い 
11尸をベ—スに作っているので、しやべった 
らどうなるかという部分を聞いてください。 
篇自身は最初に山崎を演った時、変わっ 
たことをしたつもりはなく、自分の中のチ 
ンピラ性を出したつもりだったのですが、 
受け入れてもらって非常に嬉しいです 。 K 
OF への^^-^も期 
待していなかった 
ので、喜びもひと 
しおです。ありが 
とうございます。 

ただただ聴いて 
ください。 


こ じま 


小島朋子 



©<¢-7 回のアフレコはマィクの移動が少なく、 
落ち着いてできました。最初はすごく緊張 
してたんですが、録つているうちにまわり 
の方がアドリブとか入れて笑わせてくれた 
りして、緊張せずにできました。今回の京 
は庵を助けにいくみたいな感じなので、私 
の方を向いてもらえればいいな、なんてい 
うのが伝わるとうれしいです。 

01足と2人で横浜にいく シ—ン があるんで 
すが、そこのぼんやりしている京がポィン 
卜。笑えます0 

③このドラマを聞いて、「いいな—、ユキ 
ちやん」と思う方 
もたくさんいらつ 
しやると思います 
が、ユキになつた 
つもりで、 I 緒に 
横浜にいってる気 
分になつてくれた 
らうれしいです。 





の?: 7 !— 

中1^所場ン 

思1 

好ィ%、の F f 
大ア ft 月マ □ 
、フ J % 日ラ K 
在、•編るド。 
現ブ突去のぞ 
才激こた 


聲翁 f 



去る8月2日、惠尿某所に 
て「ザ•キング•オブ•ファ 
イタ—ズ97ラジオドラマ激突 
編』の収録がおこなわれた。 

いつも通りの和気あいあい 
とした 雰囲気の中、 しつかり 
と組まれたスケジユ—ル通り 
に、収録は順調に進められて 
いった。 

今回の ドラマは DJ ステ— 
ションの時とは|転してシリ 
アスな流れなので、演じる声 
優さんたちもどこか緊張気味。 
優しくも厳しい、演出の干葉 
氏の指示のもと、台本に走ら 
せる目も直(剣そのものだった。 

今回の収録も、スタジオの 
真ん中にマイクを3本立てて、 
そのまわりを声優が動きなが 
らし やべ ると いう録り方 。 K 
OF % やサムライなどで慣れ 


ている人は戸惑いなく演って 
いるようだったが、今回初參 
加の人はかなり戸惑っていた 
ようだった。それでもやっぱ 
りそこはプロ。戸惑いを感じ 
させない見事な演技を披露し 
ていたぞ。 

収録が進むにつれ、声優さ 
んたちも徐々にコツをつかん 
でいったようで、—話の収録 
にかかる時 W がどんどん短縮 
されていった。最終話の収録 
になると、—時間もかからな 
かったほどだ。おかげで、予 
定時間よりもかなり早い時間 
に、収録は無事終了した。 

千葉氏の名指導のもと、素 
晴らしいできあがりになつた 
『 KOF f 97 激突編/ I 聴の 
価値があるものなので、ファ 
ンは要チェックだ！ 
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制作者 V ンタビュ| 

ち しずる 

チ！ Ik 齋 雷) 

KOF は去年もやったので、気心の知れ 
てるメンバ—でしたね。 

僕は声優さんに実際に動いてもらうとい 
、っ演出方法をやっているんですが、最初は 
とまどわれたけど、今回は慣れたのかスム 
—ズでした。みんな前向きにやってくれて 
ますしね。 

K 〇 F の声優さんは関西の方が多くて、 
せっかく関西からわざわざきてもらってい 
るんだ し、 KOF 関西弁バ—ジ ョンと かの 
企画を立てられないかな、 と 思ってます 

(笑)。キャラを関西弁でというのが無理 
なら、闘う場所が関西だつたりして、後ろ 
で騒いでいるオヤジが関西弁しやべってた 
りとかね(笑)。 

KOF シリ—ズはこれまでに全部で12話 
やっているんですが、僕自身がお笑い路線 
が好きなので、どこかでお笑いに走りたい 
ょうな…(笑)。 

声優さんに動いてもらうやり方というの 
は、僕は もともと 映画の演出などをやって 
いて、空間を演出したいというのがあるん 
ですょ。空間の中に役者さんがいて、それ 
を演出するというか。 

それに、せっかくステレオで録っている 
んだから、やっぱり音の移動がなきゃ。左 
右から同じ音が聞こえてくるなら、モノラ 
ルでもいいわけですよ。空間的な広がりを 
楽しんでもらいたいので、できればヘッド 
ホンで聴いて欲しいです。とにかく、聴い 
てください。 


やすたけひと 


子安武人 


©一吾はまったく普通の高校生で、強くも 
なくへなちょこですけれど、気取ることな 
くナチュラルに演れるので楽しいです。好 
きなょぅに、のびのびと演らせてもらって 
ます。僕はネオジオのロムを持ってるんで、 
KOF はこれから気合い入れてやりたいで 
すね。 

② K OF は尋常じやない人間の集まりで、 

直(吾は浮いて るけ ど、その浮いてるのがい 
い。『何でこいつが KOF にい るんだ』と 

思われれば OK です。 

③ KOF を初めてやる人は、とにかく直(五口 

を使え！ いつも 

KOF やってる人 

も、たまには直(五口 

を使おぅ！ 最終 

的に、みんな直(吾 

使いになれ！真 

吾を使って、初め 

て97だ=: 



さい 


あ 


斎藤亜紀子 

① ちづるは よくし やべ るよう になり、キヤ 

ラクタ—の性格がどんどん分かるようにな 

つたので、演じやすくなりました。闘うシ 

—ンでは他のみなさんの気迫が伝わってき 

て、—人でゲームの声を録る時よりも演り 

やすかったです。ちづるの言葉使いが古風 

なのと、私のしやべり方のせいで、つい台 

詞が平坦になってしまうのが悩みの種なん 

ですが… 

② 予： Un 編で、初めておちやらけた感じのち 

づるを演ったんですが、初めてちづるらし 

くないところが出ていました。 

© ネオジオフリー 

クの前回の人気投 

票で、ちづるはぎ 

りぎり 21 位だった 

んですけど、次回 

は20位以内に入れ 

るよ、 っ、これからも 

応援してください 。 j 



そぎ あ 


や 


曽木亜古弥 

① 何だかすごく緊張しました。コメディも 
楽しいけど、シリアスはひきしまるようで、 
ピリツとしていい感じです。お仲間が増え 
て嬉しいし、ユキちやんとかは けつこう 天 
然ボケなところもあつて(笑)。ドラマも 
よく 書かれていると思うので、どこを取つ 
ても楽しめる作品だと思います。 

② 舞が—人でよっぱらつたふりして敵を倒 
したり、敵のと ころに 侵入するシ—ンが あ 
るんですが、ほとんど—人でしやべつてい 
るので、 おもしろく できていればいいなあ 


③3枚目の舞ちや 
んと 2枚目の舞ち 
やん、どっちが好 
きですか(笑)？ 
ぜひ、みなさんの 
ご意見を聞かせて 
ください。 



のなかまさひろ 

野中政宏 

©<-7回のドラマの自分のテ—マは『苦悩す 
る京』です。宿ム叩を受け入れるかどうか、 

葛藤している京。勝手知ったるメンバーが 

多いんですが、今回初めて|緒にさせても 

らう方もいて、いつもよりも緊張感がある 

のもいいですね。特に演出の干葉さんは、 

会って3秒で心の師と仰いでいますので、 

今回 I 緒に仕事させていただいて、すごく 

楽しみにしていた分、緊張もしました。 

01足が葛藤する中で、だんだん前向きにな 

っていくんですが' その微妙な変化を感じ 

てもらえれば嬉しいです。 

@<■7回の『激突 

編』と次回『宿命 

編 J の2本合わせ 

て、気合い入れて 

演 ろうと 思ってい 

ますので、ぜひ聞 



モンスタ—前塚 

©<■-7回はシリアスなので、チヨイは憩いの 
I ぺージ。休憩時間中の漫才のょうな感じ。 
チヨイは笑わせる美学があるので、演つて 
いて楽しいです。紅丸だとそうはいきませ 
んからね(笑)。 

② チヨイを 演る時、前ょりもバカになろう 
とするんですが、変化があつたかどうか自 
分でも分からない。その辺のと ころを 聴い 
て欲しいですね。あと、前回もあつたけれ 
ど、野中さん、子安さんとの絡みで『いか 
にもタコにも フグ にも』 という 5段活用の 
変化があるんですが、あれが命です。 

@<■7回、子安さん 
とは初めて絡んだ 
んですが、直宝口は 
京をおびやかすほ 
どの人気が出そう 
なキヤラですね。 
チヨイもよろしく 

(笑) 0 



やすい 


、にひこ 


安井邦彦 


©<-7 回の庵は寨走がメィンで、今や人間か 
ら別のものになろうとしているみたいです 
が、時折人間らしさが戻つたりして、その 
微妙な頃合をいかにつかむか、というのが 
ポィントでしたね。演出の干葉さんを信じ 
て演じました。 

8なりに、また限界に挑戦しました(笑)。 
動きながら演じているから、ゲ—ムょりも 
すごいかも…？いかに狂つた感じが出せ 
るかにかけているんですが、まわりを気に 
しながら思いきり狂うのも難しいですね。 
狂った感じの庵を演るのは大変でした(笑)。 

③あとは聴くみな 
さんに託すだけで、 
いうことは何もあ 
りません。ドラマ 
を聴いてもらつて、 
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本格的 レースグニム 
システムを一 挙公醑 H 

夏休みも終わって、みんな勉強してるか〜い7疲れた頭をいや 
すには、スカッと爽快なゲームが1番！ 

も5すぐ発売される、八イパーネオジオ64ソフト第1弾『ラウン 
ドトリップ RV 』 は、爽快な気分になれることうけあいなレースゲ 
一厶。今回は、そのシステムを一挙に公開するそ！ 









システム紹介 


基本操作は、他のょくある 
レー スゲ と 同じ。ハンド 
ルは左右旋回で車のコ|ナリ 
ング操作、アクセルは踏みこ 
んで加速操作、ブレ—キぺダ 
ルは踏みこんでブレーキング 
操作をおこな、つ。シフトレバ 
I は MT 時のみ使用し、下に 
押し下げ ると シフトアップ、 
上に押し上げ ると シフトダウ 
ンする。 

選択画面での基本操作は、 
ハンドルを左右に まわして 項 
目の選択をおこない、アクセ 
ルペダルを踏みこんで決定す 
る。 

また、特殊操作として、ス 
夕 I 卜時にブレーキペダルを 
踏んだ状^^で、エンジンの回 
転数を最大トルク(レッドゾ 
—ン直前)に合わせて、スタ 
I 卜のタイムカウントが〇に 
なつた瞬間にブレ—キペダル 
を離すと、ロケットスタ I 卜 
ができる。しかし、タイミン 
グを誤つてスタ—卜に失敗す 
ると、大幅に時間をロスして 
しまう ので、タイミングに注 

意して うまく 活用し よ/つ0 



自分のレベルに合わせて、 


3タイプのト ランス ミッ ショ 
ンから好きなタイプを選べる。 

① MTT 級者向け) 

5速のマニュアルトランス 
ミッション。 

② AT (初級者向け) 

4速の才—トマチックトラ 
ン スミッシ ョン。 

③ AT 2S 初級者向け) 

4速の才—トマチックトラ 
ンスミッションで、才—トブ 
レ I キ仕様により、コーナ I 
などで自動的にシフトダウン 
をおこない、車輛のスピ—ド 
を減速する。ただし、最高速 
度、ドリフト性能などの基本 
性能が他のトランスミッショ 
ンより若干おとるよぅになつ 
てしまい、自分の画面のトラ 
ンスミッションタイプの表示 
部分や' 対戦相手の画面に映 
る自車の上部分に、初心者マ 
—クが表示されてし まう ぞ。 



ゲ—ム中の気分に合わせて、 
どちらもリアルタイムに切り 
替えられるぞ。 


視占、川は、筐体の 『CHAN 
GE VIEWJ ボタンで切 
り替えられ、 A は『ビハイン 
ド•ビユー ( 車の後ろにカメ 
ラを設置した視点)」、 B は『ド 
ライバ I ズ•ビュ I (車中か 
ら見た視点) j に対応してい 


基本操作 


視点•巳 GM 
切り替え 


る。 

BGM は、筐体の 『SEL 
ECT BGMJ の—〜 3 ボ 
タンを押すことで3曲の中か 


ら好きなものを選べ、4ボタ 
ンを押すと BGM が消え、ェ 
ンジン音や効墨日のみで楽し 
むことができる。 


トランス5ツジヨン 

タイプ 


画面表示 



① ラップタイム：現在走つ 
ているラップタイムと、過 
去の周回のラップタイム表 

示。 

② レ—ダー：自車の番号を 
中央に固定して、近くに存 
在する車銅をマークで表す 
もの。対向車が近づくと、 
枠が明滅して知らせる。 

③ ラジオパネル： BGM を 
変更した際に画面に表示さ 
れ、曲名を知らせるもの。 

一定時間袠不すると消える。 
_りタイム：ゲ—厶の残 
り時間を表す。チ H ツクポ 
イントを？^ すると、 タイ 
厶が更新される。 

⑤トツプ車輛との距離：先 


頭の車輛との距離を、リア 
ルタイムで表示。 

位：分母はレ—スに參 
加している台数、分子は自 
分の順位。 

⑦ マップ：コ—スの全体図 
と、自分や他の車がどの辺 
を走つているかをリアルタ 
イムで表示。 

⑧ スピードメ—夕—:現在 
の速度。 

コメ—夕—：現在のエ 
ンジン回_をアナログメ 
—夕—で表示。 

⑩シフト表示：自車のトラ 
ンスミツシヨンのタイプと、 
現在何速目かを表示。 























その他の注意！ 

(岩、倒木などの障害） 


クランク接近！ 


左カープ接近1 

m 

折り返し 

地点接近丨 

m 

分岐路接近！ 

E 

右カーブ接近1 

GJ 锣口施剔 

因 

S 字分岐路 

接近丨 


左 S 字カーブ 

接近丨 

U ターンポイント 

接近！ 

网 

ジャンプポイント 

接近丨 

0 

右 S 字カーブ 
接近1 


さわやかな街並みを走り抜けろ! 


点では、落石地帯と倒木地帯 
がある。夕—ニングポイント 
は段差がなく、どちらからで 
も進入することができるので、 
対向車との衝突をさけながら 
夕—ンしなければならない。 

上級コ|ス 

ョ— ロッ y \°( EUROPE ) 
全長： 5千 427 m 
高低差：92. 8 m 
特徴：スタ—卜地点は、スイ 
スアルプスの田舎町。馬や羊 
を放し飼いにする牧歌的な田 
舎道。 ふもとから 山に入るに 
したがい、次第に雪深くなつ 
ていく。アップダウンを越え、 
古城のトンネルを拔けると、 
広々 とした 展望台に出る。 

雪道に入ると、道幅は狭く、 
アップダウン もき つくなる。 
そして路面は滑るので、非常 
に高變になつている。夕— 
ニングポイントは広場になつ 
ていて、スピンタ I ンを うま 
くおこなえば、タイムがかな 
り短縮できる。 



い。また、コ—スの両端にあ 
る夕—ニングポイントは、段 
差のある I 方通行になつてお 
り、初心者でも簡単に夕—ン 
できるようになつている。 


中級コ|ス 

アジア (ASIA) 

全長： 4千 475 ITI 
高低差： I 8 m 

特徴：スタ—卜地点は、町外 
れにある地下の駐車場。トン 
ネルを抜けるとシンガポール 
の近代的な街並み。そこから 
|転、マレ—シア密林地帯の 
分岐を分かれて進む。川を突 
つ切ると、タイの#^を眺め 
ながらぐ るりとまわる。 


オフロ I ドがメインのコ I 
スで、ジャングル地帯の分岐 



アイコン 

レ—ス中、コ—スの状況 
を逐ープレイヤーに知らせ 
る各種のアイコンを、ここ 
で紹介しよぅ。 

《ナビゲータ I アイコン〉 


《シフトチェンジアイ n ン〉 
MT 使用時のみ、トラン 
スミッションのポジション 
が変わるたびに、その数字 
がナビゲ I ターアイコンと 
同じ位置に表示される。 
〈車輛マ—力—〉 

画面上に見えるライバル 
カー ( COM 力—^!む)の 
上に、常に表示される。こ 
れを見るとそれが誰の車か 
が分かり、また対向車が近 
づいてきた時などに、迅速 
にその存在を察知できる。 

また、 AT 2 を選んでい 
る車には、カーナンパ—を 
示すアイコンとともに、初 
心者マークのアイコンも表 
示される。 


車のボディ 
パタ I >- 

使用する車には、市販ノ — 
マルとカスタマイズ風の2つ 
のボディパタ I ンと、それぞ 
れに4色のカラ—バリエ—シ 
ヨンがある。トランスミツシ 
ヨン選択時に、シフトレバ— 
の上下で切り替えられるぞ。 


ゲ—厶モ I ド 


チャンピオンシップ 

I 人プレイ用モ—ド。必ず 
初級から スタ I 卜し、 ゴ I ル 
インすればその順位のまま、 
次のコ—スに挑戦できる。 

上級コースを一位でゴ I ル 
インすれば優勝となり、エン 
デイングを迎えられる。 
•レ—ス f 台^\ゲ—ムス 
夕—卜時の順位 
18台/ 8^ 

•各コースの周回数 
i 初級、中級、上級ともに— 
司 

トライアル 

I 人プレイ用モ—ド。プレ 
イヤ I が選んだ任意のコ I ス 
で、規定周回数を走破するも 
の。レ—ス終了後に、タイム 
やプレイヤ—の走り方などを 
卜 I タルで評価する『レベル 
ランキング』 が表示され る。 

I 定以上の『レベルランキン 
グ J を獲得すると、エンデイ 
ングになる。『レベルランキ 
ング』は、ゴ I ルインしなか 
つた時も表示される。 

•レ—ス#^台^\ゲ|ムス 
夕—卜時の順位 
丄8 台/ 8 位 
• 各コ—スの周回数 
丨初級=3周 

中級=3周 


上級=2周 

※店舗によつて異なる場合も 
ある。 

対戦トライアル 

2〜4人。 フレイ 用 モ—ド だ 
が、基本的には—人用のトラ 
イ アルと同じル—ルだ。 

通信対戦は最大4人まで可 
能で、順位もその中で争われ 
る。 COM 力— (おじやま力 
— ) は常に4ムロがコ I ス上を 
走行する。 

『レベルランキング』は、こ 
のモ—ドでも表示され る。 

• 走行台ゲ—ムスタ—卜 
時の順位 

―>6〜8台/2〜4位 
• 各コースの周回数 
i 初級、中級、上級ともに2 
司 

※店舗によつて異なる場合も 
ある。 

どのモ—ドを選んでも、コ 
—ス内のチェックポイントを 
通過するたびに、エクステン 
ドタイムが加算される。タイ 
厶才 I バーになると、ゲーム 
才 I バ I となる。 



タイムアタック 
モ—ド 


トランスミツシヨンセレク 
卜の 画面上で、 「トライアル 
モ—ド」と r 対戦トライアル 
モ—ド』を選択した場合のみ、 
スタ—トボタンを押したまま 


ペダルで決定すると、『タイ 
ムアタックモ—ド』へ入るこ 
とができる。 

『タイムアタック モード』 に 
なると、コ—ス上に登場する 
すべての COM 力—が出現し 
なくなり、誰にもジャマされ 
ずに純粋にタイムだけを競ぅ 
ことができるのだ。 

ただし、ランキング表示時 
には、記録の横に『タイムァ 
タツクモ I ド』で出したもの 
だとい、つ専用のマ—ク(時計 
の形)が表示される。 


コ—ス紹介 


用 II 思されているコ—スは、 

全部で3種類。隠し コース な 
どは|切ない。 

このゲ—ムの最大の特徴は、 
「住復路』だということ。丨 
レ—スの中でいきと帰りで違 
、つ楽しみがあつたり、同|コ 
—ス上を走る対向車をよけた 
りするスリルも味わえるぞ。 

初級コ—ス 

アメリカ ( AMERICA ) 
全長： 4千 I 89 m 
高低差： 49 m 

特徴：スタ—卜地点は、 ヨツ 
卜の並ぶ桟橋に停泊する船の 
上。右手に«がる西海岸の浜 
辺。路面電車の走るサンフラ 
ンシスコの長い坂導トンネ 
ルを抜けると、グランドキヤ 
ニオンの赤い砂漠が広がる。 

道幅も比較的広く、ショ— 
トカツトできるポイントも多 























その後の狼炎チーム 


EE が ff</ 















































































































THE KING OF FIGHTERS ， 
戈一#令 ■] レ多多 一 Xlf ^5 f 

KOF ’97 の攻略ビデオがついに発売！攻略はもちろん国内 NO . 1のネオジオフク攻略陣によるもの。ゲー 
ムオ | J ジナル声優陣のナビゲーシヨンに乗せて、魅せる内容にこだわつだスーバーコレクターズビデオ堂々登場1 
予約特典として、巳2サイズの特製オリジナルポスターがつ<ゾ！ 


ビデオ 、 LD 
同時_売 

どちらのタイブか必ず明記してください。 

発売日:10月17日 
価格:各4,893円 
送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: VI - KOF 97 
予約締切日: 9月17日(消印有効） 




価格:3、675円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - KOF -01 


15種類1セツト 


A タイブ：草薙京、矢吹真吾、椎拳崇、 
シェル ミー、ブルー • マ 1 J 一 
巳タイプ：八神庵、七枷社、クリス、 
不知火舞、麻宮アテナ 


どちらのタイプか必ず明記して<ださい。 


価格各:3、675円 

送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: NU - KOF -01 


5種類1セツト 





価格:1,575円 

送料: D (送料一黧表参照） 

商品番号: MK - B 〇 F -01 


5種類1セツト 


【現金書留をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で現金書留の封筒をご購入<ださい。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記しだ紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 
+ 〈同封する紙に記入するもの〉 

m ①郵便番号&住所②氏名③電話番号④商品名と商品番号©数置◎商品と送料（手数料）の合計金額 
yX ※その他封筒の中に入れだ金額に®じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

3^ 【郵便振替をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

令1枚目の各棚に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③住所、氏名、電話番号、そして加入者棚には④『ネオジオフ 
^ リークサービス部』とすべて2力所すつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になつていますので、通信欄のみ記入して<ださい。2枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑧数置、 
⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わったら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦通常手数料は70円程度です。 


〈申込先〉 

〒112東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリークサービス部 
「 NEC > GE 0 オリジナルグッズ通販」係 
〈口座番号〉 

00160- 5- 105479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振って下さい。 


ここに鼸されている商品の販売期間は10月阳までです(予約受付中のものは、各商品の予約締切日)。それ以降は鼋話で在庫の確認をしていただきますよ％ 
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/\ード • 周辺機器 

•NEO • GEQQOav 

商品# 雪^ H - NCZ -03 

• NEO-GEOCD 

価格： 34、440円 

送料 ： G (送料一覧表参照） 

商品番号 : H - NC - 02 

•ネオジオ CD 専用コント□ーラー 

※ハード3機種とも使用可能 

価格：1、890円 

送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているパ 
ッドタイブのコント□ーラー。 

參ネオジオ CD コント□ーラーブロ 

※ハード3機種とち使用可能 

価格： 4、095円 

送料 ： F (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - CNT -03 
ネオジオに付属されているコント□ーラー 
の小型版。使いやすい。 

• RF コンバーター 

※八ード3機種とも使用可能 

価格： 2、730円 

送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

• RG 巳ケーフル 

※八ード3機種とも使用可能 

価格： 2、310円 

送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - CA 巳-01 
21ビンの RG 巳フコネクタつきのテレビ 
へ接続するだめに必要なアイテム。画質は最高。 

•ネオジオ CD ステレオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一覧表參照） 

商品番号： PA - SAV -01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD , 
CDZ に付属されている。 

參モノラル AV コード 
※ハード3機種とも使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号 ： PA - MAV - 02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

•ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 

価格： 3、675円 

送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダプター。 

•ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ〇 DZ のみ使用可能 
価格： 3、675円 
送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - ADP -03 
ネオジオ CDZ に付属されている電源アダプター。 



サムライスピ 1 J ッツ 
夕ぺストリー ■ 


5種類1セツト 
※閑丸のみ別サイズ 


価格:3、150円 
送料: F (送料一覧表参照） 
商品番号: TP - SAM -01 
サイズ: A 2(594 mmx 420 mm ) 


ネオジオ 
ステツ 


K 0 F 2 枚、餓狼3枚 
の5枚1セツト。 

価格:2、310円 
送料: C (送料一覧表参照） 
商品番号: ST - NG -01 
サイズ:タテ150 nx ヨコ7 cm 


①番と②番は売り切れです。 


10体1セツト 

価格:2、100円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: F - RYU -01 


③ KOF 

④ 餓狼伝説 

© サムライスピ 1 J ツヅ 
希望の番号を必ず明記 
<ださい。 


ナコルルコスチ ユー 厶 

上着、ズボン、リポン、手甲、 

帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一驚表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 

サイズ: M-L 

(希望サイスを必す明記） 

※チチウシは含まれておりません。 

U ムルルコスチユー厶 

上着、ズボン、ハチマキ IJ ボン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一 M 表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 

サイズ: M 七 

(希望サイズを必す明記） 



キヤラクターシューズ 

參ナコルル靴 

商品番号: SH - NAK -01 

參 U ムルル靴 

商品番号: SH - RIM -02 

価格:15、750円 

送料 : F (送料一霣表参照） 

サイズ: 23. 5 cni -24. 5 cm 

(希望サイスを必ず明記） 

テ IJ ーキヤッブ 

フリーサイズ 

価格:3、990円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: CP - TER -01 


考 4 



草薙京ジャケット 

価格:36、540円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: J-K 丫〇 -01 
サイズ: S . M . L.XL 
(希望サイズを必ず明記） 

蓽薙京グ□ーブ’96 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: G-K 丫〇 -01 



賴京パ、好セット，96 

価格:1、050円 

送料:巳(送料一覧表参照） 

商品番号: B-K 丫〇 -01 



八神庵ジヤケット 

価格:31、290円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: J - IOR -02 

サイズ:し XL 

(希望サイズを必ず明記） 

八神庵口;^クシヤツ 

価格:20、790円 

送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: L - IOR -02 
サイ XM - L.XL 
(希望サイズを必す明記） 



※上記の商品は通常よ:り発送が遅れる場合がございます。 


送料（手数料）一覧表 

A 二し、くつでも100円 

B = し K つでも300円 

_ C =1 セツ M 00 円、2セツト以上200円 

D =2 セツトまで500円、3セツト以上800円 

E =1 セツト500円、2セツト以上900円 

_ F =1 セツト1、000円、2セツト以上1、500円 

G =1 セツトにつぎ1、000円_ 

送料（手数料）一!!表が新し<なつておりますので、お間違 
えのないよろご注意下さい。なお送料の異なる商品を一括で 
注文される場合は、1番高い送料のみで結構です。 


通信販売利用時の注意 

參商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい（『申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 

_商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•編集部に届くまで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

•代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承下さい。 

•お届けした商品が注文と異なつていた場合、まだは不良品か配送中に破損した場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅急便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のろえ、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

•金額はくれぐれもお間違し\のなし、ようにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承ください。 


通販に関するお問い合わせはこちらまで。 

【通販専用電話番号】 Q 03-5395-6776 ネオジオフ U —クサービス部 

受付け時間 PM 1:〇〇 〜 PM 8 :〇〇 (月〜金) 
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©SNK 1993、1994、1995、1996、1997※実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。※在庫僅少の赤印のある商品は、必ず注文する前に在庫の確認をしてください。 


























籲 9 月 19 日発売 
¥2,548円 

CD : PCCB - 00279 

発売元：ポニーキヤニオン/ 

サイトロンレーベル 
初回特典/特製 CT インデックス 



THE KING OF 
FIGHTERS ，97 
-Arrange Sound Trax - 


SNK 新世界楽曲雑技団 



みんな、 KOF r 97 はプレイ 
してるかな？.オリジナル C 
D が発売されてから—力月、 
ついにアレンジ c D が登場す 
るそ！ 

ムフ年でもぅ 4 年目の K OF 。 
アレンジ c D も4枚目になる 

んだけど、毎年毎年「よくぞ 

ここまで！」 といぅほどパワ 

I アップし続けていて、とど 

まるところを知らない感じ。 

ファンのみんなの応援あって 

こそなんだけどね。そして当 

然、今年の CD も聴きごたえ 

ばっちり だ！ 


H 蓮深 g 場"： 


作り手側もこだわつて作つ 
た曲の数々、これを聴かずし 
て KOF は語れないぞ。さあ 

みんな、 CD 店へ Gon 



ムフ年もやつてきました 『K 
O F 97 J アレンジサウンドト 
ラツクス。 


厳選されたキヤラクタ—や 
チ—ムテーマのアレンジをは 
じめ、 , 97年アテナ役の栗栖ゆ 
きなちゃんが歌ぅ『サイコソ 
ルジヤ —^ RemixJ 、 そ 
して CD オリジナルの八神 
庵ポ—カル曲を収録。今回は 

アンプラグド ve r •として、 

G uit a r をバックに庵が 

静かに歌い上げます。 

またボーナストラックでは、 

一部に熱狂的ファンを持つチ 

ヨィの『チヨィボンゲ音頭』 

を収録。悲吊に聴きごたえの 

ある内容になつています。 


»11 


大人気の KOF f 97 が、待望 

のドラマ CD になってついに 
登場！ 

現在、絶賛放送中のラジオ 
ドラマも、みんなちやんとチ 
エツクしてるかな？ •ずつと 
聴いてる人も聴けない人も、 
この CD さえあれば、すべて 
の話がチェックできるょん。 

暴走する庵、対峙する京、 
それを取り巻く人々 …。 KO 
FW の実像に迫るこのドラマ 
CD 、 これはもぅ聴くしかな 
ぃぞ！ 

さらにこの CD は、10月に 
放送される r 宿命編』 へと 続 
くのだ。どちらも要チェック 
だね！ 


そもそもアレンジアルバム 
は、新世界楽曲雑技団がゲ| 
ムのハ—ドの制約の中で(そ 
れは容量や音色といつたさま 
ざまな制約があるのですが) 
伝えきれなかつた想い、たと 
えば彼らが初めてそのゲーム 
のスト—リ—設定や世界観、 
キャラクタ—に触れた時に表 
現したかつたこと、彼ら自身 
が感じたことなど、そんな— 
つ—つの想いを直(摯な姿勢で 
音符の中に詰めこんでいつた、 
いわばィメ—ジ的にはオリジ 
ナルょりさらにゲ I ムに近い 

アルバムです。 

原体験のない分、戸惑ぅか 

もしれませんが、ぜひそんな 

新世界の心の声を聴いてみて 

ください。 

これからも、キヤラクタ— 

ともども新世界を援してく 

ださい。 


CAST 

草薙京/野中政宏 
八神庵/安井邦彦 
神楽ちづる/ 斎藤亜紀子 
山崎竜二/石井康嗣 
矢吹真吾/子安武人 
ユキ/小 f 子 
チヨイ•ボンゲ\モンスタ— 

前塚 

ブル！マリ— /生駒治美 
不知火舞/曾木亜古弥 
男 A \ 船戸健行 
男 B \ 加 i 也 
男 c \ 松田健浩 
男 D \ 真砂勝美 
ナレ—シヨン/大塚明夫 


した草薙京の恋人役、ユキ 
が登場します。ユキを演じる 
のは、みごとグランプリを受 
賞した小島朋子。そして、京 
の弟子の矢吹直(吾(声優：子 
安武人)も登場。ますます盛 
り上がつています！ 

今回の「激突編』は、ォロ 
チの血に操られ、自分自身と 
の闘いに苦しむ八神庵と、 
草薙京との宿命的な闘い。 

そして、スト—リ—は Ms 
7日発売の「ザ•キング•才 
ブ•ファイタ—ズ ( 97-^命編 
〜ドラマ CDJ へと続きます。 
壮大なスヶ—ルが広がる、 
『ザ•キング•オブ•ファイ 
夕 I ズ97〜激突編〜ドラマ C 
DJ 、 そして『宿命編』。ご期 
待ください H : 
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ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’97 
ポスター 
/5名 
( SNK ) 



マキシマムフォース 
トランクス 
/5名 ( SNK ) 


こ5すれば 
キミにも 
ゲー厶ソフトが 
つくれる！ 

/ R 名 

總出版） 
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耀 きなサィン色紙 


SNK 

Characters 
Sounds collection 
Vol .1 草薙 京/ 3 名 
(サ七トロン S アート） 


サイトロン 
特製 

オリジナル 
C □ポーチ/ 5名 
(サイトロン 
S アート） 
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◎SNK 1997 


電流イライラ棒 
クリアカードセツト 
/ I 名(ザウルス) 



WORLD 
HEROES 
PERFEDT 
サターン版 

ポスター 

/3名 ( ADK ) 


応募の決まり 

綴じ込みハガキにご希望のプレゼント 
番号•住所•氏名.年齢.職業•電話番 
号そしてアンケ—卜へのお答えを記入の 
ぅえ' 50 円切手を貼って投函してくださ 
、0 

締切りは10月9日必着。発表は12月号 
(11月9日発売)誌上。 

ネオジオフリ—ク8月号 
プレゼント当選者発表 

① サムライスピリッツ天草降臨ナ 
コルルステッカ— 

木村克行•島根県/山田靖.兵庫県/阪 
口裕 I •和歌山県/高山瞬.埼玉県/福 
重博文•沖縄県/広橋展幸.愛媛県/大 
嶋清太•神奈川県/北村純也•岩手県/ 
坂本敦志•三重県/薬師雅幸•兵庫県 

② 真説サムライスピリッツ武士道烈 
伝ナコルル時計 

野中宏樹•千葉県/荒井剛•埼玉県/大 
森聡•神奈川県 

©リアルバウト餓狼伝説スペシャル 
不知火舞等身大ポスタ— 

高橋賢明•埼玉県/倉光健太•愛知県/ 
大田優作•兵庫県/細田国雄•埼玉県/ 
猪嶋由勝•兵庫県 

④ サイトロンメディアホルダ— 

秋山仁美•山口県/田中敏雄.長野県/ 
垣内美•兵庫県/西原秀卓.奈良県/今 
井結規•香川県 

⑤ 野中政宏サイン色紙 

田代怜子•神奈川県/小山内美保•北海 
道/川井得代•長崎県/和田真琴•埼玉 
県/上田有香.奈良県 

⑧真説サムライスピリッツ武士道烈 
伝ネオジオ CD ソフト 

町原健太*次城県/谷内義治•東京都/ 
中垣文也.岐阜県/エ藤充•青森県/松 
本潤•広島県 

⑦ マジカルドロップ III スケジユー 
ルシ—ル 

中林一也•大阪府/中田大輔•香川県/ 
永山大輔•兵庫県/小林 I 雄•大阪府/ 
吉植一貴•千葉県 

⑧ マジカルドロップ m クリアファ 
イル 

西山さつき.神奈川県/坂本 I 郎•三重 
県/青山大介•秋田県/京和樹•秋田県 
\竹中雅哉•兵庫県 

以上のみなさん(敬称略)が当選です。 
おめでとぅ ございます。 
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春この夏のビッグニュース。①夏休み 
が1日取れた I ②編集部で高性能ビ 
デオプリンタ購入（プリンパくん、さ 
よなら丨）〇❹夏になってからまだ1 
度も編集部を掃除してない0 (勝俣） 

籲この夏は個人的犯罪を犯してしまっ 
た。りん様と一緒だったからイイか。 
ところで私は稲葉さんとラブラブでは 
ないです。いやん。わたしが C ? なのは 
タツだもん0 ロフト行くもん〇(田原） 
♦お盆の深夜1時、電話が鳴る。「ネ 
オジオフリークです J 「あの、中ボス 
使用コマンドを… j …そりゃ、そんな 
時期のそんな時間にいる俺も悪いが0 
でも記事以外の質問は許して。（新井） 
•某月某日。某所で雨宮塔子似の超ヒ 
ットなね一ちゃんを発見。いや、天使 
とはあ一ゆ一人のことを言ろのかねぇ0 
精神が病んだら某所に行って、そのね 
一ちゃんを見にいこ〇かなあ。（平田） 


參超強いキャラを使っても、腕の差が 
あれば負けることもある。だからって 
強キャラ使用全然 OK 、 ってことには 
ならないと思う。いや自分がどうこう 
ってのじやなくてね。（ジェイケイ） 
參’97の収録が終わったのね。あ〜尽 
きるう〜。もラ死にそろ。誰か助けて 
よ丨あ〜愚痴はもラいいや。明日は 
蟹スポ行って羽をのばすかな。ん〜、 
対戦が楽しみだ。ではおやすみ〇(鷹） 
•ちょっと KOF の補足をするナリ。 
山崎の連続技は A 級しか紹介してない 
けど、難易度が高くてできない人はし 
やがみ弱パンチ数発から蛇使い中段に 
つなげよろ。お手軽です〇(モリスケ） 
•イエィ丨俺もピ〜歳になっちまっ 
たい丨最近、肌のツヤが…。でも、 

1歳違いの人妻もいるし OK でしょ。 
ねぇ7デスクウしか〜し、今月は 
増刊進行丨苦しんでる7 (ゆ一ち） 
•パルスター2が楽しみ 〇 スピードが 
速いといいにや。でも最近横シューや 
ってないのでピンチ。 r Gj はちょっ 
とね。ティアマツトの卵は生まれず、 
源氏の鎧は盗めない。 （ DSP ) 

參通信販売をいつちご利用いただ吉、 
ありがとうございます。少し時間がか 
かり、申し訳ありません。あ…お名前 
と住所に、ふりがなをふっていただけ 
ると大変嬉しいのですが C (脇田） 


馨たばさあウ私と貴女のけだるく、 
そして超過激ラブラブな日々を貴女は 
忘れてしまったというの7私にあん 
な恥ずかしい事してお告ながら…〇ご 
主人に言いつけちゃろからウ（稲葉） 
籲ある朝、徹夜作業でふらつく体にム 
チを打ち、会社の近所のラジオ体操を 
見にいった。子供たちの天使のような 
_りに、仕事で疲れきった心も癒され 
たことよ。次は運動会だな0 (蒲地） 
•心が病んだ時、ピカチュウをてのひ 
らに乗せる。ほっぺたを光らせ「ピカ 
チュウ〜と鳴くその姿はあたしの 
心のオアシス〇もラすぐ等身大ぬい 
ぐるみも出るし、即ゲットだぜ I !(林） 
•今月姉が結婚するらしい。まあ結婚 
式なんて滅多にないことだし、『私を 
騙したのね丨』と姉の旦那に詰め寄る 
ぐらいのことはしなきゃね…。なんち 
て。とりあえず、おめでとう。（森） 
•夏風邪が直んないよ〜ん。休日出勤 
もしたし、お盆も働いたのに、病欠で 
土〇…。とりあえず、田原様にもらっ 
た川チヨコボのスミスグにクラウド乗 
っけて和んどくかな。ろきゅ。（片山） 
• 「頭で考えるな、肌で摑め丨 j …名 
言だにゃあ。川月公開の『死亡遊戯』 
も観るぞう丨ホント10月はテコンド 
一の大会と、 MA □のライブがあるし 
年さえとらなきゃいい月だ…。（大島） 


MU 鲫細腦臓 翻 ラは淵 


錢にも.:.、: C 卜.二::％%: 


ザ .# ン _ ，才讓 ネ樹八 - ド SV フト 
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印刷/三晃印刷株式会社 


NEO - GEO FREAK 10月号 
第3巻第10号通巻第29号 
1997年10月1日発行(毎月1回 • 1日発行） 
定価590円（本体562円） 

♦発行所/株式会社芸文社 
亍 170 東京都豊島区東池袋 3 — 7 — 9 
出版営業 TEL 03-5992- S 051 
広告営業 TEL 03 — 5992—2052 
參 編集部/株式会社芸文社分室 

東京都文京区水道 2 — 13 — 12 SK ビル 202 
TEL 03-5395-6314 

•発行 人/中西吉永 

•編集 人 • 編集長/勝俣篤 

•デスク/田 原節子，新并正信，平田政憲 

•編集 スタッフ/片桐誠，稲葉祥子，蒲地美樹，林由賣 

恵，森さくら,片山恵子，大島ゆり子 

•攻略 スタッフ/ジェイケイ，修羅騎士鷹，モリスケ, 

蒼炎闘士ゆ一ち， DSP —たろりん，奥女中秀磨，リト 

マス兄弟 

•制作 スタッフ/鳥貝なつみ 

♦制作 協力/ PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣， 

山口勉•桂田和昭)，根津修一，松永一美，村木哲雄， 

渋川賢司，早川知代子， APO DESIGN , 小野真由美 
參 サービス部/脇田明美 

•広告 営業部/小串紀博，小林邦秋，占部啓介，印牧利 
眧，葛西紀子，小林幹尚，織田倉啓，奥田雅弘，梶敏也， 
作花範男，中川真理子，宮崎有史，池田涼子，今友信 


次号は10月9日発売定価590円(本体562円) 


編顏後 II 
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►協賛/株式会社エス•エ: 









ガ - ルズゲームの情報满親 ! 



ネオジオフリーク増刊 ガールズフリーク 


発刊号日月 1 S 日発売! 

『ガールズフリーク』は、可憐な少女キヤラク ターを フューチヤーした 
、、ガールズゲーム ,， の専門誌0 

ありきたりの紹介記事に満足できないファンのために、インタビューを 
中心としだ独自の情報を提供してい < ソ。 

当面は年4回のペースで発売していくので、ネオジオフリークともども 
3□シクね。 


yoH/mmmmmmn 

♦発刊号の巻頭は、イマジニアが今回新たに立ち上げる w イマデイオ〃ブランド 
の大特集。イマデイオブランドの全容をはじめ、あの 『EVE burst error 』 
に続く同社のマルチサイトアドベンチャー第2弾 『DESIRE や『メルテイラン 
サー Re - inforce 』 などを、インタビューを盛り込みながら徹底解析する！ 
また『スーチーパイアドベンチャードキドキ^?ナイトメア』、『きやんきやん 
バニー•エクストラ』といった新作•話題作なども、独自の視点から分析•紹介 
していくゾ。さらにあの『銀河お嬢様伝説ユナ』シリーズのキャラクターデザイ 
ンでおなじみの明貴美加先生をはじめ、人気声優やメーカー各社の開発 S 制作者 
へのインタビューなど、内容ももりだくさんだ。 

物)ほ/11!属11151爨議!!!！ 

♦ Vol .2 の巻頭は w エルフ特集〃。話題作『この世の果てで恋を唄5少女 YU 
一 NO 』、 そして『野々村病院の人々』や『下級生』などを通じて、同社が生み 
出すタイトル群の傾向•魅力を分析していくゾ。さらにもうひとつの特集は、発 
売前から大反響を呼んでいる『センチメンタル•グラフテイ』。こちらもその魅 
力の秘密をあますことなく伝えていくので、お楽しみに！ 


判型： AB 判/頁数： 132 P / 定価: I 本体昍 6 PJ + 税 


発行：株式会社芸文社 







月刊ネオジオフリーク編集部責任編集による 
ムック • 書籍発行のお知らせ 


KOP 97 のグラフィックが 
豪華装丁の完全保存版に!! 

KOF’97 キャラクターブック大好評発売中！ 



籲判型: A 4/ 頁数: 160 P / 定価: |本体1800円| +税 
♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超 
必殺技の他、ダウン回避、パワー溜め等の 
システム系動作、さらに設定原画、開発イ 
ンタビュー、キャラボイス、オープニンググ 
ラフィック、ステージグラフ イツ ク等を収録。 
装丁も豪華で、保存版として最適の1冊。 


♦京、庵、ちづるの3人が織り成す 「Burn Effect 
〜宿命の炎〜」、京と真吾にスポットを当てた学園ドラ 
マ風ストーリー「デビュー j 、 オロチとしての自分を全 
うする社を描く「星を射る者 j 、 マリー、ビリー、山崎 
の3人の思惑が入り乱れる 「 Submission 」、 怒チー 
厶にちづるを絡めた「バリケード」の5話を収録。文は 
臼井之英、藤紀一之、倉田三世他、イラストは RURU 
と桜城やや。 

•判型:新書判/頁数: 208 P / fi # 体860円 1 + 税 


頭麵 _ pSiSilM® 

薩^1 

KOF’97 〜アンソロジー10月15日発売予定 


©SNK 1997 


※内容は都合により変更になる場合があります。 




























おなじ■強暫編集部攻略陣が 
KOF ’97 をパーフェクトに攻略!! 

KOF ’97 完全攻略マニュアル10月発売予定 


好評発冗中！！ 

< PS 版 KOF ’96 の攻略本> 

最強攻略!！ [ PS 版]ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 

•判型： A 5 判/頁数： 160 P / 定価: _1200円1 +税 

<1«)卩’96の小説集> 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’96〜アンソロジー 

籲判型：新書判/頁数： 208 P / 定価：困税 

小説集 『 KOF ’96 〜アンソロジー』をご希望の方は、お近くの書店または小社 
までお申し込みください。小社にお申し込みの場合は、本の名前 （ K 〇 F ’96 〜ア 
ンソロジー)、住所、氏名、電話番号を明記の上、本の金額(903円）と送料(240円） 

を現金書留にて、次の宛先までお願いいたします。 

〒170東京都豊島区東池袋 3-7-9 
㈱ 芸文社出版管理部 rKOF ’9 B 〜アンソロジー」係 

お問い合わせ O 03-5992-2051 


制作•編集：月刊ネオジオフリーク編集部発行：株式会社芸文社 
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The Future Is Now 

SNK _ 


NEOGEOCB 


ネオジオ版 9 月 25 日発売予定 
ネオジオ CD 版10月発売予定 
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